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INTISARI 

Penelitian ini membahas perancangan aplikasi perpustakaan berbasis Android 

untuk Universitas Islam Indragiri dengan tujuan mempermudah proses layanan 

peminjaman dan pengembalian buku. Sistem perpustakaan yang sebelumnya masih 

menggunakan pencatatan manual dengan buku besar dinilai kurang efisien dan 

menyulitkan dalam proses rekapitulasi data. Untuk menjawab permasalahan 

tersebut, dikembangkan sebuah aplikasi menggunakan metode Waterfall, dengan 

tahapan mulai dari analisis kebutuhan, perancangan sistem menggunakan UML, 

implementasi menggunakan Flutter dan Firebase, hingga tahap pengujian dan 

evaluasi. Aplikasi ini menyediakan berbagai fitur utama seperti pencatatan data 

buku, proses peminjaman dan pengembalian, pengelolaan akun admin, serta 

pembuatan laporan transaksi perpustakaan. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

aplikasi berjalan dengan baik dan mendapatkan tingkat kelayakan sebesar 96,8% 

berdasarkan kuesioner pengguna. Dengan demikian, aplikasi ini mampu 

memberikan solusi digital yang efektif untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi 

dalam layanan perpustakaan.  

Kata Kunci: Perpustakaan, Android, Flutter, Waterfall 
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ABSTRACT 

This study discusses the design of an Android-based library application for 

the Islamic University of Indragiri with the aim of simplifying the process of 

borrowing and returning books. The previous library system, which still used 

manual recording with ledgers, was considered inefficient and difficult in the 

process of data recapitulation. To address these issues, an application was 

developed using the Waterfall method, with stages ranging from needs analysis, 

system design using UML, implementation using Flutter and Firebase, to testing 

and evaluation. The application provides various key features such as book data 

recording, borrowing and returning processes, admin account management, and 

library transaction reporting. Testing results indicate that the application functions 

well and achieved a usability rating of 96.8% based on user questionnaires. Thus, 

this application provides an effective digital solution to enhance efficiency and 

accuracy in library services. 

Keywords: Library, Android, Flutter, Waterfall 
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