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5.1 Kesimpulan
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Dalam penelitian yang berjudul "Sistem Informasi Salon Soflen Tembilahan

Di Toko Salon Soflen Tembilahan Berbasis Android", beberapa permasalahan

utama telah diidentifikasi dan diatasi. Permasalahan yang diangkat meliputi:
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1. Sistem yang lama atau manual menyebabkan pemborosan waktu dan tenaga

uipiq eidi) ey

dalam pencatatan, pengelolaan stok, dan transaksi.
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2. Belum diterapkannya transaksi pembayaran digital, sehingga pelanggan
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harus menggunakan metode pembayaran manual yang kurang praktis.

3. Pelanggan harus datang langsung ke toko untuk melihat dan membeli
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produk, yang menyulitkan bagi mereka yang memiliki keterbatasan waktu

atau tinggal ditempat yang jauh dari toko.
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Untuk mengatasi permasalahan ini, pengembangan sistem informasi

penjualan Salon Soflenberbasis Android akan memungkinkan pelanggan untuk
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melihat produk secara online, melakukan pembelian, dan menyelesaikan transaksi
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pembayaran secara digital, sehingga meningkatkan efisiensi operasional dan
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kepuasan pelanggan.

Penelitian in1 menggunakan teori Waterfall dan Software Development Life

Cycle (SDLC) sebagai dasar pengembangan sistem. Metode Waterfall digunakan
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untuk memastikan setiap tahap pengembangan dilakukan secara berurutan dan
sistematis, sedangkan SDLC memberikan kerangka kerja yang jelas dalam

pengembangan aplikasi.
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Hasil penelitian ini adalah terciptanya aplikasi mobile Salon Soflen. Aplikasi

ini memungkinkan pelanggan untuk melihat produk yang tersedia, melakukan

S transaksi pembelian secara digital, dan menghemat waktu serta tenaga yang
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2GR (R ) sebelumnya diperlukan untuk datang langsung ke toko. Dengan adanya aplikasi ini,
#‘?O',' ~ ‘Hl'é\li.“@\“\

"BISAUOPU] TP nye[12q Sued ueinjerad

diharapkan toko Salon Soflendapat meningkatkan efisiensi operasional dan

memberikan pengalaman belanja yang lebih baik bagi pelanggan.
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5.2 Saran
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Berdasarkan hasil analisa yang telah dilakukan pada bab-bab sebelumnya,
apabila ada masukan yang dapat disampaikan untuk pengembangan Sistem
Informasi Salon Soflen Tembilahan Di Toko Salon Soflen Tembilahan Berbasis

Android ini, dengan harapan sangat membantu untuk pengembangan perangkat
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lunak ini menjadi lebih baik lagi. Saran-saran tersebut adalah:
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1. Aplikasi ini masih perlu dilakukan pengembangan berlanjut agar aplikasi
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Salon Soflenini dapat menjadi lebih baik.

Diharapkan kepada peneliti selanjutnya agar mengembangkan aplikasi
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penjualan Salon Soflen berbasis android ini bisa kearah lebih baik lagi agar

kebutuhan dapat tercapai dengan maksimal, serta menghasilkan informasi
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dan fitur-fitur yang lebih baik dan sesuai dengan yang diharapkan
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Untuk saat pembayaran masih dilakukan diluar aplikasi, diharapakan untuk

3.

pengembangan selanjutnya, pembayaran bisa dilakukan di dalam aplikasi.

Diharapkan fitur di aplikasi bisa dikembangkan lebih baik, sehingga aplikasi
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bisa bekerja lebih effisien.
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