Z

<

I

<

-

) o
2 _w
w n =
- T

p <

L -l

- -

LL )] )

5 3 . g

z 3 T 5 < g

2 Z < o = g

< S 4 9

n D 0\ 2 <

- < = 3

I ¢ 0) 2 0O ™

< o - o < g

= @ = =

r W =

o o <

LL

= I

= 2

s P

L

—

2

(9]

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang Universitas Islam Indragiri

1. Dilarang memperbanyak atau mendistribusikan dokumen ini untuk tujuan komersial tanpa izin tertulis dari penulis atau pihak berwenang.
Penggunaan untuk kepentingan akademik, penelitian, dan pendidikan diperbolehkan dengan mencantumkan sumber.

ggunaan tanpa izin untuk kepentingan komersial atau pelanggaran hak cipta dapat dikenakan sanksi sesuai dengan UU Hak Cipta di Indonesia.

2.Pen
Plagiarisme juga dilarang dan dapat dikenakan sanksi.
3. Universitas hanya berhak menyimpan dan mendistribusikan dokumen ini di repositori akademik, tanpa mengalihkan hak cipta penulis. sesuai dengan

peraturan yang berlaku di Indonesia.



Z

<

Z o
= 5 b
W . 0 =
L <

[ -l

= -

g o =)

S @x

L o c 2 o

O o I o < S

vz X o =2 9

=z < < s = 3

O w ) s <403

1 = < 2 L ™

< % 0 2 O &

2 D 0D < 2

n ~ >

< W s

> o <

@ I

O -

S =

>

L

—

2

(9]

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang Universitas Islam Indragiri

1. Dilarang memperbanyak atau mendistribusikan dokumen ini untuk tujuan komersial tanpa izin tertulis dari penulis atau pihak berwenang.
Penggunaan untuk kepentingan akademik, penelitian, dan pendidikan diperbolehkan dengan mencantumkan sumber.

(=l=]
ggunaan tanpa izin untuk kepentingan komersial atau pelanggaran hak cipta dapat dikenakan sanksi sesuai dengan UU Hak Cipta di Indonesia.

2.Pen
Plagiarisme juga dilarang dan dapat dikenakan sanksi.
3. Universitas hanya berhak menyimpan dan mendistribusikan dokumen ini di repositori akademik, tanpa mengalihkan hak cipta penulis. sesuai dengan

peraturan yang berlaku di Indonesia.



“BISQuOpU] Ip nyjepreq Suek ueinjesad

T UDITTAan \"\<ll|‘ll COITCTINATIT AN

PERSETUJUAN

SISTEM INFORMASI SALON SOFLEN TEMBILAHAN BERBASIS
ANDROID

Yang dipersiapkan dan disusun oleh

MUHAMMAD ALIM AMRULLAH
403181010069

Telah disetujui oleh Dosen Pembimbing
pada tanggal 29 Juli 2025

Pembimbing Utama

ullah, M.Kom Abdul Muni, S.Kom., M.Kom

NIDN. 1}{08037001 NIDN. 1026108601

iti W?rdah, ST., MT
NIPY 1183 05 320




JREVR

uek ueimyerad

"BISQUOPU] Ip NYB[Iq 3

Yt sm‘n\o\’z\«;\

/4
/ t\Q

adat o A

PENGESAHAN
SISTEM INFORMASI SALON SOFLEN TEMBILAHAN BERBASIS
ANDROID

Dipersiapkan dan disusun oleh
MUHAMMAD ALIM AMRULLAH

403181010069

Telah diuji dan dipertahankan di depan Dewan Penguji
Pada Hari Kamis 31 Juli 2025
Susunan Dewan Penguji

Ketua Dewan Renguji Dewan,Penguji 1

Dr. H. Abduliah.S. Fitri Yunita, L M.Kom
NIFY=0370 ba 01 NIDN. 1042089001

Dewan Penguj i

NIDN. 1026108601

NIDN. 1028029201

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
=—-Untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer

b i
e N

< A

Ka. Prodi Sistem Informasi




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, Tugas Akhir ini

4
1 merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan 1si dalam skripsi ini tidak terdapat karya

f Z £ yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
é ; - ' institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak

"RISQUOPU] 1P NYB[I3q Surk uLINjeIaC

o

D B

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah inm1 dan disebutkan dalam

daftar pustaka.

uaday ynjun uizr e

SIoWwoy ues

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah

ouad ‘yrwapeye uedunjuaday ynjun ue

menjadi tanggung jawab saya pribadi.

‘1syues ueyeudyip jedep uep ue

ad n

Ie33Ue]

= =
- ?@??AMXN 6626713 :
T Muhammad Alim Amirullah

NIM. 403181010069

as Isyues ueyeua)Ip jedep vido yey ue
“Iquuns ueywnjueousw ueduap ueyysjoqiadip ueyipipuad uep

1D YeH N[ ue3uap rens

op rensas ‘sinuad evido yey ueyyesusw edue) “Yrwapeye ojisodar ip mr udwnyop ueyisnquisipuaw uep uedwiAusw Yey1aq eAURY SBISIIATU( '€

‘pIsauopuy 1p eidr

uesu



KATAPENGANTAR

SE N D B _ _

w':v)_ Puji syukur kita ucapkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena dengan
S — rahmat, karunia, serta hidayah-Nya lah saya dapat menyelesaikan penelitian ini

:; g : -g dengan sebatas pengetahuan dan kemampuan yang dimiliki dengan judul “sistem

T

informasi salon softlens tembilahan berbasis Android”. Shalawat serta salam

yeAueqradwow JueIe[i(] ]
Sunpurji(y ¢

= f ~ © ~ 2 % semoga tercurahkan pada Nabi Muhammad SAW. Proposal ini kiranya tak akan
= i_éf 7= selesai tanpa bantuan dari beberapa pihak yang terus mendorong penulis untuk
; : 7 I5_ menyelesaikannya. Tidak lupa pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima

snquisipuau neje

kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1.  Bapak Dr. Najamuddin, LC, MA selaku Rektor Universitas Islam Indragiri.

2. lbu Dr. Siti Wardah, ST., MT selaku Dekan Fakultas Teknik dan llmu
Komputer Universitas Islam Indragiri.

3. Bapak,Dr. H. abdullah, S.Si., M.Kom selaku Pembimbing | dan sebagai ketua

Program Studi Sistem Informasi, Universitas Islam Indragiri. Yang telah

© 1103150daI Ip TUT UAWNYOP UBYISNQLI}S

banyak berperan dalam memberikan arahan penulis dalam penulisan skripsi

edue) [eIsIowoy uenlny ynjun wr udWNYOp ULy

-]
(]
(1)
o
a
s
-
~
-
o
(¢
-
a
—
a
aQ

ini dan juga yang telah meluangkan waktunya untuk penulis dalam memeriksa

hasil penelitian yang penulis lakukan sehingga dapat juga selesai dengan

Suaw edue) ‘yrurapey

waktu yang diharapkan.

RquIns ueyjunjuedudv

4.  Bapak Abdul Muni, S.Kom, M.Kom selaku dosen Pembimbing Il yang telah
banyak memberikan bimbingan, saran dan masukan-masukan sehingga

penulis bisa menyelesaikan skripsi ini dengan baik dan sesuai waktu yang

‘sinuad eydio yey ueyyIpes
‘Bueuamiaq yeyrd neje siynuad rep SN Uizl

diharapkan.

“ersauopuy 1p 1diD) yeH N ueduap rensas isyues ueyeuayp jedep vido yey ueiessuefad neje [eisiowo

LISeIPU] WE[S] SBIISIdATU()

uB3UP 1BNSIS



"RISQUOPU] Ip nyeIaq Suek ueinjerad

5. Bapak dan Ibu dosen serta Karyawan Fakultas Teknik dan IImu Komputer
Universitas Islam Indragiri.
z 1| If) -7 6. Semua Dosen Jurusan Sistem Informasi yang telah memberikan ilmu dan

pengetahuannya kepada penulis selama menjadi mahasiswa.

~

Kedua Orang Tua Alm. Slamat Edy Soesanto dan Maspah, serta Keluarga
yang telah memberikan semangat, dukungan dan bantuan yang sangat besar

dalam menyelesaikan Laporan penelitian ini.

©

Teruntuk teman-teman saya Alpin Novrianta, M. Afdhal Immamul Pathi, M

w neje yeAueqia
zpu)-suepu() sunpurjiy eydi) yey

Dimas Aryo Saputra, Dio Julian Arkadius, dan Teman seperjuangan yang

selalu senantiasa memberi dukungan, semangat yang tiada hentinya serta doa

untuk menyelesaikan skripsi ini.

‘Isyues ueyeudyip jedep uep suere[ip e3nl swsLi

9. Teruntuk teman senasib seperjuangan Muhammad Ardiansyah dan Herick

IPLIM| uep 'Lil‘,[!{[ﬁllﬁk{ It

Ramadhan yang telah rela meluangkan waktu untuk membantu

menyelesaikan skripsi ini.
Akhir kata penulis ucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah

memberikan saran dan kritikan dalam penulisan skripsi ini kepada penulis.

uap ueyyajoqiadip uey

wns ueyunjuedudu ues

Tembilahan, 31 Juli 2025

Muhammad Alim Amrullah

ueSuap rensas ‘synuad eido yey ueyyesusw edue) “yrwapeye 11oysodal Ip ur uawnyop ueyisnquisipuaw uep uedwiAusw Yey1aq eAURY SRUSIDATU( '€
, ! ! L) Loy p rui ! {LIIST I \ ! ! ¢
‘Jueuamiaq yeyid neje synuad wep sinyia) uizi edue) [RISISWOY uen(n) ynjun I udWNYOP UBYISNGLIISIP

‘pIsauopuy 1p eidiD) yeH ) Uesuap rensas isyues ueyeuayp jedep vido yey ueiedsued neje [eisiowoy ue

LIISRIPU WR[S] SBIISIALU()



o
a

T = T

reInje.

od

2UNS3U

- A - R

suek

"RIS2UOPU]J Ip NYB[Idq

ow uep uedwiAuawr yeyis

‘siinuad eydo yey ueyyesusw edue) “Yrwapeye 11031s0dal Ip Ul UdWNYOp ULyISnqLisipu

u T‘ﬁl[ﬁ]\ 1eNSas

12d “yrwepeye uedunuaday ynjun ue

10y uedunuaday ynjun urzr e

eyeuayIp jede

5 B =

L

“Iaquuns ueywnjueousw ueduap ueyysjoqiadip ueyipipuad uep ‘ueni

“ersauopuy 1p v1diD) YeH N ueduop rensas isyues ueyeuayip jedep vido yey ueredsueod neje [eisiov

‘Bueuamiaq yeyrd neje sinuad wrep sy uizr edue) [RISIowoy uen(n) ynjun rar udWNop u

DAFTARISI

—
Cc
g
C
=

PERSETUJUAN
PENGESAHAN
PERNY ATAAN L. sssasss s snsssnnsnssnnsnnnnnsnnns i
KATAPENGANTAR. ..ottt e e e e e e e e e e e e e e e s i
DAFTAR ISI ..o e s a e e e e e s s a e e e e e e e e e v
DAFTAR GAMBAR. ...t e e e e r e e e e e e vi
D G A = vii
INTISARI ... g e s Bonannnnnnnnnnneiansinethe s s\ oo vevvnnnererrensesrnnarnnnnnnns viii
FAVZ0Y I 3 7.8 IR S S s T, SV W i VO IX
BAB | PENDAHULUAN. ......ooittiii ittt 1
1.1 Latar Belakang..........coooiiiriiiiieiii e 1

1.2 RUMUSAN MaASAIAN.... ..o 3

Suepu)-suepup) idunpuipi(] eidi) JyeH

1.3 Tujuan Penelitian .........ccoireiiireiiie e 3
1.4 Manfaat Penelitian ..........cocoeiiiiiiiiiieiie e 4
1.5  Sistematika PENUIISAN ........coiiviiiiiiiie e 4
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ...ttt 6
2.1  Sistem Informasi Salon Soflen Berbasis ANdroid ..............cccooeveiiiennnen. 6
2.1.1  SiStemM INFOIMAST .ecvvieiieiiiisiie st 6
2.1.2  PeNUAIAN .....ooeee e 7
2.1.3  ANAIOId.....coiiiiiiieciiee et 8

2.2 KaJian LIEratUr.........eeiiieeiiie ettt sree e 8
2.3 RaANGKUMAN........oiiiiiicie et 18
BAB Il METODE PENELITIAN .....coitiiiie et 21
3.1 Kerangka Penelitian...........cccccoiieiiiiie i 21
311 Perencanaan SISteIM.........cueivieiieeiiieiiee e e et 24
3.1.2  ANAlISA SISTEM ... 25
3.1.3  DESAIN SISTEM ..ttt 27

LISeIpU] WE[S] SBIISIATU()



guek ueimerad

“RISQUOPU] IP NYB[1q

ueguap rensas ‘sinuad e1dn yey ueyynedusw edue) ‘Yrwapeye 11031s0dal Ip Ul UWNYOP UBYISNGLIISIPUIW UL

= =~ O

"IOqUINS URYWNIUBIUSW UeSuap ueyyejoqiadip ueyipipuad uep ‘uenipuad “yrwapeye uedunu

2Aueqradwow SueIe[iq |

A

suepu)-suepup) dunpuijiy eidi) ey

JLIISIpUSW Neje

I

‘Jueuamiaq yeyrd neje sinuad wrep sipniia) uizi edue) [RISIQWOY uen(n) ynjun i udawnyop ueyisn

LISRIPU] WE[S] SB)ISIAIU[)

314 IMPIEMENTASI...c..eeiieiiiieie e 28
315 PENQUJIAN .ttt 28
BAB IV HASIL PENELITIAN ...t 29
4.1 Pembahasan.........cciiiiii 29
411 HaSHANALISIS .....eeeiiieiiieeee e 29
4.1.2  Analisis KeDULUNAN ..........ccooiiiiiiiiie e 31
4.2 DESAIN SISTEIM ...ttt 33
421 USe Case Diagram.......ccceeiueeiuieieieiiiesiee e siee st 33
4.2.2  ACHIVILY DIAQIam ..c..oeeiieiiiieiiiesie e 35
4.2.3  Sequence DIagram .....c.ccoeeiiieiiieiie e 38
4.2.4  Class DIagram.......cccuieieiiiieiiienee it 40
425  Desain Antar Muka (User INterface) .........cccooovivverieenneniinnnnnn 41
4.3 IMPIEMENTAST ..ouviiiiiieiiii e 48
4.4 Pengujian (TESEING) ......eoreeiiueeiieeieeiiee st siee st et 54
4.4.1  Pengujian BIack BOX .......c.ceeiiuvreiiiireiiiieiiine e ciee e siae e 54
BAB V PENUTUP ..ottt 62
5.1 KeSIMPUIAN. ..ottt 62
52  Saran.b.de. Vo RN fend e e 63
DAFTARPUSTAKA
LAMPIRAN



pu Ip 1

“RISQU

* UNIve
Q> LERS
< NG
= e
> (5 -4
= Zl il !
3| ﬁ s 2
< 81y
7
&
(i o’
1§19

Lueqradwow Fueie(q |

g D o Tede B

1 uep uedwiuaw
{ ueunuaday jyn

e

= Y~
o & >
o= R = I o1
c )
7 v

e P =

‘sinuad eidd yey ueyyeduaw edue) “yrwapeye 11031sodal Ip 1ur uawnyop ueyisng

‘pIsauopuy 1p eidiD) yeH ) Uesuap rensas syues ueyeuayp jedep vido yey ueieisuepd neje |

Ul‘ﬁll“p 1eNnsSas

e3u

“Nruapeye t

21 T[OUAC

_quuns ueyunjuedudw LII?T‘»U(‘P Ul‘.‘|L]ﬁ]Uk|.I.\|!|\ l[l’}[l[‘lle.\l uep ‘u

‘Bueuamiaq yeyrd neje sinuad wrep sy} uizr edue) [RISIoWOY Uen(n) ynjun rur udWNop uey

Suepun)-suepup) idunpurji(] eidi) ey

LIISRIPU WR[S] SBIISIALU()

DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.IWaterfall ... 21
Gambar 4.1 Use Case AMIN .......oeiiiiieiiiieiiie e e e seee e see e snee e 34
Gambar 4.2 Use Case PENGQUNE..........coiuiiiieiiieiiiesiee et 34
GaMDAY 4.3 REGISIIAST .....vvevvieiii ettt 35
Gambar 4.4 Pemesanan Darang...........coooveeeeiieenieenee e 36
Gambar 4.5 Verifikasi PEMESANAN.........ccuieiiire e 37
Gambar 4.6 Halaman AWal ............ccoiiiiiiiie e 39
Gambar 4.7 Halaman Pemesanan Darang..........cccocvereeiienienieciie e 39
Gambar 4.8 Class DIagram..........ccueiiieiiiiiee e 40
Gambar 4.9 Interface Halaman Login dan Daftar.............cccccovviiieniinnccnnene, 41
Gambar 4.10 Interface Halaman Lupa Sandi ............ccccevieeiiieiieiiieiiienieeee 43
Gambar 4.11 Interface Halaman Awal.............cccovviiiiii i 44
Gambar 4.12 Interface Halaman Kategori...........ccceevivveiiireiiiie e 45
Gambar 4.13 Interface Halaman Keranjang ............cccocveeviveeeineevcie e 46
Gambar 4.14 Interface Halaman AKUN..........coociiiiiiiiiii e 47
Gambar 4.15 Halaman Login dan daftar.............ccccooveeeiiii i 48
Gambar 4.16 Halaman Lupa Sandi .........cceeiivreiiireiiiiee e see e 49
Gambar 4.17 Halaman AWal ..o 50
Gambar 4.18 Halaman Kategori ..........cciiveeiiireiiiieiiiie e see e siee e 51
Gambar 4.19 Halaman Keranjang...........ccccceiveeiiieeeiieesiieeesieeesieeesine e svne e 52
Gambar 4.20 Halaman AKUN ..o 53



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Kajian LILEratur L.........ccveoiieeeiiieeiiieesiieessie e siee e e e snneeesneee e 8
Tabel 2.2 Kajian LILEratur 2.........cuveiiieeeiiieesiie et e s snaee e sneee e 9
Tabel 2.3 Kajian LItEratur 3.........c.vioiieeiiieesiie et e e sneee e 10
Tabel 2.4 Kajian LItEratur 4............oooiiieeiiieeciie e e e snaee e 11
Tabel 2.5 Kajian LItEratur 5.........cc.ooiiieeiiie e 12
Tabel 2.6 Kajian LILEratur B............cceiiueeeiiieeiiieesiiie s e ssee e seeeesniee e 13
Tabel 2.7 Kajian LILEratur 7.........ccuveiiieeeiie et e e e snee e 14

Auey SBISIOATUN) ¢
e3n( awsr

yepreq 3uek ueinyerad

O o

Suepun)-suepup) idunpurji(] eidi) ey

a B ¢ = £ Tabel 2.8 Kajian LIteratur 8............ocoviiiiiiniiiiiiii 15
i ; o z % Tabel 2.9 Kajian LItEratur 9.........cc.vviiiieeiiiie it snee e 16
2 Tabel 2.10 Kajian LIteratur 10...........cc.cvcieurrereeerecereeeseneeeesesesieseneees s eneseesnen. 17

Tabel 4.1 Kebutuhan Perangkat LUNakK ............ccccoooieiiiriiniie i 32
Tabel 4.2 Kebutuhan Perangkat Keras............ccccovvieiiiiiie i 33
Tabel 4.3 Pengujian FUNCtIoNality .........ccocoveeiiireiiiie e 55
Tabel 4.4Pengujian Usability...........ccooeiiiiieiiiic e 57
Tabel 4.5 Teknik Analisa Data ..........ccceciuieriiiiieiiie it 58
Tabel 4.6 Hasil Pengujian Usability..........cccccoiiiiiiiiiiiiic e 59

ISyu

uap ueyyooqiadip ueyipipuad uep ‘uenipuad “Yrwapeye t

Suop 1ensas isyues ueyeuayip jedep eido yey ueiedsuejed neje [eisiowoy uedunuada
“JoqUINS UBRYWNIUBOUSW ULS

‘eIsauopuy 1p eidiD) YeH ) ues
‘Jueuamiaq yeyrd neje synuad wep sinyad) uizi edue) [RISISWOY Uen(n] ynjun i uUdWNYOp UBYISNGLISIPUaL

ue3uap rensas ‘sinuad evido yey ueyyesuaw edue) ‘Yrwapeye 11oyisodar ip mr uawnyop ueyisnqrisipusw uep uedur

LIISRIPU WR[S] SBIISIALU()



auek ueimerad

PUT Ip NYB[IAQ

“BISQU

aeju

{9y yynmjun u

1Z1 ed

|= 7 = LS S

[ njun

o 7

yuada

[ UBS

83 = 7

yey ueiedsuead neje [eisiowo

)3 uen(ny ynjun rur udWNYOp uey

suaw edue) “yrwapeye 11031sodal Ip 1ur udwnyop ueyIs
yip 1edep vidd

Rquns ueyjunjueduau

‘Bueuamiaq yeyrd neje siynuad Liep siniie) uizi edue) [RISIAWIC

‘BISauopuy ip ifl\“_) YeH NN U\‘I;;UJP Tensas ISyues ueyeua

ue3uap rensas ‘sinuad e1dd yey ueyyipe:

Suepun)-Suepu) 1Sunpurpiqy e3di) yeHy

LIISEIPU] WIR[S] SBIISIIATU)

INTISARI

Sistem penjualan dan promosi produk melalui internet sedang berkembang
pesat. Perusahaan yang memanfaatkan teknologi berbasis android sebagai suatu
strategi perusahaan dalam menawarkan produk kepada seluruh konsumen tanpa
harus dibatasi oleh ruang dan waktu. Mulai dari perusahaan besar hingga usaha
kecil dan menengah telah menjadikan sistem penjualan secara online sebagai sarana
promosi yang murah dan terjangkau. Toko Salon Soflen adalah toko yang menjual
berbagai macam segala kebutuhan, mulai dari aksesoris sampai dengan peralatan
Kecantikan, pengolahan data penjualan pada toko ini masih menggunakan sistem
yang manual. Saat ini toko Salon Soflen masih mengunakan sistem secara
konvensional sehinga banyak menghabiskan waktu dan tenaga. Dalam transaksi
pembelian dan penjualan, Salon Soflen belum menerapkan transaksi pembayaran
secara digital. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
Metode Pengembangan Sistem Waterfall. Metode ini memiliki beberapa tahapan,
dimulai dari tahapan perencanaan (planning), analisis (analysis), desain (design),
implementasi (implementation), uji coba (testing) dan pengelolaan (maintenance).
Dari penilitian ini, dihasilkan sebuah aplikasi toko digital berbasis android, yaitu
Salon Soflen. Menggunakan ini pelanggan dapat berbelanja barang tanpa harus
mendatangi langsung toko Salon Soflen. Berdasarkan hasil pengujian responden,
tingkat kepuasan pengguna mencapai 96,8% dalam menggunakan aplikasi ini.
kesimpulannya adalah aplikasi toko digital Salon Soflen ini dapat membantu dalam

mengatasi masalah yang dialami oleh pemilik toko Salon Soflen.

Kata Kunci:Toko digital, Aplikasi android, Waterfall.
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ABSTRACT

The system of selling and promoting products via the internet is growing
rapidly. Companies that utilize android-based technology as a corporate strategy
in offering products to all consumers without having to be limited by space and
time. Starting from large companies to small and medium-sized businesses have
made online sales systems a cheap and affordable means of promotion. Salon Soflen
Tembilahan store is a store that sells a variety of all needs, ranging from accessories
to fashion, sales data processing at this store is still using a manual system.
Currently, Salon Soflen Tembilahan store still uses a conventional system so that it
consumes a lot of time and energy. In purchase and sales transactions, Salon Soflen
Tembilahan has not implemented digital payment transactions. The research
method used in this research is the Waterfall System Development Method. This
method has several stages, starting from the stages of planning (planning), analysis
(analysis), design (design), implementation (implementation), testing (testing) and
management (maintenance). From this research, an android-based digital store
application was produced, namely Nina Accessories. Using this, customers can
shop for goods without having to go directly to the Salon Soflen Tembilahan store.
Based on the results of respondent testing, the level of user satisfaction reached
96,8% in using this application. the conclusion is that this digital store application
Salon Soflen Tembilahan can help in overcoming the problems experienced by shop

owners nina accessories.
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