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INTISARI 

 

 

Sistem penjualan dan promosi produk melalui internet sedang berkembang 

pesat. Perusahaan yang memanfaatkan teknologi berbasis android sebagai suatu 

strategi perusahaan dalam menawarkan produk kepada seluruh konsumen tanpa 

harus dibatasi oleh ruang dan waktu. Mulai dari perusahaan besar hingga usaha 

kecil dan menengah telah menjadikan sistem penjualan secara online sebagai sarana 

promosi yang murah dan terjangkau. Toko Salon Soflen adalah toko yang menjual 

berbagai macam segala kebutuhan, mulai dari aksesoris sampai dengan peralatan 

Kecantikan, pengolahan data penjualan pada toko ini masih menggunakan sistem 

yang manual. Saat ini toko Salon Soflen masih mengunakan sistem secara 

konvensional sehinga banyak menghabiskan waktu dan tenaga. Dalam transaksi 

pembelian dan penjualan, Salon Soflen belum menerapkan transaksi pembayaran 

secara digital. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

Metode Pengembangan Sistem Waterfall. Metode ini memiliki beberapa tahapan, 

dimulai dari tahapan perencanaan (planning), analisis (analysis), desain (design), 

implementasi (implementation), uji coba (testing) dan pengelolaan (maintenance). 

Dari penilitian ini, dihasilkan sebuah aplikasi toko digital berbasis android, yaitu 

Salon Soflen. Menggunakan ini pelanggan dapat berbelanja barang tanpa harus 

mendatangi langsung toko Salon Soflen. Berdasarkan hasil pengujian responden, 

tingkat kepuasan pengguna mencapai 96,8% dalam menggunakan aplikasi ini. 

kesimpulannya adalah aplikasi toko digital Salon Soflen ini dapat membantu dalam 

mengatasi masalah yang dialami oleh pemilik toko Salon Soflen. 

Kata Kunci:Toko digital, Aplikasi android, Waterfall. 



xiii 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 

 

 

The system of selling and promoting products via the internet is growing 

rapidly. Companies that utilize android-based technology as a corporate strategy 

in offering products to all consumers without having to be limited by space and 

time. Starting from large companies to small and medium-sized businesses have 

made online sales systems a cheap and affordable means of promotion. Salon Soflen 

Tembilahan store is a store that sells a variety of all needs, ranging from accessories 

to fashion, sales data processing at this store is still using a manual system. 

Currently, Salon Soflen Tembilahan store still uses a conventional system so that it 

consumes a lot of time and energy. In purchase and sales transactions, Salon Soflen 

Tembilahan has not implemented digital payment transactions. The research 

method used in this research is the Waterfall System Development Method. This 

method has several stages, starting from the stages of planning (planning), analysis 

(analysis), design (design), implementation (implementation), testing (testing) and 

management (maintenance). From this research, an android-based digital store 

application was produced, namely Nina Accessories. Using this, customers can 

shop for goods without having to go directly to the Salon Soflen Tembilahan store. 

Based on the results of respondent testing, the level of user satisfaction reached 

96,8% in using this application. the conclusion is that this digital store application 

Salon Soflen Tembilahan can help in overcoming the problems experienced by shop 

owners nina accessories. 

Keywords:Digital shop, Android app, Waterfall 
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