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INTISARI 

Teknologi  tidak  hanya  dapat  mengubah  cara  pembelajaran  tetapi  dapat  

juga  mengubah  tata  cara  pengelolaan  berbagai  macam  administrasi  yang  

terdapat  dalam  suatu  sistem  pendidikan,  dari  pengelolaan  secara  manual  

menjadi  terkomputerisasi  sebagai  salah  satu  bentuk  memanfaatan  teknologi  

Salah  satu  bidang  yang  sangat  membutuhkan  transformasi  digital  tersebut  

adalah  perpustakaan,  sebagai  pusat  sumber  belajar  yang  vital  dalam  

mendukung  kemajuan  pendidikan  dan  literasi,Perpustakaan  merupakan  pusat  

sumber  belajar  yang  memiliki  peran  penting  dalam  menunjang  pendidikan  

dan  literasi  masyarakat.  Namun,  sistem  pengelolaan  perpustakaan  secara  

manual  yang  masih  digunakan  di  Perpustakaan  Daerah  Tembilahan  

menimbulkan  berbagai  kendala,  seperti  kurang  efisiennya  proses  pencarian  

buku,  peminjaman,  dan  pengembalian,  serta  keterbatasan  waktu  operasional.  

Oleh  karena  itu,  penelitian  ini  bertujuan  untuk  merancang  sebuah  aplikasi  

Smart  Library  berbasis  Android  yang  dapat  diakses  24  jam  dengan  fitur  

fitur  yang  memudahkan  admin  dan  user  peminjaman  seperti  adanya  fitur  

Scane  Barcode  untuk  melakukan  peminjaman  buku,fitur  download  yang  

dapat  digunakaan  untuk  membaca  secara  online  ataupun  ofline,  terdapat  data  

peminjaman  yang  memudahkan  admin  serta  status  peminjaman  yang  

memudahkan  user  untuk  melihat  peminjaman  secara  reall  time  Aplikasi  ini  

dirancang  menggunakan  metode  metode  SDLC  dengan  pemodelan  Waterfall  

dan  metode  Kuantitatif  di  akhir  untuk  mengetahui  tingkat  kepuasan  

pengguna  dalam  menggunakan  Smart  Library. 

Kata  Kunci  :  Smart  Library,  Teknologi,  Android,  Waterfall,  Pendidikan 
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ABSTRACT 

Technology  has  not  only  changed  learning  methods  but  also  

transformed  the  management  of  various  administrative  processes  within  the  

education  system,  shifting  from  manual  procedures  to  computerized  systems  

as  a  form  of  technological  advancement.  One  area  that  urgently  requires  

such  transformation  is  the  library,  which  functions  as  a  vital  learning  

resource  in  supporting  education  and  improving  literacy.  The  Tembilahan  

Regional  Library  still  applies  a  manual  system  in  managing  its  services,  

resulting  in  various  inefficiencies  such  as  difficulties  in  book  searching,  

borrowing,  and  returning,  as  well  as  limited  operating  hours.This  research  

aims  to  design  an  Android-based  Smart  Library  application  that  can  be  

accessed  24  hours  a  day  and  is  equipped  with  features  to  facilitate  both  

admin  and  user  activities.  These  features  include  barcode  scanning  for  

book  borrowing,  a  download  feature  that  enables  users  to  read  books  both  

online  and  offline,  a  loan  data  system  that  simplifies  admin  tasks,  and  a  

real-time  loan  status  display  for  users.  The  application  was  developed  using  

the  Software  Development  Life  Cycle  (SDLC)  with  the  Waterfall  model,  

while  a  quantitative  method  was  applied  in  the  final  stage  to  measure  user  

satisfaction  with  the  Smart  Library  application. 

Keywords:  Smart  Library,  Technology,  Android,  Waterfall,  Education


