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ABSTRAK 

Tembilahan Kabupaten Indragiri Hilir merupakan kota kecil yang berada di 

wilayah provinsi riau. Kota ini mulai berkembang dengan semakin banyaknya 

pembangunan. setiap tahun produksi sampah di Kota Tembilahan semakin 

meningkat, dan tentunya membutuhkan pengelolaan Tempat Pembuangan 

Sampah yang baik. Belum adanya sistem informasi geografis yang dapat 

menemukan lokasi tempat pembuangan sampah di Tembilahan Kabupaten 

Indragiri Hilir. Pada pengembangan ini menggunakan model pengembangan 

waterfall, model pengembangan waterfall merupakan model pengembangan yang 

sistematis dan berurutan (sekuensial) Metode waterfall merupakan metode 

pengembangan sistem yang digunakan penulis untuk membangun sebuah sistem 

informasi geografis berbasis web untuk digunakan sebagai titik lokasi 

pembuangan sampah sementara yang ada di tembilahan. Pada penelitian ini, 

peneliti menggunakan analisis PIECES untuk melakukan analisis dalam beberapa 

hal. Tahap analisis dan perancangan merupakan salah satu alat bantu untuk 

membuat sistem. Tujuannya ialah untuk meminimalisir kelemahan sistem yang 

akan dibuat dalam proses perancangan sistem peneliti menggunakan permodelan 

dengan pendekatan UML (Unified Modelling Language). Berdasarkan hasil 

pembahasan yang telah dijelaskan maka penulis dapat menarik beberapa 

kesimpulan yaitu, dari hasil penelitian yang telah dilakukan maka diperoleh proses 

yang Terjadi pada sistem yang telah dibangun dimulai dari login admin dan 

melakukan proses penambahan titik lokasi, koordinat, galeri, dan pengguna dari 

sistem informasi geografi tempat pembuangan sampah berbasis web di 

Tembilahan. Setelah admin melakukan proses penambahan tersebut maka user 

harus melakukan login kembali untuk dapat mengakses sistem yang telah di 

sediakan. Sedangkan hasil functionality 100% usability mendapatkan kelayakan 

85% yang masuk dalam kategori Sangat Baik. Dengan adanya WebGIS 

diharapkan dapat membantu masyarakat dalam membuang sampah pada fasilitas 

umum yang telah, serta memberi petunjuk dan kemudahan yang disediakan bagi 

pengguna untuk memperoleh informasi mengenai Tempat Pembuangan Sementara 

dengan cepat, akurat , dan dapat diakses oleh siapa saja, dimana saja tanpa adanya 

jarak dan waktu. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Website, waterfall, Webgis, UML. 
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ABSTRACK 

Tembilahan Indragiri Hilir Regency is a small town in the province of Riau. 

The city began to grow with more and more developments. every year the waste 

production in Tembilahan City is increasing, and of course it requires good 

management of waste disposal sites. There is no geographic information system 

that can find the location of the landfill in Tembilahan, Indragiri Hilir Regency. In 

this development using the waterfall development model, the waterfall 

development model is a systematic and sequential development model 

(sequential). . In this study, researchers used PIECES analysis to carry out 

analysis in several ways. The analysis and design phase is one of the tools to 

create a system. The goal is to minimize system weaknesses that will be made in 

the system design process by researchers using modeling with the UML (Unified 

Modeling Language) approach. Based on the results of the discussion that has 

been explained, the author can draw several conclusions, namely, from the results 

of the research that has been carried out, it is obtained that the process that 

occurs in the system that has been built starts from the admin login and carries 

out the process of adding location points, coordinates, galleries, and users of the 

information system geography of web-based landfills in Tembilahan. After the 

admin has done the addition process, the user must log in again to be able to 

access the system that has been provided. While the result of functionality 100% 

usability gets 85% eligibility which is included in the Very Good category. With 

the existence of WebGIS, it is hoped that it can assist the community in disposing 

of waste in public facilities that have been, as well as providing instructions and 

conveniences provided for users to obtain information regarding Temporary 

Disposal Sites quickly, accurately, and can be accessed by anyone, anywhere 

without distance and time. 
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