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INTISARI 

 

Kegiatan jual beli yang masih manual dan pemasaran serta promosi 

yang masih terbatas untuk itu diperlukan sebuah sistem informasi yang dapat 

memperluas pemasaran dan mempermudah transaksi penjualan sehingga lebih 

hemat, cepat dan mudah tanpa terhalang oleh jarak dan waktu. Pembuatan 

program web ini bermanfaat bagi masyarakat yaitu dapat malakukan pemesanan 

dan pembelian produk melalui internet dengan cepat dan mudah. Menyusul dengan 

kecepatan jaringan internet yang cepat sehingga membuat e-commerce menjadi mudah 

untuk digunakan oleh semua kalangan termasuk pada proses penjualan udang pada UD. 

Ancong di kec. Tanah Merah. Sistem akan membantu untuk mempermudah konsumen 

menemukan jenis udang yang diinginkan, membantu untuk menyampaikan informasi 

dan menjadi media promosi penjualan udang pada UD. Ancong di kec. Tanah Merah. 

Dalam proses perancangan sistem, metode yang dipilih sebagai metode pengembangan 

ialah waterfall serta menggunakan permodelan berorientasi objek yaitu UML (Unified 

Modeling Language) dan menggunakan metode analisa PIECES dalam membangun e- 

commerce penjualan udang dan ikan pada UD. Ancong di kec. Tanah Merah dengan 

adanya e-commerce penjualan ini mempermudah konsumen untuk mendapatkan 

berbagai jenis udang yang diinginkan yang ada di kec. Tanah Merah, menghemat waktu 

konsumen dan menjadi media promosi untuk pemilik tempat usaha dagang tersebut. 

 

 

Kata kunci: E-commerce, Waterfall, PIECES, UML. 
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ABSTRACT 

 

 
Buying and selling activities are still manual, and marketing and promotion are still 

limited. For that reason, an information system is needed that can expand marketing and 

facilitate sales transactions so that they are more economical, fast, and easy without 

being hindered by distance and time. This web program is beneficial for the community, 

which is able to order and purchase products via the internet quickly and easily. 

Following the fast internet network speed that makes e-commerce easy to use by all 

people, including the shrimp sales process at UD. Ancong in Tanah Merah Kec. The 

system will make it easier for consumers to find the desired type of shrimp, help convey 

information, and become a medium for shrimp sales promotion at UD. Ancong in Kec. 

Tanah Merah. In the system design process, the method chosen as the development 

method is waterfall and uses object-oriented modeling, namely UML (Unified Modeling 

Language), the PIECES analysis method, and system testing using blackboxes, 

whiteboxes, and questionnaires in building e-commerce shrimp and fish sales at UD. 

Ancong in Tanah Merah district. With the existence of e-commerce, this sale makes it 

easier for consumers to get various types of desired shrimp in Tanah Merah District, 

saving consumers' time and becoming a promotional medium for the owner of the 

trading business. 
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