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INTISARI 

 

 

Bisnis properti merupakan salah satu jenis bisnis yang semakin 

berkembang di Indonesia. Kebutuhan lahan tempat tinggal yang semakin 

meningkat membuat bisnis ini semakin menjamur. Penjualan properti di 

Kabupaten Indragri Hilir dalam memasarkan masih menggunakan media cetak, 

seperti surat kabar dan banner sehingga konsumen kurang berminat karena 

keterangan properti yang di jual kurang lengkap seperti harga jarang di tampilkan. 

Adapun manfaat dari sistem yang di buat dapat membantu masyarakat untuk 

memasarkan propertinya secara lebih luas serta memberikan informasi yang 

lengkap mengenai penjualan rumah, tanah, ruko dan kontrakan. Perancangan 

sistem menggunakan analisa PIECES sedangkan pemodelan mengunakan UML 

(Unified Modeling Language).Untuk pengujian menggunakan Black Box dan 

pengujian Beta. Dengan adanya sistem yang baru dapat memudahkan para penjual 

properti untuk memasarkan produknya dan para pembeli lebih mudah untuk 

memilih properti yang ingin dibeli. 

 

Kata kunci: Penjualan properti, analisa PIECES, UML (Unified Modeling 

Language) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xiii 

 

ABSTRAK 

 

 

The property business is one type of business that is increasingly developing 

in Indonesia. Increasing need for residential land makes this business flourish. 

Property sales in Indragri Hilir Regency in marketing still use print media, such 

as newspapers and banners, so consumers are less interested because the 

information on properties sold is incomplete such as prices are rarely displayed. 

The benefits of the system created can help the community to market their 

properties more broadly and provide complete information about the sale of 

houses, land, shop houses and rented houses. System design uses PIECES 

analysis while modeling uses UML (Unified Modeling Language). For testing 

using Black Box and Beta testing. With the new system can make it easier for 

property sellers to market their products and buyers more easily to choose the 

property you want to buy. 

 

Kunci Utama: Property sales, PIECES analysis, UML (Unified Modeling 

Language). 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



 

 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Bisnis properti merupakan salah satu jenis bisnis yang semakin 

berkembang di Indonesia. Kebutuhan lahan tempat tinggal yang semakin 

meningkat membuat bisnis ini semakin menjamur. Disamping itu orang yang 

membeli sebuah properti bukan hanya untuk tempat tinggal, namun banyak juga 

membeli properti untuk alasan investasi, sehingga peluang bisnis properti sangat 

bagus.Perkembangan internet telah menjadi salah satu fasilitas terbaik yang dapat 

digunakan untuk merintis bisnis properti. Teknologi internet sudah terbukti 

merupakan salah satu media informasi yang efektif dan efisien dalam penyebaran 

informasi yang dapat diakses oleh siapa saja, kapan saja dan dimana saja. 

Teknologi internet mempunyai efek yang sangat besar pada bisnis properti. Hanya 

dari rumah atau kantor, calon pembeli dapat melihat iklan properti pada layar 

komputer, dan mengakses informasinya. 

Penjualan properti di Kabupaten Indragri Hilir dalam memasarkan masih 

menggunakan media cetak, seperti surat kabar dan banner sehingga konsumen 

kurang berminat karena keterangan properti yang di jual kurang lengkap seperti 

harga jarang di tampilkan. Sedangkan melalui media social seperti facebook, 

whatsapp dan instagram sistem penjualannya belum efektif dan pembeli yang 

masih kurang mengetahui karena penjualan properti bercampur dengan produk 

lainnya di halaman beranda maupun grup. Dengan ada nya sistem yang baru 


