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ABSTRAK 

 

Toko dastershop di kecamatan kateman saat ini masih belum memiliki 

aplikasi penjualan secara online berbasis web yang berfungsi untuk membantu 

mempromosikan penjualan dan mencatat penjualan yang akurat. Tujuan 

penelitian ini ialah agar dapat membantu pekerjaan penjual dibagian pencatatan 

penjualan dan sebagai media promosi dalam bentuk e-commerce dengan 

Framework CodeIgneter, database menggunakan MySQL. Metode 

pengembangan sistem menggunakan metode waterfall dan metode analisa 

menggunakan PIECES. Perancangan menggunakan UML. Penggujian pada 

sistem ini menggunakan blackbox, whitebox, dan pengujian Beta. Hasil dari 

pengujian blackbox dan whitebox testing ialah sesuai atau valid. Dari pengujian 

beta menghasilkan 81,6% mengatakan sangat setuju untuk tampilan web yang 

berarti baik. Dengan adanya sistem informasi penjualan pada toko dastershop 

kecamatan kateman berbasis web ini diharapkan akan membantu minerja dan 

membantu memudahkan penjual untuk mempromosikan jualannya yang lebih 

luas. 

Kata kunci: Pemasaran, Website, Sistem Informasi, PHP. 
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ABSTRACT 

 

Dastershop shop in kateman sub-district currently still does not have a 

web-based online sales application that serves to help promote sales and record 

accurate sales. The purpose of this research is to be able to help the seller's 

work in the sales recording section and as a promotional media in the form of e-

commerce with the CodeIgneter Framework, the database uses MySQL. The 

system development method uses the waterfall method and the analysis method 

uses PIECES. Design using UML. Testing on this system uses blackbox, 

whitebox, and Beta testing. The results of blackbox testing and whitebox testing 

are appropriate or valid. From beta testing results in 81.6% saying strongly 

agree to the web display which means good. With the existence of a sales 

information system at the web-based kateman sub-district dastershop shop, it is 

hoped that it will help minja and help make it easier for sellers to promote their 

wider sales. 

Keywords: Marketing, Website, Information System, PHP. 


