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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi telah memberikan dampak signifikan
terhadap pengelolaan keuangan pada usaha kecil menengah, sistem kasir
merupakan komponen penting dalam mempermudah transaksi keuangan
termasuk Izi Brilink. Permasalahan yang dihadapi oleh Izi Brilink adalah
belum adanya sistem pencatatan transaksi, kesulitan dalam pemantauan
keuntungan, pelaporan keunangan dan kesulitan dalam mencari data
transaksi yang cepat dan akurat sesuai dengan kebutuhan. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi kasir
berbasis web mempermudah pihak Izi Brilink dalam melakukan
pencatatan transaksi, pemantauan keuntungan, dan laporan harian,
mingguan, dan bulanan. Metode pengembangan sistem yang digunakan
adalah model Waterfall karena memiliki tahapan terstruktur, mulai dari
perencanaan, analisis, desain, implementasi, dan pengujian. Pengujian
dilakukan menggunakan metode Fungsionality untuk memastikan fitur-
fitur dalam sistem sesuai dengan yang diharapkan dan Usability untuk
memastikan sebuah sistem sudah sesuai dengan standar kebutuhan
pengguna. Dengan adanya sistem ini proses pencatatan transaksi menjadi
lebih mudah, terstruktur, dan meminimalkan kesalahan serta menampilkan
laporan harian, mingguan, dan bulanan.

Kata kunci : Sistem Informasi Kasir, Website, Waterfall, Transaksi
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ABSTRACT

The development of information technology has had a significant impact
on financial management in small and medium-sized enterprises. Cashier
systems are a crucial component in facilitating financial transactions,
including those for Izi Brilink. The problems faced by Izi Brilink include the
lack of a transaction recording system, difficulties in profit monitoring,
financial reporting, and the difficulty of quickly and accurately finding
transaction dataaccording to needs. This research aims to design and build
a web-based cashier information system to facilitate Izi Brilink in
recording traisactions, monitoring profits, and reporting daily, weekly,
and monthly. The system development method used is the Waterfall model
because it has structured stages, starting from planning, analysis, design,
implementation, and testing. Testing was conducted using the
Functionality method to ensure the system's features meet expectations
and Usability to ensure the system meets user needs. This system makes
the transaction recording process easier, more structured, minimizes
errors, and displays daily, weekly, and monthly reports.

Keywords : Cashier Information System, Website, Waterfall, Transactions
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi yang pesat sangat berdampak terhadap
dunia bisnis. Setiap perusahaan harus membangun sistem yang baik dan
terkomputerisasi untuk mendukung penyampaian informasi yang tepat,
cepat, dan andal, karena sistem informasi sangat erat dengan
komputerisasi. Perancangan sistem yang baik dan benar memungkinkan
proses pemasukan, pengeluaran, dan pelaporan data dengan cepat dan
mudah, yang membantu menciptakan sistem yang baik dan
terkomputerisasi[1]. Salah satu inovasi yang muncul adalah sistem
informasi kasir yang memungkinkan dalam pengelolaan transaksi
keuangan dengan lebih efisien.

Layanan perbankan terus berkembang guna menjangkau masyarakat
di daerah terpencil yang sulit dijangkau oleh kantor cabang bank. Salah
satu layanan yang hadir adalah BRILink, yaitu program keagenan yang
memungkinkan mitra Bank BRI memberikan layanan perbankan secara
langsung kepada masyarakat. Melalui agen BRILink, masyarakat
dapat melakukan berbagai transaksi keuangan seperti transfer sesama
bank, antarbank, pembayaran tagihan, tarik tunai, pembelian pulsa dan
sebagainya tanpa harus datang ke bank[2]. Izi Brilink adalah salah satu
toko yang ada di jalan Lintas Samudra, Desa Rumbai Jaya, Kecamatan
Kempas, Kabupaten Indragiri hilir yang dibuka pada tahun 2023 hingga

sekarang dan memiliki 4 orang karyawan, Izi Brilink menyediakan layanan




transaksi keuangan secara cepat dan praktis, schingga menjadi solusi
untuk mempercepat proses transaksi sekaligus meningkatkan kualitas
layanan kepada pelanggan|3]. Pada bulan Januari 2024 sampai Juni 2024
Izi Brilink masih melakukan pencatatan transaksi menggunakan buku
catatan yang dapat menimbulkan Human Error, kehilangan data,
ketidakakuratan data, kesulitan dalam mencari data yang dibutuhkan.
Selain itu masalah yang sering timbul adalah kesulitan dalam laporan
transaksi transfer dan penjualan pulsal4].

Seiring berjalannya waktu hingga saat ini sistem pencatatan
mengguanakan buku catatan tidak lagi digunakan, kegiatan yang
dilakukan hanya transaksi biasa tanpa adanya pencatatan didalam buku
atau sistem khusus. Hal ini menimbulkan resiko kesulitan dalam
pemantauan saldo dan keuntungan secara real-time, akurasi dan
pengelolaan laporan keuangan. Izi Brilink menyadari bahwa pentingnya
teknologi komputer sebagai alat pengolah data yang canggih memberikan
peluang untuk meningkatkan efesiensi dalam berbagai aspek operasional
termasuk dalam sistem laporan penjualan.

Salah satu solusi dalam mengatasi permasalahan yang terjadi pada Izi
Brilink adalah dengan membuat suatu sistem berbasis web yang
memudahkan pihak karyawan dalam pengelolaan data transaksi, untuk
mempermudah dalam pencatatan transaksi dan laporan keuangan secara
real-time. Maka peneliti membuat penelitian dengan judul Sistem

Informasi Kasir Berbasis Web Pada Izi Brilink.




1.2

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dapat

dirumuskan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut :

1.

2.

13

Izi Brilink belum memiliki sistem pencatatan transaksi berbasis web.
Kesulitan dalam pemantauan keuntungan dan pembuatan laporan
transaksi harian, mingguan, bulanan.

Sulit untuk mendapatkan informasi transaksi yang lengkap, cepat
dan akurat sesuai kebutuhan.

Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini agar lebih terarah,

maka penelitian ini memfokuskan pembahasan sebagai berikut :

1.

14

Peneliti berfokus pada Sistem Informasi Kasir Berbasis Web Pada Izi
Brilink.

Sistem hanya menampilkan informasi berkaitan tentang pencatatan
transaksi, pengelolaan keuangan, serta laporan yang bisa dikelola
oleh pihak Izi Brilink.

Software yang digunakan adalah Bahasa pemrograman PHP
dengan bantuan dan database MySQL.

Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dalam penelitian ini sebagai berikut :

Merancang Sistem Informasi Kasir Berbasis Web Pada Izi Brilink.
Mempermudah dalam memantau keuntungan serta mengotomatisasi
laporan harian, mingguan, dan bulanan.

Meningkatkan akses informasi transaksi pada Izi Brilink.




1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini sebagai berikut:

1.  Dengan adanya sistem ini akan mempermudah karyawan dalam
pencatatan transaksi secara otomatis serta pemantauan keuntungan
secara real-time.

2. Memberikan kemudahan untuk pihak karyawan dalam membuat
laporan yang akurat untuk meminimalisir kesalahan dalam
perhitungan.

3.  Mempermudah pengelolaan keuangan pada lzi Brilink dengan
menggunakan website sehingga lebih mudah dan efesien.

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan berisi tentang keterangan dari masing-masing

bab secara umum yaitu sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini membahas mengenai latar belakang permasalahan yang

melatarbelakangi penelitian, rumusan masalah yang akan dijawab oleh
peneliti, tujuan penelitian, manfaat penelitian yang diperoleh dari
penelitian ini, batasan penelitian untuk menghindari pembahasan diluar
penelitian, dan sistematika penulisan memberikan gambaran umum
mengenai struktur penulisan penelitian.

BAB II TINJAUAN LITERATUR
Pada bab ini membahas mengenai jurnal penelitian terdahulu yang

mirip dengan penelitian yang penulis lakukan, pada bab ini memuat 10

jurnal sebagai perbandingan yang akan penulis lakukan, dan rangkuman




dari hasil tinajuan penelitian tersebut.
BAB III METODE PENELITIAN

Pada bab ini membahas tentang metode penelitian yang akan
digunakan, dalam penelitian ini menggunakan model Waterfall yang
terdiri dari perencaan, analisis, desain, implementasi, dan pemeliharaan
dan metode analisis menggunakan PIECES.
BAB IV HASIL PENELITIAN

Pada babini membahas tentang hasil penelitian yang telah dilakukan,
berisi tentang analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, dan
pengujiannya. Hasil penelitian juga dibuat berupa gambar dan tabel.
BAB V PENUTUP

Pada bab ini merupakan bab penutup dari penelitian ini, yang
menjelaskan tentang kesimpulan dan saran yang didapat dari hasil

penelitian.




BAB II

TINJAUAN LITERATUR

2.1 Pendahuluan

Terdapat beberapa penelitian sebelumnya terkait pengembangan
Sistem Informasi Kasir Berbasis Web Pada Izi Brilink yang akan
dijelaskan dalam bab ini. Penelitian-penelitian tersebut dilakukan dengan
topik yang sejalan sebagai bahan perbandingan dengan penelitian yang
akan dilakukan oleh penulis.

Sistem adalah suatu kumpulan elemen-elemen yang saling
berinteraksi untuk membentuk satu kesatuan yang melakukan suatu fungsi
untuk mencapai tujuan tertentu[5]. Sedangkan informasi adalah data yang
diolah sedemikian rupa sehingga memiliki nilai dan arti bagi
penerimannya. Kualitas suatu informasi memiliki beberapa hal yaitu,
informasi harus Akurat (Accurate) dan tidak menyesatkan, suatu informasi
harus jelas asal sumbernya agar tidak terjadi gangguan (noise) yang dapat
mengubah/merusak infromasi. Tepat waktu (Timeline) informasi yang
diterima tidak boleh terlambat karena informasi kadaluarsa tidak memiliki
nilai. Sistem informasi adalah kumpulan elemen-elemen yang saling
berkerja sama untuk mengumpulkan, memproses, menyimpan data atau
informasi. Sistem infromasi terdiri dari perangkat keras (hardware)
perangkat lunak (software), pengguna (brainware) untuk menghasilkan
informasi yang bermanfaat[6].

E-kasir adalah kasir elektronik yang mencatat dan memproses

transaksi penjualan secara digital. Sistem ini membantu mengelola




transaksi keuangan dan pembuatan laporan. E-kasir juga memberikan
keuntungan berupa pencatatan transaksi yang cepat dan akurat selain itu
juga memudahkan pemilik Izi Brilink untuk melihat kinerja pejualan
secara real-time, baik secara langsung maupun jarak jauh.

Website adalah Kumpulan halaman yang dapat menampilkan
informasi berupa teks, gambar, suara, atau kombinasi dari semuanya, baik
yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk suatu rangkaian
dimana masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman
hyperlink[T].

Sistem Informasi Kasir Berbasis Web Pada Izi Brilink adalah sistem
informasi yang dirancang untuk memfasilitasi pengelolaan transaksi
keuangan secara real-time untuk karyawan dan pihak pengelola lzi
Brilink[8]. Dengan adanya Sistem Informasi Kasir Berbasis Web pada Izi
Brilink ini memudahkan karyawan untuk mencatat, mengatur, dan
membuat laporan secara otomatis, sehingga mengurangi terjadinya Human
Error.

Sistem ini berbasis web sehingga dapat digunakan diberbagai
perangkat yang terhubung dengan internet sehingga memberikan
kemudahan untuk mengelola bisnis dimana saja dan kapan saja. Sistem
Kasir Berbasis Web ini diharapkan dapat meningkatkan efesiensi
operasional dan memberikan kemudahan dalam mengatur dan membuat

laporan.




Table 2.1 jurnal pembanding

No | Nama Peneliti | Judul Penelitian Hasil Penelitian

1 | Rozi, M Sahrul | Sistem -Metode penelitian ini
Aditia, Febri Informasi E- menggunakan SDLC
(2024) Kasir pada Café | dan analisis PIECES.

Unico -Penelitian ini menghasilkan

Tembilahan sebuah  Sistem  E-Kasir
Berbasis Web yang
membantu dalam
pengelolaan  data  dan
pelayanan pelanggan, serta
meningkatkan efisiensi dan
akurasi transaksi di Café
Unico.

2 | Dwi Yuli | Sistem -ERD dan UML adalah
Prasetyo, Fitri | Informasi E- | metodologi penelitian yang
Yunita (2022) | Kasir pada Berry | digunakan untuk

Konveksi memvisualisasikan  sistem
Tembilahan operasional serta desain

yang akan diterapkan.

-Penelitian ini menghasilkan
Sistem Point of Sale (POS)
untuk mempercepat
pekerjaan dan menghemat
waktu dan tenaga,
diharapkan ~ menggunakan
fasilitas komputerisasi yang
sesuai sebagai alat dalam

pemrosesan  data dan
pembuatan laporan akan
memudahkan pengguna

arsip untuk mengevaluasi
data.




Table 2.1 jurnal pembanding (Lanjutan)

No | Nama Peneliti | Judul Penelitian Hasil Penelitian

3 | Dwi Yuli | Pelatihan  Dan | -Metode  penelitian  ini
Prasetyo, Fitri | Pembuatan menggunakan metode
Yunita, Asniati | Website E- | deskriptif dengan
Bindas, Commerce Pada | pendekatan kualitatif.
Abdullah, Umkm -Penelitian ini menghasilkan
Samsudin Mudokufood website e-commerce yang
(2022) Tembilahan membantu memperluas

pemasaran produk,
memudahkan konsumen
memesan, dan menyediakan
informasi produk. website
ini meningkatkan pemesanan
dan penjualan, implementasi
website ini meningkatkan
penjualan sehingga dapat
mempercepat transaksi.

4 | Shiam, Ahmad | Analisa dan | -Perancangan sistem pada
Fajri Perancangan penelitian ini menggunakan
Syamsianto, Sistem UML.

Didik Informasi Kasir | -Penelitian ini menghasilkan

Pramudia, Maha | pada Maxx | Sistem kasir yang dirancang

Ananda, Yesica | Coffee untuk menggantikan sistem

Desyani Teti manual.  Sistem  dapat

(2021) mencetak nota, menghitung
total transaksi otomatis, dan
mendukung pembayaran
digital.

5 | Rian Rifai, Perancangan -Metode  penelitian  ini
Fajar Agung Sistem Informasi | menggunakan model
Nugroho Kasir Berbasis Waterfall.

(2024) Web (Studi -Penelitian ini menghasilkan
Kasus: Toko E-kasir berbasis web yang

Sari) dirancang membantu

pemilik toko dalam

penjualan, pengecekan

barang, dan pelaporan.




Table 2.1 jurnal pembanding (Lanjutan)

No | Nama Peneliti | Judul Penelitian Hasil Penelitian
6 | Fitri Yunita Perancangan -Metode penelitian ini bagan
(2019) Sistem Informasi | SDLC model Waterfall dan
Penjualan Alat analisis PIECES.
Elektronik Pada | -Penelitian ini menghasilkan
Showroom scbuah Sistem Informasi
Master Berbasis | Penjualan Berbasis Web
Web sebagai media promosi, yang
dapat memperluas
jangkauan pemasaran
Showroom Master dengan
tingkat efektivitas mencapai
80%. Sistem  penjualan
berbasis web ini
memudahkan admin dalam
menyusun laporan
transaksi, dengan Tingkat
kemudahan mencapai 100%.
7 | Ayu Wida | Aplikasi Laporan | -Metode penelitian model
Ningsih, Fitri | Penjualan Waterfall ~dan  analisis
Yunita (2023) | Pakaian Berbasis | PIECES.
Web (Studi | -Penelitian ini menghasilkan
Kasus: Toko | sebuah  Aplikasi Laporan
Alia Fashion | Penjualan Pakaian Berbasis
Boutique Web untuk mempercepat
Tembilahan) dan mempermudah  proses

pencatatan transaksi harian
penjualan, laporan barang,
laporan  penjualan
pengecekan stok barang.
Sistem ini meningkatkan
administrasi

dan

efesiensi
dengan menyediakan data
yang terstruktur, akurat, dan
mudah diakses.




Table 2.1 jurnal pembanding (Lanjutan)

No | Nama Peneliti | Judul Penelitian Hasil Penelitian

8 | Nina Megalina | Sistem Informasi | -Metode  penelitian  ini
Marsalis, Pos (Point of metode SDLC
Muhammad Sale) Distro -Penelititan ~ menghasilkan
Tibril, Berbasis Web sebuah sistem informasi Pos
Muhammad Studi Kasus (Point Of Sale) Distro
Amin, (Bubuhan Store) | Berbasis Web  Proses
Zulrahmadi, Tembilahan transaksi penjualan menjadi
Ilyas (2023) lebih efektif dan efisien

karena  data  penjualan
tersimpan di komputer atau
laptop, memudahkan dalam

penyimpanan data karena
data yang dicatat telah
terotomatisasi, data
pembelian, stok barang, dan
informasi  lainnya  dapat
dengan mudah dicari dalam
web ini.

9 Zulrahmadi, Sistem Informasi | -Metode penelitian ini
Muhammad Penjualan Paket | menggunakan model
Amin,Khairul | Berbasis Web Pengembangan sistem
Thwan (2022) Waterfall

-Penelitian ini menghasilkan
Sistem Informasi Penjualan
Paket Berbasis Web untuk
mempermudah pengolahan
dan pencarian data, proses
pengambilan  data
pembuatan laporan menjadi
lebih cepat dan fleksibel,
sehingga

untuk

laporan  dapat
diminta kapan saja sesuai
kebutuhan  masing-masing
personel karena data sudah
masuk ke dalam aplikasi.




Table 2.1 jurnal pembanding (Lanjutan)

No | Nama Peneliti | Judul Penelitian Hasil Penelitian

10 | Vitra Bayu Implementasi -Metode  penelitian  ini
Anwari,Faras | Sistem Informasi | menggunakan model
Ferdiansyah, Kasir Pada waterfall
Samsinar Rakab Mercon -Penelitian ini menghasilkan
(2020) Berbasis Web sebuah  sistem informasi

kasir pada rakab mercon
berbasis web yang mana
sistem ini mempermudah
proses transaksi, pengerjaan

laporan, meningkatkan
pelayanan  serta  dapat
meminimalisir

kesalahan dalam
perhitungan proses

transaksi dan memudahkan
dalam pencarian  data
barang.

2.2 Kesimpulan Tabel

Pada tabel 2.1 jurnal pertama dengan judul Sistem Informasi E-Kasir
pada Café Unico Tembilahan, kelebihan dari sistem ini meningkatkan
efisiensi operasional, mempercepat proses transaksi, serta mempermudah
pengelolaan laporan keuangan dan data produk. Sistem ini juga telah diuji
secara fungsional dan usability, dengan hasil yang sangat baik, sehingga
layak digunakan oleh pengguna. Kekurangan sistem ini belum terintegrasi
dengan metode pembayaran digital (misalnya QRIS atau e-waller),
tampilan antarmuka yang masih sederhana dan belum responsif di
berbagai perangkat[9].

Pada tabel 2.1 jurnal kedua dengan judul Sistem Informasi E-Kasir

pada Berry Konveksi Tembilahan, kelebihan sistem ini menyimpan data




transaksi dan data stok secara terstruktur dalam database, schingga
memudahkan pelacakan histori transaksi dan pengelolaan stok barang.
Kekurangannya jika terjadi masalah teknis pada perangkat, seperti error
sistem atau gangguan pada perangkat keras, seluruh proses transaksi di
kasir dapat terhambat, yang menyebabkan antrian dan ketidaknyamanan
bagi pelanggan|[ 10].

Pada tabel 2.1 jurnal ketiga dengan judul Pelatihan Dan Pembuatan
Website E-Commerce Pada Umkm Mudokufood Tembilahan, kelebihan
website e- commerce UMKM Mudokufood dapat menjual produk mereka
secara online, menjangkau pelanggan yang lebih luas, bahkan di luar
wilayah Tembilahan. Kekurangannya yaitu kesulitan dengan sistem
pembayaran, UMKM mungkin mengadapi kendala dalam menyesuaikan
sistem pembayaran sesuai keinginan pelanggan, terutama jika hanya
mengandalkan metode manual dan Brilink bank yang bisa memperlambat
proses transaksi[11].

Pada tabel 2.1 jurnal keempat dengan judul Analisa dan Perancangan
Sistem Informasi Kasir pada Maxx Coffee, kelebihan sistem
kemampuannya dalam mengotomatisasi proses perhitungan transaksi,
sehingga kasir tidak perlu lagi menghitung total harga secara manual. Hal
ini tidak hanya mempercepat proses pelayanan, tetapi juga secara
signifikan mengurangi potensi kesalahan perhitungan yang umum terjadi
dalam sistem manual . Kekurangannya tidak dijelaskannya platform sistem
secara jelas apakah sistem berbasis web. desktop, atau mobil sehingga

menimbulkan ketidakjelasan dalam aspek implementasi[12].




Pada tabel 2.1 jurnal kelima dengan judul Perancangan Sistem
Informasi Kasir Berbasis Web (Studi Kasus: Toko Sari), kelebihan sistem
meningkatkan efisiensi proses transaksi dan pengelolaan data,
memungkinkan pemilik toko untuk melacak penjualan, pembelian, dan
stok secara real-time. Kekurangan sistem ini berbasis web, performanya
sangat tergantung pada kualitas jaringan internet, yang dapat menjadi
kendala di area dengan sinyal lemah[13].

Pada tabel 2.1 jurnal keenam dengan judul Perancangan Sistem
Informasi Penjualan Alat Elektronik Pada Showroom Master Berbasis
Web, kelebihan sistem ini mengotomatiskan pembuatan laporan penjualan,
sehingga laporan dapat disusun secara cepat dan mengurangi risiko
kesalahan input data yang biasa terjadi pada metode manual menggunakan
Excel. Kekurangan sistem ini memerlukan koneksi internet yang stabil
untuk akses penuh, kinerja sistem akan terganggu apabila jaringan internet
lambat atau bermasalah, dan tampilan sistemnya kurang menarik|[14].

Pada tabel 2.1 jurnal ketujuh dengan Aplikasi Laporan Penjualan
Pakaian Berbasis Web (Studi Kasus : Toko Alia Fashion Boutique
Tembilahan), kelebihan sistem ini yaitu mempercepat proses pencatatan
dan pelaporan transaksi, meminimalisir kesalahan penginputan data,
mempermudah pencarian informasi terkait stok barang dan laporan
keuangan. Kekurangannya yaitu ketergantungan pada konektivitas internet
untuk akses penuh (karena berbasis web) sistem membutuhkan koneksi
internet yang stabil untuk berfungsi optimal, sehingga penggunaan

dilokasi tanpa akses internet mungkin mengalami kesulitan[15].




Pada tabel 2.1 jurnal kedelapan dengan judul Sistem Informasi Pos
(Point Of Sale) Distro Berbasis Web Studi Kasus (Bubuhan Store)
Tembilahan, kelebihan sistem menyediakan laporan stok masuk dan keluar
yang detail, membantu pemilik toko dalam mengelola stok penjualan
dengan lebih baik. Kekurangannya jika terjadi masalah teknis pada
perangkat, seperti error sistem atau gangguan pada perangkat keras,
seluruh proses transaksi di kasir dapat terhambat, yang menyebabkan
antrian dan ketidaknyamanan bagi pelanggan|[16].

Pada tabel 2.1 jurnal kesembilan dengan judul Sistem Informasi
Penjualan Paket Berbasis Web, kelebihan sistem ini mengurangi
ketergantungan pada pencatatan manual, mengurangi kesalahan dalam
pencatatan transaksi human error, dan mempersingkat waktu pemrosesan
data. Kekurangan pada pengujian menunjukkan bahwa terdapat beberapa
error pada form transaksi dan pembelian. Hal ini dapat menghambat
kelancaran proses transaksi, dan pengguna mungkin akan mengalami
kendala saat melakukan pembelian[17].

Pada tabel 2.1 jurnal kesepuluh dengan judul Implementasi Sistem
Informasi Kasir Pada Rakab Mercon Berbasis Web, kelebihan dari jurnal
ini adalah pada pengujian black box testing yang mana pengujian
dilakukan untuk memastikan bahwa fitur-fitur pada sistem berfungsi
dengan baik sesuai dengan yang diharapkan, pengujian ini melibatkan
berbagai scenario untuk menguji fungsional sistem. Kekurangan dari
jurnal ini adalah pengujian yang dilakukan hanya mencangkup pengujian

fungsional dengan menggunakan black box testing. Tidak ada uji coba




lapangan yang melibatkan pengguna untuk menguji sistem dalam kondisi
nyata, sistem ini membutuhkan koneksi internet yang stabil untuk
berfungsi optimal. Jika ada gangguan internet, transaksi dan pengelolaan
toko menjadi terhambat|[ 18]
2.3 Kesimpulan

Berdasarkan beberapa penelitian sebelumnya, bisa disimpulkan
bahwa fokus utama dari penelitian ini mencakup pengelolaan transaksi
yang lebih cepat dan efisien, pengelolaan keuangan yang memudahkan
pemilik usaha untuk memantau keuntungan secara real-time, serta
mengotomatiskan pembuatan laporan penjualan dan data keuangan untuk
membantu pemilik dalam pengambilan keputusan. Masalah yang sering
muncul adalah karena sistem yang dibuat berbasis web, semua sistem ini
sangat bergantung pada koneksi internet yang stabil untuk dapat berfungsi
dengan baik. Koneksi yang tidak stabil dapat menghambat akses
pelanggan maupun pemilik toko dalam memantau atau mengoperasikan
sistem.

Penelitian ini akan membuat suatu Sistem Informasi Kasir Berbasis
Web Pada Izi Brilink untuk mempemudahkan karyawan dan pemilik izi
Brilink dalam pencatatan transaksi, pengelolaan keuangan dan laporan

harian, mingguan, dan bulanan.




BAB IIT
METODE PENELITIAN

Dalam bab metode penelitian, berisi langkah-langkah yang akan
digunakan dalam menangani permasalahan pada Izi Brilink, yang
menjelaskan langkah-langkah mulai dari mengidentifikasi masalah hingga
selesai. Pada penelitian ini metode pengumpulan data menggunakan
metode deskriptif kualitatif, metode yang digunakan pada penggembangan
web sistem Kasir ini berupa model Waterfall dengan pemodelan UML
(Unified Modeling Language) untuk menggambarkan analisis dan desain
perangkat lunak yang dikembangkan dengan sistem berorientasi objek| 19].
3.1 Kerangka Penelitian

Pada tahap perencanaan sistem, akan dibuat diagram yang
menggambarkan alur kerja dari sistem yang akan dibangun, proses
perancangan sistem ini menggunakan model Waterfall. Model ini
memberikan gambaran tahapan yang terstruktur dan jelas, penelitian ini
menggunakan pendekatan kualitatif untuk mendapatkan informasi yang
lebih jelas dan mendalam tentang kebutuhan pengguna dan tantangan yang
dihadapi dalam lzi Brilink saat ini. Pendekatan ini juga memberikan
pemahaman yang lebih dalam untuk perancangan Sistem Kasir pada lzi

Brilink.




Perencanaan

Implementasi

Pengupan

Gambar 3.1 Model Waterfall

Pada gambar 3.1 adalah kerangka pengembangan sistem yang mana
tahapan- tahapan dimulai dari perencanaan sistem, analisis kebutuhan,
desain sistem, implementasi, dan terakhir adalah pengujian. Langkah demi
langkah dilakukan secara sistematis dan harus diselesaikan satu persatu
dan berjalan sesuai dengan tahapan berikutnya secara berurutan.

Berikut adalah penjelasan dari tahapan-tahapan yang terdapat
dalam model waterfall Sistem Informasi kasir berbasis web :
3.1.1 Perencanaan

Pada tahap perencanaan dilakukan proses pengumpulan data,
Adapun permasalahan yang terjadi pada Izi Brilink yaitu tidak adanya
sistem pencatatan transaksi, pengelolaan keuangan dan laporan transaksi
harian, mingguan dan bulanan sehingga menyulitkan karyawan dan
pemilik Izi Brilink dalam memantau keuntungan secara real-tinie dan

melihat informasi transaksi dengan cepat sesuai dengan kebutuhan. Dalam




penelitian ini proses pengumpulan dilakukan menggunakan metode sebagai

berikut :

L.

Observasi

Pada tahap ini, peneliti melakukan observasi langsung ketempat
penelitian yaitu Izi Brilink yang beralamat di jalan Lintas Samudra,
Desa Rumbai Jaya, Kecamatan Kempas, Kabupaten Indragiri hilir
untuk mengamati langsung bagaimana proses pengelolaan transaksi.
Wawancara

Pada tahap ini, peneliti melakukan wawancara atau tanya jawab
langsung ke lokasi Izi Brilink yang menjadi objek penelitian yang
akan dilakukan. Wawancara yang dilakukan dengan pemilik dan
salah satu karyawan pada Izi Brilink mengenai pencatatan transaksi,
pengelolaan transaksi dan laporan keuangan.

Studi Literatur

Pada tahap ini, peneliti mencari referensi dari berbagai sumber-
sumber yang sudah melakukan penelitian sebelumnya berupa jurnal
maupun buku yang berhubungan dengan penelitian ini, guna untuk
melengkapi dan menambah informasi yang dibutuhkan pada

penelitian ini.

3.1.2 Analisis

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan analisis PIECES sebagai

dasar untuk memperoleh dan memecahkan pokok-pokok permasalahan

yang lebih spesifik pada Izi Brilink. Terdapat 6 komponen dalam analisis

PIECES yaitu kinerja (Performance), informasi (Information), ekonomi
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(Economic), kontrol (Control), efisiensi (Effisiency), pelayanan
(Serviee)[20]. Analisis PIECES sering digunakan dalam penelitian karena
sifatnya yang mudah dimengerti dan dipahami.
3.1.3 Desain

Dalam proses desain peneliti menggunakan pemodelan UML
(Unified Modeling Language) UML yaitu berbasis grafik/gambar untuk
memvisualisasikan sistem perangkat lunak. Proses perancangan UML yang
digunakan adalah Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram,
Squence Diagram. Tools pendukung untuk membuat berbagai diagram
pada UML yaitu dengan menggunakan aplikasi draw.io
3.1.4 Implementasi

Pada tahap implementasi, perancang mengubah desain yang dibuat
menjadi sekumpulan program atau unit program. Sistem ini dibuat berbasis
web menggunakan HTML, CSS, dan JavaScript sebagai frontend dan
menggunakan Bootstrap untuk membangun user interface serta bahasa
pemrograman backhand menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan
bantuan framework Codelgrinter, Visual Studio Code sebagai editor kode
dan untuk menyimpan data menggunakan database MySQL.
3.15 Pengujian

Setelah sistem diimplementasikan, tahap selanjutnya yang dilakukan
adalah pengujian sistem. Untuk menguji sebuah sistem dibutuhkan teknik
atau metode tertentu, metode pengujian sistem yang digunakan dalam
penelitian ini berupa Fungsionality dan Usability[20]

Fungsionality merupakan proses pengujian fungsi-fungsi pada
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sistem yang dibangun dengan menguji hasil dari tiap-tiap fitur pada
sistem[21]. Pengujian ini dilakukan dari sisi pengguna, hanya dengan
mencoba memasukkan data dan melihat hasilnya, tanpa perlu tahu
bagaimana sistem dibuat di dalamnya.

Usability merupakan pengujian sistem yang dilakukan untuk
memastikan apakah sebuah sistem sudah sesuai dengan standar kebutuhan
dan persyaratan pengguna|22]. Pengujian usability berfokus pada kualitas
dan tampilan, usability dilakukan dengan cara menyebarkan kuesioner
kepada pengguna untuk mendapatkan feedback sebagai koreksi jika sistem

tidak sesuai dengan kebutuhan dan persyaratan pengguna.




BAB IV
HASIL PENELITIAN
Pada bab ini membahas tentang hasil penelitian yang telah dilakukan
peniliti pada Izi Brilink. Hasil penelitian merupakan perencian dari
perencanaan penelitian sebelumnya.
4.1 Fase Awal
Pada tahap ini meliputi perincian dari hasil observasi, wawancara, dan

tinjauan literatur.
4.1.1 Observasi

Observasi dilakukan secara langsung pada toko Izi Brilink yang
berlokasi di jalan Lintas Samudra, desa Rumbai jaya, kecamatan Kempas,
kabupaten Indragiri Hilir pada tanggal 15 November 2024. Dari hasil
observasi yang dilakukan, ditemukan bahwa proses pengelolaan data
transaksi dilakukan secara manual tanpa adanya pencatatan transaksi baik itu
ditulis didalam buku catatan ataupun sistem informasi yang memadai.
4.1.2 Wawancara

Wawancara dilakukan pada tanggal 15 November 2024 di toko lzi
Brilink, dengan salah satu karyawan dan pemilik toko yang Bernama Bapak
Dwi Yuli Prasetyo. Hasil dari wawancara tersebut yaitu, kesulitan dalam
pemantauan keuntungan karna tidak memiliki pencatatan transaksi baik itu
ditulis didalam buku ataupun sistem yang memadai, sehingga sulit dalam
pencarian data transaksi yang lengkap dan akurat sesuai dengan yang
dibutuhkan serta kesulitan untuk mengetahui laporan harian, mingguan, dan

bulanan.
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4.1.3 Tinjauan Literatur

Pada bagian studi literatur, peneliti melakukan pencarian data melalui
sumber-sumber terpercaya guna untuk melengkapi data yang sebelumnya
tidak diperoleh saat studi dilapangan. Data yang dikumpulkan adalah data
literatur yang berasal dari artikel jurnal yang relevan sehingga dapat dijadikan
acuan dalam penelitian ini.
4.2 Hasil Analisis

Berdasarkan masalah yang terjadi pada Izi Brilink pereliti mencari
Solusi dengan menggunakan Metode PIECES (Performance, Information,
Economic, Control, Efficiency And Services) sebuah solusi untuk mengetahui
seberapa besar manfaat dari perencanaan sistem yang akan dibuat.

Tabel 4.1 Analisis PIECES

PIECES Sistem Lama Sistem Usulan
Performance Tidak menggunakan | Sistem informasi kasir,
(Kinerja) pencatatan transaksi baik | menampilkan pencatatan

didalam buku kas ataupun | transaksi dilakukan
sistem khusus. secara cepat dan akurat.
Meminimalkan kesalahan
pencatatan dan
kehilangan
data.
Information Tidak ada data transaksi | Sistem informasi kasir
(Informasi) yang terdokumentasi | menyimpan data transaksi
dengan baik sehingga | didalam database dan
kesulitan dalam pencarian | mudah diakses, sistem
data transaksi dan sulit | menampilkan data
dalam membuat laporan. | trasnsaksi dan laporan
setiap hari, minggu, dan
bulanan yang
berbentuk
grafik.




Tabel 4.1 Analisis PIECES (Lanjutan)

PIECES Sistem Lama Sistem Usulan
Economy Tidak memiliki sistem | Sistem Informasi Kasir
(Ekonomi) pencatatan transaksi sama | membantu memantau

sekali, sehingga sulit | keuntungan dan kerugian
memantau keuntungan. secara
otomatis. Mempermudah
pengelolaan  keuangan
dengan laporan
yang lebih akurat.
Control Tidak ada sistem yang | Sistem Informasi Kasir
(Kontrol) dapat digunakan untuk | diakses menyeluruh oleh
mengontrol data | pemilik Izi Brilink untuk
transaksi. Dan pemilik Izi | keamanan  data  dan
Brilink  tidak  dapat | mengontrol transaksi
memastikan transaksi | yang
yang  dilakukan dilakukan oleh karyawan.
karyawan.
Efficiency Transaksi tidak tercatat Sistem Informasi Kasir
(Efisiensi) schingga sulit untuk] Otomatis mencatat
melihat perkembangan transaksi dan
usaha dan  memakan mempermudah
banyak waktu jika harus| perhitungan keuntungan,
menghitung  keuntungan| data  transaksi  dapat
dan  transaksi  secara diakses kapan saja dan
manual dimana saja serta
menghemat waktu dan
tenagadalam pengelolaan
keuangan.
Service Tidak ada catatan | Catatan transaksi
(Pelayanan) transaksi  yang dapat | tersimpan dengan baik
dijadikan  bukti  jika | dan dapat digunakan jika
terjadi kesalahan | terjadi perbedaan atau
transaksi. kesalahan

pencatatan.




25

4.3 Desain Sistem

Desain sistem adalah proses menggambarkan alur kerja dan
hubungan antar bagian dalam sistem secara visual, agar mudah dipahami,
dan dikembangkan. Pemodelan menggunakan UML (Unified Modelling
Language) untuk mendesain sistem dengan usecase diagram, activity
diagram, class diagram, dan sequence diagram.
4.3.1 Use Case Diagram

Setelah analisis kebutuhan dibuat, Langkah berikutnya yaitu

dibuatlah use case diagram untuk membangun sebuah web.

Mengelola Data
Transaksi

o/  ergen o™ x)o\

Mengelola Laporan
Toko
Mengelola Toko

Owner Karyawan

Gambar 4.1 Use Case Diagram
Gambar 4.1 menunjukkan tentang kegiatan yang dapat digunakan
oleh owner yaitu owner dapat login, dapat mengelola data transaksi,

mengelola data keuangan, mengelola laporan toko, mengelola toko, dan




logout. Sedangkan karyawan hanya dapat login, mengelola data transaksi,
mengelola data keuangan, dan logout.
4.3.2 Activity Diagram

Berdasarkan desain use case diagram maka activity diagram
dibangun menjadi 3, yaitu activity diagram login user, activity diagram
mengelola data transaksi, activity diagram mengelola data keuangan,

activity diagram mengelola laporan toko, activity diagram mengelola toko.

A. Login akun user

= =
=)
= =
o
.
—
[ o | f
Tl [
BN

Gambar 4.2 Activity Diagram Login

Gambar 4.2 menunjukkan proses login akun. Pertama user memulai
dengan membuka web Izi Brilink, lalu sistem menampilkan halaman login,
setelah itu user menginput username dan password kedalam sistem yang
kemudian sistem terscbut mengirimnya ke dalam database lalu
memvalidasi apakah data tersebut benar atau salah, jika username dan
password benar maka login tesebut valid dan kemudian sistem akan
menampilkan dashboard, tetapi jika username dan password salah maka

akan Kembali ke halaman pertama untuk menginput username dan
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password lagi.

B. Mengeloladata transaksi

!

membuka halaman halaman,
transaksi fransaksi

User Sistem

transaksi

halaman
input transaks|

menginput transaksi

|

transaksi

menampilkan hasil

transaksi <

Gambar 4.3 Activity Diagram Tambah Tansaksi

Gambar 4.3 menunjukkan proses mengelola data transaksi.
Pertama user memulai dengan membuka halaman transaksi, setelah itu
sistem menampilkan halaman transaksi, lalu user menambahkan transaksi
yang sudah dilakukan untuk dimasukkan kedalam sistem, kemudian sistem
menampilkan halaman untuk menginput data transaksi, lalu user
menginput transaksi seperti jenis layanan transaksi dan nominal, setelah
itu sistem menyimpan data transaksi tersebut yang kemudian user dapat

melihat hasil transaksi yang sudah diinput kedalam sistem.
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C. Mengelola Data Keuangan

User Sistem

!

membuka halaman
buka salde

saldo

tambah saldo

saldo

menyimpan dan
daftar
saldo
melihat daftar saldo

Gambar 4.4 Activity Diagram Buka Saldo

Gambar 4.4 menunjukkan proses mengelola data keuangan yaitu

membuka saldo awal sebagai modal untuk melakukan transaksi. Pertama

user memulai dengan membuka halaman buka saldo, kemudian sistem

menampilkan halaman buka saldo, lalu user menambahkan saldoawal yang

kemudian sistem menampilkan halaman untuk menambahkan saldo, lalu

user menginput saldo awal, lalu sistem menyimpan dan menampilkan

daftar saldo yang sudah diinput oleh user, kemudian user melihat daftar

saldo.
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D. Mengelola Laporan Toko

!

v

membuka halaman N halaman
Iaporan toko laporan bulanan foko

melinat defai lap
toko
| laporan
| harian toko
finat laporan

M
0

User Sistem

Gambar 4.5 Activity Diagram Laporan Toko
Gambar 4.5 menunjukkan proses melihat laporan toko. Pertama
user memulai dengan membuka halaman laporan toko, lalu sistem
menampilkan halaman laporan bulanan toko, kemudian user melihat lebih
detail tentang laporan toko yang kemudian sistem menampilakan laporan

harian toko, lalu user mekihat laporan toko.
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E. Mengelola Toko

Sistem

membuka hataman
kelola toko

menampilkan halaman

kelola loko

[
l )

toko
cabang

toko

cabang

karyawan

nformasi karyawan

melihat daftar toko
cabang dan karyawan

yang baru ditambahka,

Gambar 4.6 Activity Diagram Kelola Toko

Gambar 4.6 menunjukkan proses mengelola toko. Pertama user
memulai dengan membuka halaman Kelola toko, kemudian sistem
menampilkan halaman Kelola toko, lalu user menambahkan toko cabang
dengan menginput nama toko, alamat toko dan nomor telepon, setelah itu
sistem menampilkan toko cabang, kemudian user menambahkan karyawan
yang berkerja ditoko dengan menginput nama lengkap, alamat, serta
membuat akun login akun untuk mengakses sistem tersebut, kemudian
sistem menampilkan informasi karyawan, kemudian user dapat melihat

daftar toko cabang dan karyawan yang sudah ditambahkan kedalam sistem.
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4.33 Squence Diagram

A. Login Admin

X

| Admin | Form Login | { Sistem Tabel Admin

H Mengisi

Lt
Username & Password Data Username
— &
Password
Verifikasi Data
Pesan Data Invalid
i |Pesan Data Invalid n— & — i
: & | View Login Mencari Dat: -
View Login ] ‘_|
. Data Admin

Data Admin
Autentifikasi Admin

|:| [+——View Dashboard
'«—View Dashboard

Gambar 4.7 Squence Diagram Login Admin
Gambar 4.7 menunjukkan proses squence login admin, diawali
admin mengisi username dan password pada form login, lalu form akan
mengirim data kedalam sistem untuk memvalidasi data, jika data tidak
valid maka sistem akan mengembalikan admin ke halaman login dan
membawa pesan data invalid, jika data valid maka sistem mengarah tabel
admin untuk mencari data tersebut, setelah itu sistem akan melakukan

autenfikasi terhadap username dan password admin.




B. Tambah Toko

X

| Admin | Form Toko | l Sistem ] | Tabel Toko

H Mengisi Form
Data Toko
Data Tol

Validasi Data

Pesan Data Invalid
Pesan Data Invalid N &

i & View Toko Menyimpan: ]
View Toko
: Data Tersimpan

Pesan berhasil

: Pesan berhasil ) &
Pesan berhasil — & — View Toko
T & — 11 View Toko ;

View Toko

Gambar 4.8 Squence Diagram Tambah Toko
Gambar 4.8 menunjukkan proses squence diagram tambah toko,
diawali dengan admin mengisi form toko dengan menginput data toko, lalu
form akan mengirim data kedalam sistem untuk memvalidasi data, jika data
tidak valid maka sistem akan mengembalikan admin ke halaman toko dan
membawa pesan data invalid, jika data valid maka sistem akan menyimpan
data ke tabel toko, lalu sistem akan mengembalikan admin kehalaman bank

dengan membawa pesan berhasil .




C. Pindah Toko

A
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Tekan

Tombol Toko

Pesan Data Invalid

& um—
View Toko

| Tombol toko |

| Sistem
Data Tok
—
Validasi Data
Pesan Data Invalid
r & -
View Toko

.

View Tok

|

* View Toko

Gambar 4.9 Squence Diagram Pindah Toko

Gambar 4.9 menunjukkan proses squence diagram pindah toko,

diawali dengan admin menekan tombol toko, lalu tombol toko mengarah

kedalam sistem untuk mencari data toko lalu data akan divalidasi, jika

data tidak valid maka akan kembali ke tampilan awal toko dan jika data

valid maka akan menampilkan halaman toko yang sesuai.




D. Tambah Bank

X

‘ Admin | Form Bank | | Sistem | | Tabel Bank

Mengisi Form 4

Data Bank

Data Bank:

Validasi Data
Pesan Data Invalid
! Pesan Data Invalid i X & ]
. & — View Bank Menyimpan

View Bank
- Data Tersimpan
Pesan berhasil
: Pesan berhasil )

Pesan berhasil & — View Bank
- & L View Bank
; View Bank ]

Gambar 4.10 Squence Diagram Tambah Bank
Gambar 4.10 menunjukkan proses squence diagram tambah bank,
diawali dengan admin mengisi form bank dengan menginput data bank, lalu
form akan mengirim data kedalam sistem untuk memvalidasi data, jika data
tidak valid maka sistem akan mengembalikan admin ke halaman bank dan
membawa pesan data invalid, jika data valid maka sistem akan menyimpan
data ke tabel bank, lalu sistem akan mengembalikan admin kehalaman bank

dengan membawa pesan berhasil.
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E. Tambah Karyawan

A

| Admin ‘ | Form Karyawan ‘ ‘ Sistem ‘ Tabel Admin
Mengisi Form
Data Karyawan
—Data Kawawan—ﬂ_‘
Validasi Data

Pesan Data Invalid
Pesan Data Invalid * &

i & | —_— View Detail Toko
View Detail Toko
: Pesan berhasil
Pesan berhasil — &
. 2 —— View Detail Toko

View Detail Toko

Menyimpan:

Data Tersimpan

Pesan berhasil

View Detail Toko

Gambar 4.11 Squence Diagram Tambah Karyawan

Gambar 4.11 menunjukkan proses sequence diagram tambah
karyawan, diawali dengan admin mengisi form karyawan dengan
menginput data karyawan, lalu form akan mengirim data kedalam sistem
untuk memvalidasi data, jika data tidak valid maka sistem akan
mengembalikan admin ke halaman karyawan dan membawa pesan data
invalid, jika data valid maka sistem akan menyimpan data ke tabel
karyawan, lalu sistem akan mengembalikan admin kehalaman

karyawandengan membawa pesan berhasil.
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F. Transaksi

A

| Admin ‘ ‘ Form Transaksi | ‘ Sistem Tabel Transaksi

Memilih

jenis layanan
Jenis Lavananj'_‘

Validasi Data

Data Layanan
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View Transaksl
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Miew Transaksi

Pesan Berhasil

- Pesan Berhasil — &

— — 1 View Transaksi

Pesan Berhasil &

|1 & View Transaksi L

View Transaksi u

Gambar 4.12 Squence Diagram Transaksi

Data Tersimpan
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Gambar 4.12 menunjukkan proses sequence diagram transaksi,

diawalidengan admin memilih jenis layanan pada form transaksi, lalu layanan

yang admin pilih akan divalidasi oleh sistem dan dikembalikan kehalaman

transaksi, setelah itu admin mengisi form transaksi dengan menginputkan data

transaksi lalu form akan mengirim ke sistem dan akan divalidasi, jika data

tidak valid maka sistem akan berhenti dan Kembali ke halaman awal transaksi,

dan jika valid maka sistem akan menyimpan data kedalam tabel transaksi lalu

sistem akan mengembalikan admin kehalaman transaksi dengan membawa

pesan berhasil.




4.3.4 Class Diagram
Bank
id
kode_bank Layanan
- < nama_bank
Admin status id
kode_layanan
id +read() nama_layanan
kode_toko +update() status
nama_:jenukap +insert()
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password
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status id
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4y |
,m;;:?;ﬂ alamat_toko
+delete() no_telp
+read()
+insert()
Transaksi
i Saldo
kode_transaksi id
kode_toko nama_toko
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Gambar 4.13 Class Diagram
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Gambar 4.13 menjelaskan struktur sistem, Sistem ini terdiri dari

beberapa entitas utama, seperti Admin, Toko, Transaksi, Tambah Transaksi
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Saldo, Bank, Layanan, dan Profit, yang saling terhubung melalui relasi
satu-ke-banyak maupun satu-ke-satu. satu admin bisa mengelola beberapa
toko sekaligus, dan dari toko-toko tersebut, admin juga bisa menambahkan
beberapa karyawan. Setiap toko bisa melakukan banyak transaksi, dan
setiap transaksi berkaitan dengan data bank, jenis layanan, dan
menghasilkan data profit. Saldo toko akan berubah sesuai dengan transaksi
yang dilakukan, dan perubahan itu juga dicatat dengan informasi seperti
bank yang digunakan, nominal uang, serta keterangan tambahan. Semua
transaksi yang terjadi di toko tersebut akan memengaruhi laporan keuangan
toko secara keseluruhan. Selain itu, bank dan layanan hanya bertindak saat
melakukan transaksi.

4.4 Implementasi

4.4.1 Prototype Result

A. Desain Tampilan Halaman Login

Logo Toko

Selamat Datang

{ —— ]

[ Password ]

I

Gambar 4.14 Desain Halaman Login
Desain Halaman Login menampilkan form pengisian username dan

password agar bisa mengakses sistem dan menuju kehalaman utama, yang
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mana hanya dapat diakses oleh admin dan karyawan Izi Brilink.

B. Tampilan Dashboard

BRILINK e @

Dashboard
121 Bk 121 Brilink 2
Kelola Toko  [>

Pilih Toko

Gambar 4.15 Desain Halaman Dashboard
Desain Halaman Dashboard menampilkan halaman utama setelah
pengguna berhasil login kedalam sistem, pada bagian tengah terdapat
pemilihan akses untuk toko utama dan toko cabang, disebelah kiri terdapat
menu navigasi seperti dashboard, kelola toko, dan pilih toko.

C. Tampilan Dashboard Toko

Aden (e
121 BRILINK
Dashboard TOKO SAAT INI TOTAL ASSET PROFIT HARI NI
1Zi Brilink RF.0

Transasi

Kalota Data =3

Laporan Toka >

Kelola Toko 3

Pilin Toko

Inporan peof ok ayanan toko

Gambar 4.16 Desain Halaman Dashboard Toko
Desain Halaman Dashboard Toko menampilkan menu navigasi
disebelah kiri seperti dashboard, transaksi, kelola data, laporan toko, kelola
toko, dan pilih toko, serta terdapat ringkasan data toko seperti total asset,

profit, serta grafik laporan dan layanan toko pada bagian utama.




D. Tampilan Menu Transaksi

-0

1Z1 BRILINK
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Transaksi
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1 |2 20250510 | Transfer Rp Detail
ER e 20250512 | Tark Tunai Rp Detail

Gambar 4.17 Desain Halaman Menu Transaksi
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Desain Halaman Menu Transaksi menampilkan rekap singkat

seperti tarik tunai, transfer, admin bank, profit. Dibawahnya terdapat

daftar transaksi dan fitur seperti pencarian nomor transaksi dan tambah

transaki, serta tersedia info saldo seperti total asset, laci fisik, BRI, BNI,

DANA.

E. Tampilan Tambah Transaksi

L -

Tambah Transaks! X —
Jenis Layanan
Tipe Transaksi ~
Sumber Dana —
Terima Dana i - -
v
Nominal
Admin Laci
Admin Bank
Keterangan -
R v | —

Gambar 4.18 Desain Tambah Transaksi

Desain Form Tambah Transaksi menampilkan beberapa kolom

untuk menginputkan data transaksi secara rinci untuk memudahkan

pengguna dalam mencatat transaksi, terdapat beberapa kolom yang harus
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diisi, seperti jenis layanan, tipe transaksi, sumber dana, terima dana,
nominal, biaya admin laci, admin bank, serta kolom keterangan untuk
menambahkan catatan terkait transaksi. Dibagian bawah terdapat dua
tombol aksi yaitu batal yang berfungsi untuk membatalkan transaksi dan
kirim yang berfungsi untuk menyimpan data transaksi.

F. Tampilan Menu Saldo

Admin
IZI BRILINK @

Dashboard Klik Untuk Total Salde
Pindah Toko fp.
Transaksi
+ Tambah Salkdo
Kelola Data [ Dafiar Saldo [[= Tambah Sado |
Tanggal Tanggal

[ No Bank Nominal | Penyetor | G738 | S| ki

1 |BNI Rp. Siska 21/05/2025 | 211052025 | Detail
Kelola Toko =4

2 |BRI Rp. Siska 21/05/2025 | 211052025 | Detail

Fiiih Toko

Gambar 4.19 Desain Halaman Menu Saldo
Desain Halaman Menu Saldo menampilkan tabel daftar saldo dari
beberapa bank seperti BNIL, BRI, lengkap dengan informasi seperti nomor
urut, nama bank, nominal saldo, nama penyetor, serta tanggal saldo
masuk dan terakhir diubah, setiap kolom ada tombol aksi untuk melihat

lebih detail mengenai saldo.




G. Tampilan Tambah Saldo

Tambah Saldo X

Bank

—— Mominal

Keterangan

Gambar 4.20 Desain Tambah Saldo

Desain form tambah saldo menampilkan beberapa kolom untuk
menginputkan saldo baru, terdapat beberapa kolom tersedia seperti bank
untuk memilih bank mana yang akan ditambahkan saldo, lalu
memasukkan nominal saldo yang akan ditambahkan, terdapat juga kolom
keterangan untuk menuliskan catatan tambahan terkait pengisian saldo.
Dibagian bawah terdapat dua tombol aksi yaitu batal yang berfungsi
untuk membatalkan pengisian saldo dan kirim yang berfungsi untuk
menyimpan saldo.

H. Tampilan Menu Layanan

A
121 BRILINK dmin u

Dashboard

Daftar Layanan

Transaksi

N Layanan

Kelola Data [
LaporanToko  [> 2 | Tk Tunai
Kelola Toko & 3 |Mode Puisa f Angsuran

Fain Tokn

Gambar 4.21 Desain Menu Layanan

Desain menu layanan menampilkan beberapa jenis-jenis layanan
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yang tersedia, seperti transfer, Tarik tunai, mode pulsa / angsuran.

I. Tampilan Menu Bank

AGT (o
121 BRILINK O

Dashboard

Dattar Bank / E-Wallet
Transaks!

Ne Bank Aksi
Kelola Data

> 1 |em [0 Hapus |

Laporan Toko  [> 2 lem we @
Keloia Toko [ 3 _[OANA uesn [

4 [SHOPEPAY (= Hapus |

Pilh Toko

Gambar 4.22 Desain Menu Bank
Desain menu bank menampilkan daftar bank /e-wallet seperti BNI,
BRI, Dana. dan Shopepay, disamping terdapat tombol tambah bank untuk
menambahkan bank / e-wallet yang admin inginkan dan terdapat tombol
aksi ubah untuk mengubah nama bank / e-wallet, dan ada tombol hapus
untuk menghapus bank.

J. Tampilan Tambah Bank

Tambah Barik | E-Walet —

) SR N S
Bari
—
e bee
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P
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e T - 3
—— Cana P ]
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Gambar 4.23 Desain Tambah Bank
Desain Form Tambah bank menampilkan form untuk

menambahkan bank/ e-wailet. Dibagian bawah terdapat dua tombol aksi
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yaitu batal yang berfungsi untuk membatalkan penambahan bank dan

kirim yang berfungsi untuk menyimpan bank.

K. Tampilan Menu Laporan Saldo

s (22

121 BRILINK
Dashboard
Transaksi
elola Data =3
Laporan Toke 4
Kelola Toko =]

Pilih Toko

Laporan Sakdo Toko

keterangan
bank dan sako

List List

Gambar 4.24 Desain Menu Laporan Saldo

Desain menu laporan menampilkan laporan yang berbentuk grafik,

perhari, perminggu dan perbulan, disamping terdapat tabel keterangan

bank dan saldo sesuai dengan grafik.

L. Tampilan Menu Kelola Toko
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Gambar 4.25 Desain Menu Kelola Toko

Desain menu Kelola toko menampilkan tabel daftar toko yang

berisi nomor, nama toko, alamat toko, no telp toko, aksi untuk melihat

karyawan pada masing-masing toko, disamping terdapat tombol untuk
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menambahkan toko cabang.

M. Tampilan Karyawan

|
Adimin (e
1Z1 BRILINK O

Dashboard Toko / Daftar Karyawan

Transaksi
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Gambar 4.26 Desain Menu Karyawan
Desain menu daftar karyawan menampilkan tabel daftar karyawan
yang berisi no, nama lengkap karyawan, nama depan, nama belakang,
username, alamat, level, status dan aksi untuk mengubah informasi
tentang karyawan. Disamping terdapat tombol untuk menambahkan
karyawan.
N. Tampilan Tambah Karyawan

Tambah Karyawan —

o -
Nama Lengkag Password
—t— Nama Depan Alamat S—
Nama Belakang Phota . -
S e choose fie
- - Username Status.
- [ < |

Gambar 4.27 Desain Tambah Karyawan
Desain form tambah karyawan menampilkan beberapa kolom yang

harus diinput yaitu nama lengkap, nama depan, nama belakang,
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username, password, Alamat, photo, status karyawan. Dibagian bawah
terdapat dua tombol aksi yaitu batal yang berfungsi untuk membatalkan
dan kirim yang berfungsi untuk menyimpan data karyawan.

4.4.2 Tampilan Sistem

a. Halaman Login

Selomat Datang

Gambar 4.28 Halaman Login
Gambar ini menampilkan halaman login untuk masuk kedalam
sistem, dimana admin atau karyawan harus mengisi username dan

password untuk dapat mengakses sistem.

b. Halaman dashboard

* O L@

Gambar 4.29 Halaman Dashboard

Gambar ini menampilkan halaman dashboard awal setelah berhasil
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login akun, dibagian utama layar menampilkan pilihan 2 toko berbeda
yaitu toko utama dan toko cabang untuk memudahkan pengguna dalam
mengelola toko yang diinginkan.

¢. Halaman dashboard toko

Gambar 4.30 halaman dashboard toko
Gambar ini menampilkan halaman dashboard toko yang berisi
berbagai laporan dan informasi mengenai perkembangan toko, seperti
informasi mengenai total asset dan profit perhari, serta terdapat laporan
profit toko yang berbentuk grafik dan grafik mengenai layanan yang
terlaris ditoko.

d. Halaman transaksi
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=
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2 e

Gambar 4.31 halaman transaksi
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Gambar ini menampilkan halaman transaksi yang berisi informasi
singkat seperti total Tarik tunai, transfer, admin bank, dan profit. Serta
terdapat informasi mengenaii saldo bank, pengguna juga dapat melihat
daftar transaksi sesuai tanggal dan jenis layanan.

e. Halaman Tambah Transaksi

Gambar 4.32 halaman transaksi

Gambar ini menampilkan form transaksi yang berisi beberapa
kolom yang harus diisi untuk melengkapi data transaksi seperti jenis
layanan, sumber dana, dana diterima, nominal, laci admin, dan
keterangan untuk catatan mengenai transaksi, terdapat tombol batal untuk
membatalkan transaksi dan tombol kirim untuk menyimpan data

transaksi.
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f.  Halaman bank
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Gambar 4.33 halaman bank
Gambar ini menampilkan daftar bank yang harus ditambahkan
sebelum menambahkan saldo, terdapat nama bank dan ada tombol aksi
untuk merubah nama bank dan menghapus bank.

g. Halaman tambah bank

Gambar 4.34 halaman tambah bank

Gambar ini menampilkan form untuk menambahkan bank dengan

menginputkan nama bank.
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h. Halaman saldo
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Gambar 4.35 halaman saldo
Gambar ini menampilkan halaman saldo yang berisi informasi
mengenai saldo seperti nama bank, nominal saldo yang ditambahkan,
penyetor, tanggal masuk, tanggal dirubah, dan aksi untuk mengubah
nama bank dan nominal saldo.

i. Halaman tambah saldo

Gambar 4.36 halaman tambah saldo

Gambar ini menampilkan form untuk menambahkan saldo dengan
mengisi nama bank, nominal saldo, dan keterangan sebagai catatan untuk

penambahan saldo.
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j- Halaman layanan

Gambar 4.37 halaman layanan
Gambar ini menampilkan beberapa daftar layanan yang tersedia
pada toko.

k. Halaman laporan toko
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Gambar 4.38 halaman laporan toko
Gambar ini menampilkan laporan saldo toko yang berbentuk grafik
untuk mempermudah admin dan karyawan dalam pemantauan laporan
saldo, serta terdapat tabel keterangan mengenai nama bank dan saldo.
Terdapat beberapa menu laporan yaitu laporan keuntungan toko, laporan

saldo, dan laporan transaksi yang dibatalkan.
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1. Halaman laporan penjualan
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Gambar 4.39 halaman laporan penjualan
Gambar ini menampilkan laporan penjualan harian, mingguan,
dan bulanan berdasarkan tanggal transaksi yang dilakukan. Terdapat
detail laporan seperti jenis layanan, bank, saldo keluar, saldo masuk,
hingga profit setiap hari. Data laporan bisa didownload dalam format
PDF maupun Excel melalui tombol yang tersedia diatanya.

m. Halaman kelola toko

Gambar 4.40 halaman kelola toko
Gambar ini menampilkan halaman kelola toko yang beisi beberapa

daftar toko utama dan toko cabang dengan informasi seperti nama toko,
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alamat toko, nomor telpon toko serta aksi untuk mengelola data karyawan

pada setiap toko.

n. Halaman tambah toko

P —

€ + O (% ke

Gambar 4.41 halaman tambah toko
Gambar ini menunjukkan form untuk menambahkan toko dengan
mengisi nama toko, alamat, beserta nomor telpon toko.

0. Halaman karyawan
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Gambar 4.42 halaman karyawan
Gambar ini menampilkan daftar karyawan pada setiap toko yang
berisi informasi mengenai nama lengkap karyawan, nama depan, nama

belakang, username karyawan, password karyawan, alamat, level, status,
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dan aksi untuk mengubah data karyawan.

p. Halaman tambah karyawan

Gambar 4.43 halaman tambah karyawan

Gambar ini menampilkan form untuk menambahkan karyawan
dengan mengisi data lengkap karyawan seperti nama lengkap karyawan,
nama depan, nama belakang, username karyawan, password karyawan,
alamat, photo karyawan, dan status untuk mengaktifkan akun karyawan.
4.4.3 Pengujian Sistem

Pada tahapan ini, pengujian sistem dilakukan dengan metode
Fungsionality dan Usability.
4.3.3.1 Pengujian Fungsionality

Dalam pengujian fungsionality dilakukan dengan metode blackbox
testing vyang bertujuan untuk memastikan semua fitur dalam sistem
berjalan sesuai dengan yang diharapkan. Pengujian fungsionality
dilakukan oleh 4 orang pengguna (Admin dan Karyawan) dari toko

tempat diimplementasikannya sistem kasirini[23].
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Tabel 4.2 Pengujian F ungsionality

No Fungsi Pertanyaan Ya Tidak

1. Login Apakah fungsi
login sudah
berfungsi dengan
benar?

2. Logout Apakah fungsi
logout sudah
berfungsi dengan
benar?

3. Transaksi Apakah sistem
dapat
menambahkan
transaksi baru
dengan benar?

4 Simpan Apakah sistem

Transaksi dapat menyimpan
data transaksi
dengan benar?

5 Tampil Apakah sistem
Data dapat menampilkan
Transaksi daftar transaksi

yang telah
ditambahkan?

6 Tambah Apakah sistem
saldo dapat

menambahkan data
saldo dengan
benar?

7 Simpan Apakah sistem
Saldo dapat menyimpan

data saldo dengan
benar?

8 Tambah Apakah sistem
bank dapat

menambahkan dan
menyimpan  data
bank dengan benar?
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Tabel 4.2 Pengujian Fungsionality (Lanjutan)

No Fungsi Pertanyaan Ya Tidak
9 Laporan Apakah sistem
dapat menampilkan
laporan dalam
bentuk grafik
10 Kelola Apakah admin
toko dapat

menambahkan data
toko dan karyawan
baru?

4.3.3.2 Pengujian Usability

Pengujian usability dilakukan menggunakan kuesioner yang terdiri
dari 10 pertanyaan dengan 5 skor untuk mengukur kepuasan pengguna
dalam menggunakan sistem kasir dan untuk perhitungan kuesioner
menggunakan analisis deskriptif. Kuesioner diisi oleh 15 responden[24].

Tabel 4.3 Pengujian Usability

Pilihan
No Pertanyaan

SS|1‘2|3|4|5‘STS

USEFULNESS (KEGUNAAN)

Saya merasa sistem ini
1 membantu
meningkatkan efesiensi
pekerjaan

Saya merasa sistem
kasir ini membantu

2 mengurangi kesalahan
dalam pencatatan

transksi




Tabel 4.3 Pengujian Usability (Lanjutan)
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No

Pilihan

Pertanyaan

SS

2 3 4

STS

Saya merasa sistem ini
mengurangi biaya
pencatatan manual
(seperti kertas dan
tenaga tambahan)

Saya merasa sistem
kasir membantu
mempercepat
pencatatan transaksi
harian

EASE OF USE (K

EMUDAHAN PENGGUNA)

Saya merasa sistem
kasir ini memberikan
informasi yang jelas
tentang transaksi yang
dilakukan

Saya merasa informasi
dan  laporan  yang
ditampilkan mudah
dipahami

EASE OF LEARNING (

KEMUDAHAN MEMPELAJARI)

Saya merasa sistem
mempermudah
perhitungan profit dan
saldo secara otomatis

Saya merasa sistem ini
memberikan grafik yang
mudah dipahami

SATISFACION (

KEPUASA]

N PENGGUNA)

Saya merasa sistem ini
menampilkan informasi
yang akurat dan real-
time

Saya merasa  puas
menggunakan  sistem
kasir ini

TOTAL
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43.3.3 Teknik Analisis Data
Penelitian ini menggunakan Teknik analisis deskriptif, digunakan
pada pengujian fungsionality dan pengujian wusability. Teknik analisis
desktiptif yaitu statistik yang digunakan untuk menjelaskan suatu data
dengan mendeskripsikannya sehingga didapat kesimpulan dari
sekelompok data tersebut.
Skor yang diobservasi

Presentase Kelayakan = X 100%
Skor yang diharapkan

Tahap berikutnya, apabila presentase kelayakan sudah dapat
maka dapat ditarik kesimpulan menjadi data kuantitatif dengan

menggunakan tabel konversi seperti tabel dibawah ini.

Tabel 4.4 Persentase Kelayakan
Persentase Kelayakan Kriteria
81% - 100% Sangat Baik
61% - 80% Baik
41% - 60% Cukup
21% - 40% Kurang
<20% Sangat Kurang

4.3.3.4 Hasil Pengujian Sistem
Adapun hasil pengujian fungsionality dan Usability yang diujikan
terhadap sistem yang dibangun sebagai berikut.
1. Hasil Pengujian Fungsionality
Hasil pengujian Fungsionality yang terdiri dari 10 pertanyaan dengan

4 orang responden dapat dilihat dari tabel beritut :
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Tabel 4.5 Rekapitulasi Hasil Pengujian Fungsionality

Fungsi Pertanyaan Ya Tidak

Login Apakah fungsi login
sudah berfungsi
dengan benar?

Logout Apakah fungsi logout
sudah berfungsi
dengan benar?

Transaksi Apakah sistem dapat
menambahkan
transaksi baru dengan
benar?

Simpan Apakah sistem dapat
Transaksi menyimpan data
transaksi dengan
benar?

Tampil Data Apakah sistem dapat
Transaksi menampilkan daftar
transaksi yang telah
ditambahkan?

Tambah Apakah sistem dapat
saldo menambahkan  data A 0
saldo dengan benar?

Simpan Apakah sistem dapat
Saldo menyimpan data 4 0
saldo dengan benar?

Tambah bank Apakah sistem dapat
menambahkan  dan
menyimpan data bank 4
dengan benar?

Laporan Apakah sistem dapat
menampilkan laporan 4 0
dalam bentuk grafik

10

Kelola toko Apakah admin dapat
menambahkan  data
toko dan karyawan
baru?

TOTAL 40 0
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Pengujian fungsionality menunjukkan bahwa semua fungsi sudah
berjalan dengan baik. Perhitungan untuk menganalisis data hasil

pengujian fungsionality menggunakan rumus berikut :
=1-=
x B

Keterangan :
X = Tingkat keberhasilan sistem
A = Jumlah fungsi yang tidak berfungsi secara benar

B = Jumlah seluruh fungsi yang diuji

—1-2
AT

Berdasarkan hasil pengujian Fungsionality dapat disimpulkan bahwa
sistem memiliki fungsionalitas yang baik menurut standar ISO/EIC yaitu
jika nilai X mendekati 1 (0<=X <=1).
2. Hasil Pengujian Usability

Hasil ~ pengujian  Usability ~ dengan  menggunakan  Use
Quesstionnarie[25) yang terdiri dari 10 pertanyaan dengan 15 responden
dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 4.6 Rekapitulasi Hasil Pengujian Usability

Pilihan
No Pertanyaan
ss|1|2|3‘4 | 5 ‘STS
USEFULNESS (KEGUNAAN)
1 | Saya merasa sistem ini 0[O0 [0 |5 10

membantu  meningkatkan
efesiensi pekerjaan
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No

Pertanyaan

Pilihan

S§| 1] 2|3

4

STS

Saya merasa sistem kasir ini
membantu mengurangi
kesalahan dalam pencatatan
transksi

ofo |0

3

12

Saya merasa sistem ini
mengurangi biaya
pencatatan manual (seperti
kertas dantenaga tambahan)

11

Saya merasa sistem kasir
membantu  mempercepat
pencatatan transaksi harian

Saya merasa sistem kasir ini
memberikan informasi yang
jelas tentang transaksi yang
dilakukan

12

Saya merasa informasi dan
laporan yang ditampilkan
mudah dipahami

12

EASE OF LEARNING (KEMUDAHAN MEMPELA JARI)

Saya merasa sistem
mempermudah perhitungan
profit dan saldo secara
otomatis

0|0 0

4

11

Saya merasa sistem ini
memberikan grafik yang
mudah dipahami

10

SATISFACION (KEPUAS

Saya merasa sistem ini
menampilkan informasi
yang akurat dan real-time

10

10

Saya merasa puas
menggunakan sistem kasir
ini

TOTAL

43

106




Tabel 4.7 Perhitungan skor total pengujian Usability
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JUMLAH SKOR JUMLAH SKOR
STS 0 1 0
TS 0 2 0
N 1 3 3
S 43 4 172
SS 106 5 530
TOTAL 705

Rumus untuk menghitung usability = Skor Total / Skor Maksimal

*100%

Skor maksimal didapat dari jumlah semua responden yang menjawab

sangat setuju dengan skor 5, sehingga :

Skor Maksimal = jumlah responden * jumlah pertanyaan koesioner * 5

Persentase

=15*10*5=750

=94%

=705/750* 100%

Hasil persentase dari pengujian usability yaitu 94%, berdasarkan

tabel 4 4 tentang persentase kelayakan sistem yang dibangun berada pada

kategori “Sangat Baik”.
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BABV
PENUTUP
Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan

mengenai Sistem Informasi Kasir Berbasis Web Pada 1zi Brilink, maka

dapat disimpulkan :

1.

52

Sistem Informasi Kasir Berbasis Web Pada Izi Brilink yang dirancang
dan dibangun berhasil mengatasi permasalahan pencatatan transaksi
pada Izi Brilink, seperti tidak adanya sistem pencatatan transaksi,
kesulitan dalam pemantauan keuntungan dan pembuatan laporan, serta
sulit mendapatkan informasi mengenai transaksi yang telah dilakukan.
Sistem yang dikembangkan mampu mempermudah karyawan dalam
mencatat transaksi, memantau saldo, menyusun laporan, dan mencari

informasi transaksi secara otomatis dan real-time.

. Sistem Informasi Kasir Berbasis Web Pada Izi Brilink telah lolos uji

kualitas perangkat lunak berdasarkan metode pengujian yang dilakukan
yaitu fungsionality dan usability . Pengujian fungsionality menghasilkan
persentase 100% (Sangat Baik). Aspek usability menghasilkan
persentase 94% (Sangat Baik) yang menunjukkan bahwa sistem mudah
digunakan, dipahami, dan memberikan pengalaman pengguna yang
memuaskan.

Saran

Sehubung dengan hasil penelitian ini, maka penulis memberikan

beberapa saran untuk pengembangan sistem lebih lanjut :
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Pada saat ini sistem ini masih berbasis web. Diharapkan, kedepannya
pengembangan sistem ini akan lebih baik lagi jika sudah menggunakan
pemrograman berbasis mobile.

Sistem ini menambahkan fitur manajemen stok, seperti stok saldo e-
wallet atau saldo bank, sehingga karyawan dapat memantau ketersediaan
dana secara langsung dan pemilik bisa mengatur pengisian modal lebih

tepat waktu.
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DATA RESPONDEN PENGUJIAN FUNGSIONAL

Nama Pengguna
Dila Karyawan
Igsan Karyawan
Edo Karyawan
Eka Admin




DATA RESPONDEN PENGUJIAN USABILITY

Nama Jenis Kelamin
Igsan Oktarizal Syaputra Laki-laki
Mardiah Perempuan
Andi Saputra Laki-laki
Chika Perempuan
Sri Rahmawati Perempuan
Fatir Ibraham Laki-laki
Reza Maulana Laki-laki
Raudha Mardita Izhara Perempuan
Rina Marlina Perempuan
Dewi Anggraini Perempuan
Nurhaliza Perempuan
Sri herlina Perempuan
Putri Oktaviani Perempuan
Amel Perempuan
Asnan Laki-laki
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