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INTISARI 

Boo-boo Petshop merupakan salah satu usaha petshop di Tembilahan yang masih 

mengelola transaksi dan stok barang secara manual, sehingga menimbulkan 

berbagai permasalahan seperti kehilangan data, kesalahan pencatatan, dan 

keterlambatan laporan keuangan. Untuk mengatasi hal ini, penelitian ini 

merancang dan membangun sistem informasi kasir berbasis web yang bertujuan 

untuk mempercepat, mempermudah, dan meningkatkan akurasi dalam 

pengelolaan data transaksi, stok, dan laporan keuangan. Penelitian ini 

menggunakan metode pengembangan perangkat lunak Waterfall dan analisis 

sistem menggunakan pendekatan PIECES. Sistem dikembangkan dengan 

TypeScript dan React.js untuk frontend, PHP (CodeIgniter 4) untuk backend, serta 

MySQL sebagai basis data. Hasil dari implementasi menunjukkan bahwa sistem 

ini berhasil membantu pengguna dalam proses pencatatan transaksi, pengelolaan 

produk dan stok, serta penyusunan laporan harian, bulanan, dan tahunan secara 

otomatis. Pengujian menggunakan metode Functionality dan Usability 

menghasilkan sistem yang layak digunakan dan memberikan kemudahan kepada 

pengguna. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Kasir, Petshop, Web, Waterfall, PIECES 
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ABSTRACT 

Boo-boo Petshop is a growing pet store in Tembilahan that still manages sales 

transactions and inventory manually, resulting in several issues such as data loss, 

calculation errors, and delays in financial reporting. To address these problems, 

this study designs and develops a web-based cashier information system aimed at 

improving the speed, accuracy, and efficiency of data management related to 

sales, inventory, and financial reports. The development method used is the 

Waterfall model, while system analysis is conducted using the PIECES framework. 

The system was developed using TypeScript and React.js for the frontend, PHP 

(CodeIgniter 4) for the backend, and MySQL as the database. The implementation 

results show that the system successfully supports users in recording transactions, 

managing inventory, and generating daily, monthly, and yearly reports 

automatically. System testing through Functionality and Usability methods 

indicates that the application is feasible and user-friendly. 

Keywords: Information System, Cashier, Petshop, Web-Based, Waterfall, PIECES,  
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