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INTISARI

Di era serba teknologi sekarang ini, sistem informasi keuangan sangat
dibutuhkan oleh instansi/perusahaan seperti MA Al-Azkiya di Pengalihan
Keritang. Saat ini, MA Al-Azkiya masih mengandalkan pencatatan data
manual dan transaksi titip-menitip, sehingga sistem digital akan sangat
membantu. Tujuan dari penelitian ini yaitu memudahkan petugas sekolah dan
siswa dalam pelaporan keuangan serta bertransaksi secara online. Dengan ini
peneliti membangun sistem informasi keuangan sekolah menggunakan
kerangka penelitian yang terdiri dari 2 fase yaitu fase awal dan fase
pengembangan sistem, fase awal dengan mengidentifikasi masalah,
melakukan pengumpulan data yang terdiri dari observasi, wawancara dan
studi pustaka, untuk fase pengembangan sistemnya menggunakan metode
pengembangan Sofiware Development Life Cycle (SDLC) dengan pemodelan
waterfall yang memandu perancangan sistem yang dibangun menggunakan
tahap-tahap seperti air terjun dari analisis kebutuhan menggunakan teknik
analisis PIECES hingga ke tahap implementasi dan testing. Hasil dari
penelitian adalah membangun suatu sistem informasi keuangan sekolah
dengan akses 2 aktor yaitu admin dan siswa, pengujian dilakukan
menggunakan fungsionality dan usability. Nilai pengujian fungsionality
berhasil semua yang di uji langsung oleh admin MA Al-Azkiya dan pengujian
usability menyebar kuesioner dengan nilai persentase kelayakan yang di
dapat 88,54% dapat di nyatakan sangat baik. Dapat disimpulkan sistem yang
di bangun dengan memberikan fitur tambahan yaitu fitur verifikasi
pembayaran online sangat membantu admin dan siswa baik dari segi
bertransaksi maupun pendataan.

Kata kunci: Sistem Informasi Keuangan, SDLC, Waterfall, Notifikasi.
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ABSTRACK

In today's technological era, financial information systems are needed by
institutions/companies such as MA Al-Azkiva in Pengalihan Keritang.
Currently, MA Al-Azkiya still relies on manual data recording and deposit
transactions, so a digital system will be very helpful. The purpose of this study
is to facilitate school officials and students in financial reporting and online
transactions. With this, researchers built a school financial information
system using a research framework consisting of 2 phases, namely the initial
phase and the system development phase, the initial phase by identifving
problems, collecting data consisting of observations, interviews and
literature studies, for the system development phase using the Software
Development Life Cyele (SDLC) development method with waterfall
modeling that guides the design of the system built using stages such as
waterfalls from needs analysis using PIECES analysis techniques to the
implementation and testing stages. The results of the study are building a
school financial information system with access to 2 actors, namely admin
and students, testing is done using functionality and usability. The functional
test scores for all those tested directly by the Al-Azkiva MA admin were
successful, and the usability test for distributing questionnaires with a
Sfeasibility percentage score of 88.54% can be declared very good. If can be
concluded that the system built with additional features, namely the online
payment verification feature, is very helpful for admins and students both in
terms of transactions and data collection.

Keywords: Financial Information System, SDLC, Waterfall, Notification.
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dan informasi berjalan begitu cepat dan pesat,
seperti  perkembangan internet  (website), komputer, teknologi
telekomunikasi, dan lain-lain. Hal ini dikarenakan kebutuhan akan teknologi
dan informasi sangat tinggi untuk membantu berbagai jenis bidang pekerjaan
manusia, salah satunya adalah bidang pendidikan. Hal tersebut selaras dengan
tantangan pembangunan pendidikan saat ini yaitu dibutuhkan pengembangan
kebijakan-kebijakan untuk memperkuat dan memperluas pemanfaatan TIK
(Teknologi Informasi dan Komunikasi) di bidang pendidikan[1]. Pendidikan
memegang peranan penting dalam mengembangkan sumber daya manusia
yang berkualitas. Pengelolaan keuangan sekolah merupakan aspek yang
sangat penting dalam proses pendidikan [2].

Seiring dengan berkembangnya tcknologi informasi suatu sistem
diperlukan untuk dapat memperoleh informasi yang dapat diakses kapanpun
dan dimanapun guna meningkatkan performa kinerja baik dalam bidang
pekerjaan, pendidikan, perdagangan dan lain - lain. Salah satu pemanfaatan
perkembangan teknologi adalah penggunaan sistem informasi dalam
lingkungan pendidikan yaitu sistem pengelola keuangan yang ada di
sekolah[3]. Sebuah institusi pendidikan pastinya membutuhkan suatu sistem
informasi yang dapat digunakan untuk mengelola keuangan, seperti

penerimaan uang untuk pembayaran SPP , pembayaran biaya pendidikan,




uang ujian maupun hal-hal yang berhubungan dengan pengeluaran uang
untuk pembayaran gaji dan lain-lain[4].

Pondok Pesantren Modern Al-Azkiya berdiri sejak 2013, dan mulai
membuka pendaftaran untuk santri baru pada tahun 2014, Pada saat ini PPM
Al-Azkiya sudah memasuki usia yang ke-8 tahun. Seiring berjalanya waktu
pondok pesantren modern al-azkiya selalu melakukan pembenahan dalam
programnya, kedisiplinannya, dan juga pembangunannya. Pada saat ini
pondok pesantren al-azkiya telah memiliki santri dari berbagai wilayah, baik
dari dalam maupun luar provinsi riau. Pondok Pesantren Al-Azkiya memiliki
beberapa jenjang pendidikan mulai dari jenjang Raudhatul Athfal (RA),
Madrasah Ibtidaiyah (MI), Madrasah Diniyah, Madrasah Tsanawiyah hingga
Madrasah Aliyah yang beralamat di Desa Pengalihan Keritang Indragiri Hilir
Riau.

Seiring perkembangannya zaman, Pondok Pesantren Modern Al-Azkiya
dari tahun ketahun semakin berkembang dengan adanya dunia promosi dan
para calon siswa/santri pun tahu akan PPM tersebut. Tetapi dengan
perkembangan PPM tersebut tetap mewajibkan pembayaran SPP,
pembayaran biaya pendidikan, uang ujian maupun hal-hal yang berhubungan
dengan pengeluaran uang untuk pembayaran gaji, yang mana dana itu dibayar
setiap sebulan sekali dengan memberikan siswa kertas bukti bayar atau kartu
SPP, padahal dapat kita ketahui jika kertas bukti bayar atau kartu spp itu
basah/hilang akan menyusahkan siswa lagi untuk lapor ke petugas sekolah.
Lalu bentuk laporan tagihan ataupun pencatatan bukti bayar siswa pun masih

menggunakan buku besar. Hal ini sangat membuang waktu karena dilakukan




berulang-ulang, jelas membutuhkan waktu yang relatif lama dan
menyebabkan terjadinya penumpukan data. Untuk itu penulis membuat
sistem informasi ini sangat membantu bagian keuangan dalam pencatatan
pembayaran serta pencarian data siswa menjadi lebih mudah. Kemudian
mempermudah siswa membayar dengan menyediakan pembayaran
menggunakan via transfer serta penambahan fitur notifikasi pembayaran
lunas atau belum oleh siswa, orang tua/wali murid. Hal mengantisipasi siswa
agar tidak terjadi hal yang tidak diinginkan seperti kehilangan kertas bukti
bayar/kartu SPP, penumpukan tagihan, kesalahpahaman dalam pembayaran
atau kendala lainnya.

Pada penambahan fitur notifikasi di maksud seperti SMS Gateway yang
merupakan salah satu teknologi jaringan telekomunikasi untuk mengirim dan
menerima Short Message Service (SMS). Fasilitas yang dimiliki oleh SMS
Gateway dapat dimanfaatkan untuk pelayanan data akademik salah satuya
pengingat pembayaran SPP siswa. Pelayanan akademik yang memanfaatkan
SMS Gateway akan mempermudah siswa dalam mendapatkan pelayanan
secara cepat dan tepat dan dapat dilakukan kapanpun dan dimanapun|3].
Penambahan fitur tersebut adalah salah satu saran jurnal terdahulu guna untuk
pengembangan sistem informasi keuangan.

Sistem informasi keuangan ini diharapkan mempermudah pekerjaan
petugas sekolah baik itu dalam pendataan maupun dalam segi pembayaran
siswa dan juga dapat menjadi hal yang baru disckolah tersebut dengan adanya
sistem yang peneliti bangun. Sistem ini memungkinkan pengguna untuk

melakukan pembayaran mandiri dengan menggunakan via transfer. Pada




penelitian ini dari beberapa jenjang pendidikan yang ada di PPM Al-Azkiya
peneliti fokus di jenjang MA (Madrasah Ibtidaiyah) Al-Azkiya.

Dari permasalahan yang telah dijelaskan dan solusi yang diberikan
bermanfaat untuk sckolah tersebut. Berdasarkan uraian diatas peneliti
mengangkat judul penelitian Tugas Akhir: “Sistem Informasi Keuangan
Sekolah Berbasis Web Pada MA Al-Azkiya Pengalihan Keritang™.

1.2 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah yang ditemukan setelah pemaparan latar
belakang yaitu sebagai berikut:

1. Pengelolaan data keuangan masih manual sehingga menyebabkan

kesalahan pencatatan dan keterlambatan dalam pelaporan.

2. Ketidakmampuan sistem yang ada untuk memberikan notifikasi status
pembayaran (sudah bayar atau belum) dan verifikasi pembayaran
online secara real-time.

3. Proses pembayaran yang tidak terintegrasi dengan via transfer ke
rekening bank menyebabkan kurangnya efisiensi dan mempersulit
pencatatan otomatis.

1.3 Batasan Penelitian

Adapun Batasan masalah yang penulis berikan pada penelitian ini adalah
sebagai berikut:

1. Sistem hanya mencakup pengelolaan data keuangan seperti

pemasukan, pengeluaran, dan status pembayaran.




2. Fitur notifikasi pembayaran dan verifikasi hanya berlaku untuk
transaksi yang dilakukan melalui sistem, tidak mencakup pembayaran
di luar via transfer.

3. Integrasi pembayaran hanya mendukung via transfer ke rekening bank
yang disediakan sesuai dengan pengaturan sistem.

4. Aplikasi hanya dapat digunakan oleh Admin, User di MA Al-azkiya.

1.4 Tujuan Penelitian

Kembali dibahas dari permasalahan sebelumnya yang telah disampaikan,

penelitian ini dilakukan dengan tujuan sebagai berikut:

1. Membuat sistem informasi keuangan berbasis web dengan fitur
pencatatan otomatis dan laporan keuangan yang terstruktur.

2. Menambahkan fitur notifikasi pembayaran, serta verifikasi
pembayaran online untuk memudahkan pengguna mengetahui status
pembayaran.

3. Mengintegrasikan sistem pembayaran via transfer ke rekening bank
agar transaksi lebih efisien, aman, dan mudah dilacak dan memastikan
keamanan data keuangan melalui sistem otentikasi dan enkripsi.

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Mempermudah pengelolaan keuangan dengan pencatatan yang akurat
dan otomatis dan mengurangi kesalahan manual dan mempercepat

proses pembuatan laporan keuangan.




2. Membantu pengguna mengetahui status pembayaran mereka secara
real-time serta meningkatkan efisiensi dengan pengingat otomatis
untuk mencegah keterlambatan pembayaran.

3. Mempermudah pengguna dalam melakukan pembayaran secara
online dan memastikan transaksi tercatat otomatis, sehingga
mengurangi beban administrasi.

4. Melindungi data keuangan dari akses tidak sah dan juga
meningkatkan kepercayaan pengguna dengan menjaga kerahasiaan

dan integritas data.

1.6 Sistematika Penulisan
Dalam penyusunan laporan ini, sistematika penulisan berisikan tentang
keterangan dari masing-masing bab secara umum yaitu sebagai berikut:
BAB I: PENDAHULUAN
Bab ini membahas mengenai latar belakang masalah yang
merupakan inti dari permasalahan yang disebutkan dalam
rumusan masalah, tujuan penelitian, batasan masalah dalam
penelitian, manfaat penelitian serta sistematika penulisan.
BAB II: TINJAUAN LITERATUR
Bab ini membahas mengenai penelitian terdahulu dalam
bentuk tabel, dan berisikan rangkuman serta kesimpulan.
BAB III: METODE PENELITIAN
Bab ini membahas mengenai alur penelitian serta analisa dan
perancangan sistem yang dibangun yang berisikan gambaran

umum sistem dan analisa kebutuhan.




BABIV:

BAB V:

HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi pembahasan mengenai perancangan sistem yang
terdiri dari hasil identifikasi masalah, hasil menggunakan
teknik pengumpulan data serta hasil sistem yang telah
dirancang.

PENUTUP

Bab ini berisikan kesimpulan dari seluruh isi laporan yang bisa
diberikan terkait dengan pengembangan sistem dimasa

mendatang yang termasuk dalam saran dari penelitian.




BAB II

TINJAUAN LITERATUR

2.1 Penelitian Terdahulu

Pada tinjauan literatur peneliti mengelompokkan berbagai penelitian

terdahulu yang dimana penelitian-penelitian memiliki tujuan yang searah

dengan penelitian yang dibuat dalam proposal penelitian ini.

Berikut adalah penelitian terdahulu

keuangan dalam kurun waktu 5 tahun terakhir:

mengenai sistem informasi

Tabel 2. 1 Penelitian Terdahulu

No Nama Penulis Judul

Kesimpulan

Perancangan
Sistem Informasi
Doni  Mantovani | Keuangan

1 | dan Dian Gustina | Sekolah Berbasis
(2019)[6]. Web Pada SMA
Yapermas
Jakarta.

Penelitian ini  bertujuan
untuk membangun sistem
digital yang mampu
mengelola pembayaran
SPP, uang gedung, dan
laporan keuangan sekolah
secara terstruktur, efisien,
dan transparan. Hasilnya,
sistem ini berhasil
mempermudah proses
pencatatan,  pengarsipan,
dan pencetakan laporan
keuangan baik untuk admin,
kepala sekolah, maupun
orang fua siswa secara
online. Kelebihan sistem ini
meliputi kemudahan akses,
pencatatan yang akurat, dan
fitur pencarian laporan yang
memudahkan  pengguna.
Namun, sistem  masih
memiliki kelemahan, seperti
belum adanya fitur detail
cicilan pembayaran,
notifikasi status
pembayaran, dan verifikasi
pembayaran online, serta
perlu peningkatan
keamanan  akses  akun




Tabel 2. 1 Penelitian Terdahulu

Nama Penulis

Judul

Kesimpulan

pengguna. Secara
keseluruhan, penelitian ini
memberikan solusi efektif

dalam pengelolaan
keuangan sekolah dengan
potensi pengembangan

lebih lanjut.

Hafiz Riyadli,
Arliyana dan
Fariez Eka
Saputra (2020)[7].

Rancang Bangun
Sistem Informasi
Keuangan
Berbasis Web.

Penelitian ini  bertujuan
merancang dan membangun
Sistem Informasi Keuangan
berbasis web untuk PT.
Asuransi Mega Pratama
dengan metode  Rapid
Application  Development
(RAD), pemodelan Diagram
UML, dan  pengujian
Blackbox Testing. Hasilnya
adalah sistem yang efektif

dan efisien dalam
mengelola administrasi
keuangan perusahaan.
Kelebihannya adalah
peningkatan efektivitas,

fleksibilitas metode RAD,
dan hasil pengujian yang
positif, sementara
kekurangannya diharapkan
sistem informasi yang ada
dapat dikembangkan lagi
untuk dapat mengelola
seluruh aspek administrasi
dan manajemen di PT.
Asuransi Mega Pratama.
Kedua, jika melihat
perkembangan  teknologi
sekarang ini yang lebih
mengarah kepada
perkembangan  teknologi
mobile, maka kedepan
diharapkan sistem ini dapat
ditingkatkan lagi menjadi
sistem  yang  berbasis
mobile.
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Tabel 2. 1 Penelitian Terdahulu

Nama Penulis

Judul

Kesimpulan

Sabrizal M.
Shahib dan Usman
(2020)[8].

Perancangan
Sistem Informasi
Keuangan Pada
Barbershop
Junial Kabupaten
Indragiri Hilir.

Penelitian ini  bertujuan
merancang sistem informasi
keuangan berbasis web
untuk Barbershop Junial di
Kabupaten Indragiri Hilir,
guna meningkatkan
efisiensi dan akurasi
pencatatan keuangan yang
sebelumnya dilakukan
secara  manual.  Hasil
penelitian menunjukkan
bahwa sistem yang
dikembangkan mampu
mengotomatisasi pencatatan
transaksi keuangan,
mengurangi kesalahan
administrasi, dan
mempercepat proses
pembuatan laporan
keuangan. Kelebihan sistem
ini  meliputi kemudahan
akses bagi pengguna sesuai
peran mereka, seperti admin
dan karyawan, serta
antarmuka  yang  user-
friendly. Namun, sistem ini
memiliki kekurangan,
antara lain belum
terintegrasi dengan sistem
administrasi lainnya dan
memerlukan  peningkatan
keamanan untuk melindungi
data sensitif.

Eri
Susanto,
Hamdani,
Yuyun
(2020)[9].

Sasmita
Fahri
dan
Tari

Sistem Informasi
Administrasi
Keuangan
Sekolah Berbasis
Web (Studi
Kasus: Smk Al-
Kahfi).

Penelitian ini  bertujuan
merancang dan membangun
Sistem Informasi
Administrasi Keuangan
Sekolah berbasis web di
SMK Al-Kahfi
menggunakan PHP dan
MySQL untuk membantu
petugas keuangan
mengelola data administrasi
dengan lebih cepat, efektif,
dan efisien. Hasilnya adalah
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Tabel 2. 1 Penelitian Terdahulu

No | Nama Penulis Judul Kesimpulan
sistem  informasi  yang
memungkinkan pengolahan
laporan  keuangan lebih
akurat dan tertata dengan
baik, mengurangi
keterlambatan dan
kesalahan yang terjadi
akibat pengelolaan manual.
Kelebihannya termasuk
menghemat waktu,
mengurangi risiko
kesalahan, serta
meningkatkan efisiensi
pengelolaan laporan
keuangan. Namun,
kekurangannya adalah
ketergantungan pada
koneksi internet, kebutuhan
pelatihan pengguna,
keterbatasan cakupan
pengujian, dan perlunya
pemeliharaan berkala pada
sistem.
Penelitian ini  bertujuan
mengatasi masalah
pengelolaan keuangan di
sekolah ~ Muhammadiyah
dengan membangun
Pelatihan aplikasi berbasis web untuk
Penggunaan mempermudah pelaporan,
Sistem Informasi | monitoring, dan evaluasi.
Keuangan Hasilnya, aplikasi SIK
i‘gﬁion Dama | geolah _ eSMu ' dinilai  efekiif
I ’ Muhammadiyah | meningkatkan efisiensi,
5 |Suginam dan SIKeSMu) Pada | transparansi dan
Mesran (2021) ( . 5P oo
[10]. Ma_]e.lls. kemudahan a.kses Relaporan
Pendidikan Dasar | keuangan baik bagi sekolah
dan  Menengah | maupun Majelis
Muhammadiyah | Pendidikan. Kelebihannya
Kota Medan. adalah sistem yang
terstruktur dan
meminimalkan  kesalahan
pencatatan, sementara
kelemahannya adalah
ketergantungan pada
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Tabel 2. 1 Penelitian Terdahulu

Nama Penulis

Judul

Kesimpulan

pelatihan  dan
pengguna

teknologi baru

adaptasi
terhadap

Irsyad Purbha
Irwansyah, Amat
Damuri, dan
Nunik
Yudaningsih
(2022)[11].

Pemodelan
Sistem Informasi
Keuangan
Sekolah
Menggunakan
Model User
Experience
Design.

Penelitian ini  bertujuan
untuk meningkatkan
kepuasan dan  efisiensi
pengguna melalui
antarmuka yang intuitif dan
mudah digunakan.
Hasilnya, sistem menjadi
lebih efektif, mengurangi
kesalahan  input, dan
mempermudah akses
informasi keuangan.
Kelebihannya termasuk
peningkatan kepuasan
pengguna dan pengambilan
keputusan yang lebih baik.
Namun, tantangannya
meliputi kebutuhan sumber
daya  tambahan  untuk
pengembangan dan
pemeliharaan desain UX
yang optimal.

Aditya Lapu
Kalua (2022) [12].

Penerapan
Extreme
Programming
Pada Sistem
Informasi
Keuangan
Sekolah Berbasis
Website.

Penelitian ini  bertujuan
untuk mengembangkan
sistem informasi keuangan
yang efisien dan fleksibel
untuk menggantikan
pengelolaan manual
menggunakan Excel. Hasil
penelitian menunjukkan
keberhasilan pengujian
dengan akurasi fungsional
100% dan skor penerimaan
teknologi 96,67%. Adapun
kelebihan Sistem ini
meningkatkan efisiensi,
adaptivitas, dan kemudahan
penggunaan dalam
pengelolaan keuangan
sekolah. Namun kelemahan
penelitian terbatas pada dua
responden pengujian,
membutuhkan infrastruktur
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Tabel 2. 1 Penelitian Terdahulu

No | Nama Penulis Judul Kesimpulan

yang memadai, dan
cakupannya hanya fokus
pada  aspek  keuangan.
Meski begitu, sistem ini
memberikan solusi
signifikan dalam
pengelolaan keuangan
sekolah.

Penelitian ini  bertujuan
mengembangkan sistem
pengelolaan keuangan
berbasis  website  untuk
mempermudah proses
laporan keuangan di
Sekolah Menengah
Kejuruan Negeri 1 Marga
Sekampung. Hasilnya
adalah sistem yang efisien,

P akurat, dan mengurangi

engembangan L

Sisterm Informasi kes:fllahan serta  risiko

| EenEEmI kehlla.ngan data.
3 Elvano Delisa Keuanean Kelebihannya termasuk
Mega (2023) [13]. £ efisiensi kerja, pengurangan

Sekolah Pada
kesalahan, dan kemudahan

Smkn 1 Marga .

Selemmpung akses  bagi  bendahara
sekolah. Namun,
kekurangannya meliputi
ketergantungan pada

koneksi internet, kebutuhan
pelatihan pengguna, serta

perlunya pemeliharaan
berkala.  Penelitian  ini
diharapkan membantu
pengelolaan laporan

keuangan sckolah dengan
lebih efektif.

Penelitian ini  bertujuan
. mengembangkan sistem

Ivan Kurnia . .
Wirawan Rancang Bangun | informasi keuangan
L . | Sistem Informasi | berbasis web di  SMK
9 Agustina Sri K Grafika lenafi Slamet
havu dan | Keuangan rafika Ignatius ame
rSa U Sekolah Berbasis | Riyadi Surakarta untuk
opIngt Website meningkatkan efisiensi dan

(2024)[14]. :

akurasi pengelolaan
pembayaran  Sumbangan
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Tabel 2. 1 Penelitian Terdahulu

Nama Penulis

Judul

Kesimpulan

Pembinaan Pendidikan
(SPP). Hasil pengujian
menunjukkan bahwa sistem
dapat mencatat transaksi
secara otomatis,
mengurangi kesalahan
administrasi, dan
mempercepat proses
pembuatan laporan.
Antarmuka yang mudah
digunakan  memfasilitasi
akses bagi pengguna sesuai
dengan peran mereka, yaitu
admin, kepala sekolah, dan
siswa. Kelebihan sistem ini
meliputi peningkatan
efisiensi, akurasi, dan
kemudahan akses informasi
keuangan. Namun, sistem
ini memiliki kekurangan,
seperti  kebutuhan akan
integrasi dengan sistem
administrasi sekolah lainnya
dan peningkatan keamanan
sistem untuk pengembangan
di masa depan.

10

Ndaru
Budiman
Abdullah,
Miswanto,
Sutarmi dan Citra
Alifia Yulianti
(2024)[15].

Ruseno,

Penerapan Sistem
Informasi
Keuangan
Sekolah Berbasis
Web
Menggunakan
Whatsapp
Gateway

Di sekolah
Menengah
Kejuruan (Smk)
Jakarta Utara.

Penelitian  ini
mengembangkan
informasi

bertujuan

sistem
pelaporan
keuangan berbasis web
untuk SMK
Muhammadiyah 12 Jakarta
Utara dengan fitur notifikasi
otomatis ke wali siswa
melalui WhatsApp
menggunakan Google
Script sebagai API
Gateway. Hasilnya adalah
sistem yang memudahkan
pengelolaan laporan
keuangan,  meningkatkan
transparansi, dan
menghemat waktu.
Kelebihannya meliputi
pengurangan risiko
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Tabel 2. 1 Penelitian Terdahulu

No | Nama Penulis Judul Kesimpulan

kehilangan data dan
komunikasi yang lebih

efektif, sementara
kekurangannya adalah
ketergantungan pada

koneksi internet, kebutuhan
pelatihan, serta keterbatasan
teknis pada integrasi API
Gateway dan ruang lingkup
pengujian yang terbatas.

2.2 Rangkuman

Penelitian-penelitian terdahulu menunjukkan berbagai upaya dalam
mengembangkan dan merancang sistem informasi keuangan berbasis web
untuk membantu pengelolaan laporan keuangan sekolah agar lebih efisien
dan transparan. Doni Mantovani dan Dian Gustina (2019) berhasil merancang
sistem digital yang mempermudah pengelolaan pembayaran SPP dan laporan
keuangan di SMA Yapermas Jakarta dengan fitur pencatatan yang akurat dan
kemudahan akses, meskipun masih memiliki kelemahan seperti belum
adanya fitur detail cicilan pembayaran dan verifikasi pembayaran online.

Hafiz Riyadli, Arliyana, dan Fariez Eka Saputra (2020) mengembangkan
sistem menggunakan metode Rapid Application Development (RAD) untuk
PT. Asuransi Mega Pratama yang terbukti efektif dan fleksibel, meskipun
memerlukan peningkatan agar bisa mencakup seluruh aspek manajemen
perusahaan. Sabrizal M. Shahib dan Usman (2020) mengembangkan sistem
informasi keuangan untuk Barbershop Junial di Kabupaten Indragiri Hilir

yang membantu mengotomatisasi transaksi keuangan dan mempercepat
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laporan keuangan, tetapi masih memerlukan integrasi dan peningkatan
keamanan.

Eri Sasmita Susanto dan tim (2020) mengembangkan sistem berbasis web
di SMK Al-Kahfi yang membantu mengurangi kesalahan administrasi dan
keterlambatan dalam laporan keuangan. Namun, penelitian ini bergantung
pada koneksi internet dan pelatihan pengguna. Surya Darma Nasution dan tim
(2021) mengembangkan aplikasi SIK eSMu yang efektif untuk membantu
sekolah Muhammadiyah dalam melakukan laporan keuangan dengan
transparansi lebih baik, tetapi pelatihan pengguna menjadi kendala yang harus
diatasi. Penelitian Irsyad Purbha Irwansyah dan tim (2022) menggunakan
pendekatan User Experience Design untuk mempermudah akses informasi
keuangan dan meminimalkan kesalahan input dengan antarmuka yang
intuitif, walau tetap menghadapi tantangan dalam pemeliharaan dan sumber
daya tambahan.

Aditya Lapu Kalua (2022) menerapkan metode Extreme Programming
untuk mengembangkan sistem informasi sekolah yang menggantikan
pengelolaan manual dengan efisiensi dan fleksibilitas yang baik, tetapi
dengan keterbatasan jumlah responden dalam pengujian. Elvano Delisa Mega
(2023) mengembangkan sistem yang mengurangi kesalahan dan
meningkatkan efisiensi laporan keuangan di SMKN | Marga Sekampung,
meskipun bergantung pada koneksi internet dan perlu pemeliharaan berkala.
Ivan Kurnia Wirawan dan tim (2024) berhasil merancang sistem yang efektif
untuk SMK Grafika Ignatius Slamet Riyadi dengan antarmuka yang user-

friendly dan akurasi laporan keuangan yang tinggi. Terakhir, penelitian oleh
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Ndaru Ruseno dan tim (2024) mengintegrasikan WhatsApp Gateway untuk
memudahkan notifikasi laporan keuangan otomatis, yang terbukti
menghemat waktu dan meningkatkan transparansi tetapi masih memiliki
keterbatasan teknis dan ketergantungan pada koneksi internet.

Secara umum, penelitian-penelitian ini menunjukkan bahwa sistem
informasi keuangan berbasis web memiliki kelebihan signifikan dalam
meningkatkan efisiensi, mengurangi kesalahan administratif, serta
mempermudah akses laporan keuangan. Namun, kendala seperti
ketergantungan pada koneksi internet, perlunya pelatihan pengguna, dan
keamanan data masih menjadi perhatian utama. Kelebihan dari semua
penelitian adalah kemudahan akses dan transparansi dalam laporan keuangan,
sedangkan kekurangannya meliputi keterbatasan dalam integrasi sistem,
keamanan, serta kebutuhan pelatihan pengguna agar dapat mengoptimalkan
pemanfaatan teknologi ini.

Berdasarkan dari rangkuman penelitian diatas maka peneliti ini akan
membuat suatu Sistem Informasi Keuangan Sekolah Berbasis Web pada MA
Al-Azkiya Pengalihan Keritang yang dimana sistem ini mempermudah dalam
pengelolaan data dan transaksi dengan adanya notifikasi status pembayaran
di sekolah tersebut dengan sistem bayar menggunakan via transfer ke
rekening bank. Transfer ke rekening bank adalah proses pemindahan
sejumlah uang dari satu rekening bank ke rekening lainnya yang memberikan
kemudahan kepada pengguna dalam melakukan berbagai transaksi keuangan.
Proses ini dapat dilakukan melalui berbagai layanan, seperti ATM, mobile

banking, internet banking, atau teller bank, di mana setiap metode memiliki
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prosedur yang berbeda. Transfer ke rekening bank memungkinkan pengguna
untuk mengirim dana secara instan ke rekening lain dalam bank yang sama
atau ke rekening di bank yang berbeda melalui sistem kliring antarbank.
Dalam setiap transaksi, pengguna diminta untuk memasukkan nomor
rekening tujuan yang berfungsi sebagai identifikasi unik agar dana yang
dikirim sesuai dengan tujuan yang dimaksud. Proses ini banyak digunakan
untuk keperluan seperti pembayaran tagihan, pengiriman uang, atau transaksi
keuangan lainnya, memberikan fleksibilitas dan kenyamanan bagi
penggunanya.

Maka dapat disimpulkan bahwa sistem informasi keuangan sekolah
yang peneliti bangun pada MA Al-Azkiya, menunjukkan keunggulan yang
lebih spesifik dan inovatif. Penelitian ini memiliki fitur notifikasi pembayaran
yang memberikan informasi kepada wali siswa tentang status pembayaran,
baik sudah bayar atau belum, yang belum banyak dibahas dalam penelitian
sebelumnya. Peneliti menyediakan fitur keterangan tagihan yang harus
dibayar atau sudah lunas, yang memudahkan pemahaman status keuangan
wali siswa. Selain itu, menerapkan metode sistem transaksi menggunakan via
transfer ke rekening bank, yang memberikan kenyamanan dan keamanan
dalam melakukan pembayaran. Keunggulan ini membedakan penelitian yang
peneliti bangun dengan penelitian sebelumnya yang belum banyak
menekankan fitur transaksi online seperti transfer ke rekening bank. Dengan
demikian, peneliti menawarkan solusi yang lebih lengkap dan komprehensif
untuk meningkatkan transparansi, efisiensi, serta kemudahan akses laporan

keuangan di lingkungan sekolah.
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BAB II1
METODE PENELITIAN

Bab ini menjelaskan langkah-langkah penelitian dan pembuatan Sistem
Informasi Keuangan Sekolah Berbasis Web pada M Al-Azkiya Pengalihan
Keritang. Penelitian ini dilakukan mengikuti serangkaian langkah kerja yang
sistematis untuk mencapai hasil yang optimal. Dalam mengembangkan suatu
sistem informasi pembayaran, terdapat berbagai metode yang dapat
digunakan untuk merancang sistem tersebut. Namun pada penelitian ini
peneliti memilih metode air terjun. Sebab, teknik ini sudah terbukti efektif
dan banyak digunakan dalam pengembangan sistem, merupakan proses yang
terstruktur, dan tidak ada duplikasi usaha. Pendekatan ini memungkinkan
melakukan setiap fase langkah demi langkah, dimulai dengan analisis
kebutuhan, desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan sistem. Bab
ini juga menjelaskan tentang komponen pemodelan sistem yang digunakan
dan bahasa pemrograman Untuk memberikan pemahaman vyang jelas
mengenai tujuan dan proses penelitian ini, sub bab ini menjelaskan lebih
lanjut mengenai gambaran umum dan kerangka penelitian.
3.1 Kerangka penelitian

Kerangka penelitian digambarkan sebelum peneliti memulai sebuah
penelitian, hal ini bertujuan untuk menggambarkan alur pekerjaan yang

dilakukan oleh penelitian agar tetap berada pada jalurnya.
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1. Fase Awal 2. Fase Pengembangan
Sistem
o 0

Anahsiz Perancangan

Masalah Data Kebutuhan Sistem

Studi pustaka

Gambar 3. 1 Kerangka Penelitian

Pada Gambar 3.1 adalah gambaran alur metode penelitian yang akan
dirancang, peneliti melakukan tahapan perencanaan yang meliputi
identifikasi masalah serta pengumpulan data. Adapun 3 cara dalam
pengumpulan data yaitu observasi, wawancara dan studi literatur. Penelitian
ini menggunakan metode Software Development Life Cycle (SDLC) dengan
model waterfall, yang melibatkan tahapan analisis kebutuhan, perancangan
sistem, implementasi dan pengujian. Alasan menggunakan metode ini adalah
dengan kelebihannya yang terstruktur, dinamis dan sequential.

3.1.1 Identifikasi Masalah

Sistem informasi keuangan sekolah berbasis web memiliki peran
yang sangat penting dalam mendukung pengelolaan administrasi dan laporan
keuangan sekolah agar lebih transparan dan efisien. Namun, dalam
praktiknya, pada lingkungan MA Al-Azkiya pengalihan keritang masih
ditemukan berbagai kendala yang menghambat pengelolaan keuangan yang
optimal. Salah satu masalah utama adalah keterlambatan dalam memperoleh
informasi terkait status pembayaran, yang sering membingungkan wali siswa
mengenai pembayaran SPP dan tagihan yang harus dibayarkan. Selain itu,

informasi terkait rincian tagihan, baik yang harus dibayar maupun yang sudah
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lunas, masih kurang transparan dan sulit diakses oleh wali siswa, yang
menyebabkan keterlambatan dalam penyelesaian kewajiban pembayaran.

Selanjutnya, belum adanya fitur notifikasi yang memberikan
informasi tentang status pembayaran, apakah sudah bayar atau belum, ini juga
menjadi kendala yang signifikan. Tanpa fitur ini, pemantauan status
pembayaran menjadi lebih sulit, schingga mempengaruhi efisiensi
pengelolaan keuangan sekolah. Selain itu, sistem transaksi pembayaran masih
mengandalkan metode manual ataun konvensional, yang memakan waktu
lebih lama dan meningkatkan risiko kesalahan administrasi. Oleh karena itu,
diperlukan penerapan metode transaksi yang lebih modern dan aman melalui
sistem via transfer menggunakan rekening bank.

Masalah lain yang turut mempengaruhi adalah ketergantungan
pada koneksi internet yang tidak selalu stabil dan risiko keamanan dalam
transaksi pembayaran berbasis web. Di sisi lain, penerapan metode
pembayaran via ftransfer yang diharapkan dapat mempercepat dan
mempermudah transaksi juga masih menghadapi berbagai kendala teknis dan
perlu pengembangan yang mendalam agar dapat berjalan dengan optimal.

Berdasarkan berbagai masalah tersebut, penelitian ini bertujuan
untuk mengatasi kendala melalui penerapan fitur-fitur inovatif seperti
notifikasi pembayaran, penyajian keterangan tagihan yang harus dibayar atan
lunas, serta metode transaksi menggunakan transfer bank. Dengan penerapan
fitur-fitur ini, diharapkan dapat meningkatkan transparansi laporan keuangan,
mempermudah akses informasi bagi wali siswa, serta meningkatkan efisiensi

pengelolaan pembayaran di lingkungan MA Al-Azkiya pengalihan keritang
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3.1.2 Pengumpulan Data

Data adalah kumpulan fakta, angka, teks, gambar, atau informasi
mentah lainnya yang belum diolah atau dianalisis atau merupakan bahan baku
informasi untuk mencapai tujuan penelitian, peneliti memerlukan data yang
benar dan dapat diperoleh dilapangan sesuai dengan Topik penelitiannya.

Adapun metode pengumpulan data yang digunakan pada penelitian

ini sebagai berikut:
1) Observasi

Observasi adalah dengan mengamati langsung situasi, aktivitas,
atau objek penelitian tanpa melakukan intervensi. Metode ini berguna
untuk memahami kondisi nyata di lapangan.

Observasi dilakukan langsung di lingkungan MA Al-Azkiya untuk
memahami proses pengelolaan keuangan sekolah yang sedang
berjalan. Observasi mencakup cara pencatatan pembayaran SPP,
proses pemberian informasi kepada wali siswa mengenai status
pembayaran, serta metode transaksi yang digunakan saat ini. Dari
hasil observasi, ditemukan bahwa proses pencatatan keuangan masih
dilakukan secara manual atau semi digital, sehingga rawan terjadi
kesalahan pencatatan dan keterlambatan informasi. Tidak ada sistem
otomatis yang memberikan notifikasi terkait pembayaran yang sudah
dilakukan maupun rincian tagihan yang harus dilunasi.

2) Wawancara
Wawancara adalah melakukan tanya jawab kepada narasumber

secara langsung untuk mendapat informasi mengenai topik penelitian.
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Wawancara memungkinkan peneliti menggali opini, pengalaman, dan
harapan narasumber terhadap permasalahan yang sedang diteliti.
Wawancara dilakukan beberapa pihak yang berkaitan dengan topik
penelitian sebagai berikut:
(1) Wawancara dengan Kepala Sekolah/Bendahara MA Al-Azkiya
Bertujuan untuk mengetahui kendala dalam pengelolaan
keuangan saat ini, seperti proses pencatatan manual, pengarsipan,
dan penyampaian informasi kepada wali siswa. Informasi yang
diperoleh mencakup kebutuhan fitur notifikasi pembayaran,
keterangan tagihan, dan kemudahan dalam mencetak laporan
keuangan.
(2) Wawancara dengan Wali Siswa
Bertujuan untuk menggali pengalaman wali siswa terkait
proses pembayaran, seperti keterbatasan informasi tagihan yang
sering tidak jelas dan keterlambatan dalam konfirmasi
pembayaran. Informasi ini membantu merancang sistem dengan
fitur notifikasi pembayaran dan via transfer ke rekening bank yang
memudahkan transaksi.
3) Study Literatur
Studi literatur adalah data dengan menelaah referensi dari buku,
jurnal, dokumen resmi, atau sumber terpercaya lainnya. Tujuannya
adalah mendapatkan wawasan teoritis maupun praktis yang relevan

dengan topik penelitian.
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Studi literatur dilakukan dengan meninjau penelitian terdahulu
terkait sistem informasi keuangan berbasis web di lingkungan
pendidikan.  Penelitian-penelitian ini memberikan gambaran
mengenai metode yang efektif dalam pengembangan sistem keuangan
berbasis web, tantangan yang dihadapi, serta manfaat yang diperoleh.
Studi literatur juga mengidentifikasi bahwa fitur-fitur seperti
notifikasi pembayaran, penyajian tagihan yang jelas, dan sistem
transaksi berbasis transfer ke rekening bank dapat meningkatkan
transparansi dan efisiensi pengelolaan keuangan sekolah.

3.13 Pengembangan Sistem
Pengembangan sistem dalam penelitian ini menggunakan metode
Waterfall, yang merupakan salah satu model pengembangan perangkat lunak
yang terstruktur dan bertahap. Setiap tahapan harus diselesaikan secara
berurutan sebelum berlanjut ke tahap berikutnya. Kelebihan menggunakan
metode air terjun (waterfall) adalah metode ini memungkinkan untuk
departementalisasi dan kontrol. proses pengembangan model fase one by one,
sehingga meminimalisir kesalahan yang mungkin akan terjadi[16]. Berikut
adalah tahapan dalam pengembangan sistem menggunakan metode ini.
1) Analisis Kebutuhan
merupakan tahap pertama yang sangat penting, analisa kebutuhan
adalah sebuah proses untuk mendapatkan informasi, model, spesifikasi
tentang perangkat lunak yang diinginkan[17]. fase ini pengembang
bekerja sama dengan pemangku kepentingan untuk mengumpulkan dan

mendokumentasikan kebutuhan sistem secara rinci. Pada penelitian ini,
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peneliti menggunakan analisis PIECES untuk melakukan melakukan
beberapa perihal. PIECES adalah sebuah model analisis yang
digunakan untuk mengevaluasi sistem informasi dalam rangka
mengidentifikasi masalah dan mencari solusi yang tepat atau metode
PIECES dapat diartikan metode analisis sebagai dasar untuk
memperoleh pokok- pokok permasalahan yang lebih spesifik[18].
Model ini sering digunakan dalam dunia pengembangan perangkat
lunak atau analisis sistem untuk menilai kinerja dan efektivitas sistem
yang ada. PIECES sendiri adalah akronim yang mewakili enam area
penting yang perlu dianalisis dalam suatu sistem.

Adapun penjelasan 6 Kriteria Analisis PIECES yaitu sebagai berikut:

(1) Performance (Kinerja)

Analisis kinerja berkaitan dengan seberapa baik sistem dapat
menangani volume data, beban kerja, dan waktu respon. Aspek
kinerja mencakup kecepatan dan efisiensi sistem dalam melakukan
tugas-tugas yang diberikan. Sistem yang memiliki performa baik
dapat memproses data dengan cepat dan dengan sedikit penundaan,
yang tentunya meningkatkan kepuasan pengguna.

(2) Information (Informasi)

Aspek informasi berkaitan dengan kualitas, akurasi, dan ketepatan
informasi yang disediakan oleh sistem. Sistem informasi yang baik
harus menyediakan data yang relevan, valid, dan mudah dipahami
oleh penggunanya. Selain itu, informasi tersebut harus akurat dan

dapat diandalkan untuk pengambilan keputusan.
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(3) Economics (Ekonomi)

Analisis ekonomi berfokus pada biaya yang dikeluarkan untuk
menjalankan sistem dan manfaat yang didapatkan. Sistem yang efektif
harus memberikan nilai lebih dibandingkan dengan biaya yang
dikeluarkan untuk pengoperasiannya. Ini termasuk Dbiaya
pengembangan, pemeliharaan, dan biaya operasional lainnya.

(4) Control (Kontrol)

Aspek kontrol berkaitan dengan kemampuan sistem untuk
mengelola, mengatur, dan melindungi data serta proses bisnis. Sistem
yang baik harus memiliki kontrol yang memadai untuk mencegah
akses tidak sah, kerusakan data, atau penyalahgunaan informasi.
Keamanan dan pengendalian yang tepat adalah hal yang sangat
penting dalam menjaga integritas sistem.

(5) Efficiency (Efisiensi)

Analisis  efisiensi berkaitan dengan bagaimana sistem
mengoptimalkan penggunaan sumber daya (seperti waktu, tenaga
kerja, atau biaya) untuk mencapai tujuan yang diinginkan. Sistem
yang efisien memaksimalkan hasil dengan meminimalkan
penggunaan sumber daya vyang tidak perlu. Ini mencakup
pengurangan waktu yang dibutuhkan untuk menyelesaikan tugas dan
memaksimalkan hasil dengan usaha minimal.

(6) Service (Layanan)
Aspek layanan berkaitan dengan kualitas layanan yang diberikan

oleh sistem kepada penggunanya. Ini mencakup kemudahan
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penggunaan, dukungan teknis, dan kepuasan pengguna terhadap
sistem. Sistem yang baik harus menyediakan layanan yang responsif
dan mudah digunakan, serta mendukung pengguna dalam setiap
langkah.

Secara keseluruhan, model PIECES memberikan kerangka kerja
yang menyeluruh untuk mengevaluasi sistem informasi dengan fokus
pada kinerja, kualitas informasi, biaya, kontrol, efisiensi, dan layanan.
Dengan melakukan analisis berdasarkan aspek-aspek ini, organisasi
dapat mengidentifikasi area yang perlu diperbaiki dan
mengembangkan solusi yang lebih efektif untuk meningkatkan sistem
yang ada.

2) Perancangan Sistem

Pada fase ini, tim pengembang mulai merancang arsitektur dan
komponen-komponen sistem. Desain ini mencakup baik desain tingkat
tinggi, seperti struktur keseluruhan sistem, maupun desain rinci, seperti
antarmuka pengguna dan database yang akan digunakan. Tujuan dari
fase perancangan ini adalah untuk mengubah spesifikasi kebutuhan
yang telah dianalisis menjadi rencana teknis yang konkret, yang dapat
dilaksanakan pada tahap pengembangan selanjutnya.

Proses perancangan sistem peneliti menggunakan pemodelan
dengan pendekatan Unified Modeling Language (UML). UML adalah
bahasa berbasis grafik/gambar untuk memvisualisasikan, menentukan,
membangun dan mendokumentasikan sistem pengembangan perangkat

lunak berorientasi objek.
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Adapun penjelasan diagram model UML yang digunakan dalam
pengembangan ini yaitu:

(1) Use Case Diagram

Use Case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau
lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Diagram
ini menunjukkan fungsionalitas utama yang ditawarkan oleh sistem
kepada penggunanya[19].
(2)  Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan proses bisnis (alur kerja)
suatu sistem informasi. Sebuah activity diagram menunjukkan suatu
alur kegiatan secara berurutan. Activity diagram digunakan untuk
mendeskripsikan kegiatan-kegiatan dalam sebuah operasi dan dapat
digunakan untuk mendeskripsikan alur kegiatan pada setiap use case
atau suatu interaksi[20].
(3) Sequence Diagram

Sequence diagram menggambarkan kelakuan/perilaku objek
pada use case dengan mendeskripsikan waktu hidup (lifeline) objek
dan message yang dikirimkan dan diterima antar objek. untuk
menggambar sequence diagram harus diketahui objek-objek yang
terlibat dalam sebuah use case beserta metode-metode yang dimiliki
kelas yang diinstansiasi menjadi objek itu[20].
(4) Class Diagram

Class diagram adalah diagram menggambarkan struktur

sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk
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membangun sistem. Class adalah kumpulan objek-objek dan yang

mempunyai struktur umum, behavior umum, relasi umum, dan

semantic/kata yang umum[20].
3) Implementation Sistem

Pada fase ini, implementasi dalam pengembangan perangkat lunak,
setelah perancang sistem menyelesaikan desain teknis, langkah
selanjutnya adalah menerjemahkan spesifikasi tersebut ke dalam kode
yang dapat dijalankan. Dalam konteks ini, pengembang perangkat lunak
akan menggunakan bahasa pemrograman PHP yang dikenal luas untuk
membangun aplikasi web yang dinamis dan efisien. PHP dipilih karena
kemampuannya yang sangat baik dalam menangani logika sisi server,
serta kompatibilitasnya yang tinggi dengan berbagai jenis sistem
manajemen basis data, salah satunya MySQL.
4) Pengujian Sistem

Pada fase ini, adalah tahap yang sangat penting dalam proses
pengembangan perangkat lunak karena bertujuan untuk memastikan
bahwa sistem yang telah dibangun berfungsi dengan baik, bebas dari
kesalahan, dan memenuhi kebutuhan pengguna. Fase ini pengujian
dilakukan secara menyeluruh untuk mengevaluasi apakah perangkat
lunak sudah sesuai dengan spesifikasi yang telah dirancang dan apakah
semua fitur berjalan lancar dengan menggunakan metode black-box dan
white-box.

Black Box Testing, penguji tidak perlu mengetahui bagaimana

sistem bekerja di dalam. Penguji hanya berfokus pada input dan output
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dari sistem tanpa memperhatikan implementasi atau kode sumber yang
ada di belakang layar. Dalam pengujian ini, yang diuji adalah apakah
sistem memenuhi kebutuhan fungsional yang sudah ditetapkan. Penguji
akan memberikan berbagai input ke dalam sistem dan memeriksa
apakah output yang diberikan sesuai dengan harapan atau spesifikasi
yang telah ditentukan.

Pengujian Black Box sering digunakan untuk menguji
fungsionalitas dari antarmuka pengguna, seperti formulir input yang
memerlukan data, tombol yang harus berfungsi, serta kemampuan
sistem untuk menangani berbagai situasi atau data yang diberikan oleh
pengguna. Fokus utama dalam metode ini adalah memastikan bahwa
sistem berfungsi sebagaimana mestinya tanpa perlu melihat
implementasi kode secara langsung.

Berbeda dengan Black Box Testing, White Box Testing
mengharuskan penguji untuk memiliki pemahaman mendalam tentang
struktur internal perangkat lunak, termasuk kode sumber dan bagaimana
setiap bagian dari kode bekerja. Dalam pengujian ini, penguji menguji
jalur eksekusi, struktur kode, dan algoritma yang digunakan dalam
sistem untuk memastikan bahwa semua bagian bekerja dengan benar
dan efisien. Penguji perlu mengetahui bagaimana logika di dalam kode
diproses, serta memeriksa apakah ada kesalahan dalam penulisan kode
atau potensi masalah dalam implementasi.

White Box Testing memungkinkan penguji untuk mendeteksi

kesalahan atau bug yang mungkin tidak terlihat pada pengujian
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fungsional, seperti kesalahan logika, potensi kerentanannya dalam
sistem, atau bahkan masalah dalam pemrograman yang bisa
mempengaruhi kinerja sistem secara keseluruhan. Karena pengujian ini
melibatkan kode internal, penguji harus memiliki pengetahuan teknis
yang lebih dalam tentang perangkat lunak tersebut.

Pada Tahap pengujian ini juga peneliti menggunakan metode
pendekatan kuantitatif untuk mengetahui persentase seberapa layak
sistem ini gunakan. Untuk penilaian peneliti menggunakan kuesioner
sebagai sarana sebaik apa sistem nya yang peneliti bangun dan penilaian
tanggapan dari user. Adapun instrumen yang pakai yaitu functionality

dan Usability.
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BAB 1V
HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisikan hasil dan pembahasan pada penelitian yang peneliti
bangun, tentang “Sistem Informasi Keuangan Sekolah Berbasis Web Pada
MA Al-Azkiya Pengalihan keritang”. Pembahasan berisikan hasil dari riset
yang didapat oleh penulis dan dipaparkan pada laporan ini sesuai dengan
topik yang diangkat dengan menggunakan metode pengembangan SDLC
dengan pemodelan waterfall yang terdiri dari analisis kebutuhan,
perancangan sistem, implementasi dan pengujian seperti yang ditelah
dijelaskan di bab 3. Selanjutnya hasil pembahasan akan dijelaskan secara
terperinci pada bab ini sesuai dengan tahapan-tahapannya.
4.1 Hasil

Hasil Penelitian menerangkan hasil sistem yang peneliti bangun mulai
dari hasil wawancara hingga hasil sistem yang diperoleh, dimana sistem
dirancang dengan menggunakan pemodelan waterfall agar mudah di pahami
dengan susunan yang terstruktur, pemodelah yang digunakan ini seperti air

terjun dan tahap-tahapnya mudah di mengerti, berikut adalah penjelasannya.

4.1.1 Analisis Kebutuhan
Analisis  kebutuhan digunakan untuk mengidentifikasi terhadap

kebutuhan sistem baru. Kebutuhan sistem meliputi analisis kebutuhan user,
kebutuhan admin, dan analisis kebutuhan Sistem Informasi Keuangan
Sekolah Berbasis Web Pada MA Al-Azkiya. Sistem akan menampilkan

informasi kepada user mengenai pemberitahuan pembayaran serta verifikasi
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yang telah dilakukan baik itu pembayaran SPP ataupun biaya lainnya yang
didapatkan dari admin dalam sistem.

Adapun Solusi yang ditawarkan oleh peneliti setelah melakukan
identifikasi masalah yaitu itu, penulis membangun sistem informasi keuangan
yang bersifat online dimana, masalah-masalah yang telah dijelaskan baik itu
masalah studi kasus ataupun masalah pada studi literatur. Studi kasus pada
penelitian ini mengalami banyak kendala dalam pencatatan keuangan siswa,
penggajian guru serta sistem pembayaran siswa lakukan masih belum efektif,
dan studi literatur yang peneliti temukan pada bab 2 masih tidak adanya fitur
notifikasi status pembayaran, verifikasi pembayaran online, serta pengelolaan
bagian laporan, dimana admin butuh laporan, perhari, perbulan dan pertahun.
Maka dari itu peneliti membangun sistem informasi keuangan sekolah pada
MA Al-Azkiya di Pengalihan Keritang, selain mempermudah studi kasus
penelitian ini juga memberikan pengembangan untuk penelitian lain yang
membahas tentang sistem informasi keuangan.

Hasil dari pengumpulan data yang dilakukan tahap pertama yang
dilakukan yaitu observasi dimana peneliti mengamati objek yang ditujunya
yaitu MA Al-Azkiya di pengalihan keritang, hasil observasi yang didapat
ialah proses pengelolaan keuangan sekolah yang sedang berjalan. Observasi
mencakup cara pencatatan pembayaran SPP, proses pemberian informasi
kepada wali siswa mengenai status pembayaran, serta metode transaksi yang
digunakan saat ini serta ditemukan bahwa proses pencatatan kenangan masih
dilakukan secara manual atau semi digital, sehingga rawan terjadi kesalahan

pencatatan dan keterlambatan informasi. Tidak ada sistem otomatis yang
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memberikan notifikasi terkait pembayaran yang sudah dilakukan maupun
rincian tagihan yang harus dilunasi. Tahap kedua yaitu melakukan
wawancara, wawancara pertama dilakukan oleh kepala sekolah MA Al-
Azkiya dan bendaharanya dimana hasil dari wawancara ini peneliti
memberikan beberapa pertanyaan terkait pembahasan peneliti tentang sistem
informasi keuangan, dan wawancara dengan wali murid, yaitu orang tua dari
siswa, hasil wawancara yang di dapat yaitu pengalaman orang tua siswa
dalam pembayaran anaknya baik itu spp atau biaya lainnya, apalagi orang tua
nya yang jauh dan hanya dapat mentransfer, itupun rek bank yang tidak
ditentukan, maksudnya terkadang nitip ke teman atau rek bank guru.
Selanjutnya hasil studi literatur tentang sistem yang peneliti bangun hasil
yang di dapat yaitu mempelajari membangun sistem serta mengetahui
kekurangan sistem terdahulu untuk di kembangkan oleh peneliti.
1) Analisis PIECES

Dalam tahapan analisis penulis menggunakan analisis PIECES di
antaranya analisis kinerja, analisis informasi, analisis ekonomi, analisis
kontrol, analisis efisiensi dan analisis pelayanan. Dapat diketahui dalam
tahapan PIECES ini penulis memberikan penjelasan perbandingan dalam
bentuk tabel yaitu perbandingan antara sistem lama dan sistem baru:

Tabel 4. 1 Hasil Analisis PIECES

No Analisis Sistem Lama Sistem Baru
Dalam Pencatatan | Dengan adanya
laporan keuangan | sistem baru
masih dilakukan dalam | pencatatan lebih

1 Performance

bentuk excel, pencarian | cepat dan otomatis
data lambat dengan | dan semua sudah
membuka file terpisah | terangkum dalam
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Tabel 4. 1 Hasil Analisis PIECES

No Analisis Sistem Lama Sistem Baru
dan rawan kesalahan | satu sistem, Laporan
dalam pencatatan. | keuangan dapat
Kemudian Laporan | dibuat secara instan
keuangan kemudian sistem
membutuhkan  waktu | dapat mengirimkan
lama untuk direkap dan | notifikasi status
Tidak ada  sistem | pembayaran secara
notifikasi otomatis | otomatis serta
untuk siswa/orang tua. | melakukan verifikasi
pembayaran jika user
telah mengirim
pembayaran dan
bukti pembayarannya
pada sistem yang
telah disediakan.
Dengan adanya
sistem baru
Sebelumnya sistem | memberikan
lama hanya | informasi tersimpan
menggunakan  excel | dalam satu database
yang dimana data | yang mudah diakses
tersebar dalam banyak | kemudian adanya
file Excel, sulit diakses. | fitur pencarian dan
Lalu Tidak ada sistem | filter data dan sistem
2 Information | pencarian cepat | dapat mengirimkan
schingga sulit dalam | notifikasi status
pelaporan dan Tidak | pembayaran
ada notifikasi otomatis | langsung ke
(sudah  bayar atau | siswa/orang tua serta
belum) kepada | memberikan
siswa/orang tua serta | verifikasi untuk
verifikasi pembayaran. | siswa yang telah
mengirim bukti
pembayaran.
Butuh banyak waktu | Dengan adanya
dan  tenaga  yang | sistem baru dapat
3 Economy | terbuang karena admin | menghemat  waktu
harus mencatat satu | karena  otomatisasi
persatu buku fisik spp | proses  pencatatan
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Tabel 4. 1 Hasil Analisis PIECES

No Analisis Sistem Lama Sistem Baru
dan  biaya lainnya | lalu  tidak  perlu
kemudian Memerlukan | mencetak  laporan
kertas untuk mencetak | karena bisa diakses
laporan keuangan dan | secara digital dan
risiko kehilangan data | adanya ekspor data
cukup tinggi. otomatis untuk
menghindari
kehilangan data.
Walaupun biaya
implementasi  lebih
tinggi dibanding
sistem lama.
Dengan adanya
sistem baru
menerapkan  hanya
dmin d s
Sebelumnya data dapat acmin cafl user yang
. . .| dapat mengakses
diubah oleh siapa saja | .

o sistem dengan akun
yang memiliki akses ke an telah
file Excel dan Tidak y_ &

. dikhususkan dan
ada sistem pencatatan . .
untuk di akun admin
perubahan data. )
4 Control . setiap perubahan data
Kemudian untuk
., | tercatat untuk
keamananya masih .
. keperluan audit
dengan menyimpan file . .
. . | kemudian mengenai
nya saja untuk sebagai
.. keamanan data dapat
pencadangan jika
. . mengekspor database
terjadi kehilangan data. | o .
jika terjadi error di
sistem untuk data di
memasukkan
kembali.
Pada efisiensi sistem | Dengan adanya
lama admin butuh | sistem baru siswa
waktu lama  untuk | tidak perlu lagi temui
. mencari dan mengecek | admin untuk
5 Efficiency
status pembayaran | membayar  karena
siswa. Siswa/orang tua | telah disediakan

harus datang langsung
ke  sekolah  untuk

sistem dengan cara

siswa membayar
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Tabel 4. 1 Hasil Analisis PIECES

No Analisis Sistem Lama Sistem Baru
mengetahui status | melalui rek. Bank
pembayaran. yang telah disediakan
oleh instansi
kemudian bukti
pembayaran di
upload ke sistem
yang telah
disediakan. Dan
admin cukup
memperbarui  status
pembayaran atau
mengecek
pembayaran  siswa
untuk  diverifikasi
dalam sistem, dan
notifikasi akan
dikirim otomatis jika
telah  diverifikasi.
Data  pembayaran
bisa dicari dalam
hitungan detik
dengan fitur
pencarian dan
mengurangi
pekerjaan  manual
dan  meningkatkan
efisiensi kerja admin
dan mempermudah
siswa untuk
mengecek status
pembayaran.

Pada segi pelayanan di | Dengan adanya

sistem lama | sistem  baru  user

siswa/orang tua harus | menerima notifikasi

6 service menghubungi sekolah | status pembayara.n
untuk mendapatkan | secara otomatis

informasi pembayaran
dan tidak ada

transparansi dalam

melalui SMS serta
verifikasi

pembayaran. Sistem
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Tabel 4. 1 Hasil Analisis PIECES

No Analisis Sistem Lama Sistem Baru

pemberian  informasi | dapat mengirim
keuangan. pengingat otomatis
untuk  pembayaran
yang belum
dilakukan dan admin
lebih mudah
memberikan
informasi keuangan
dengan akurat dan
cepat.

4.1.2 Perancangan Sistem

Tujuan utama perancangan ini adalah memberikan gambaran desain
sistem yang akan di bangun dan dikembangkan yang mencakup desain tingkat
tinggi, seperti struktur keseluruhan sistem, maupun desain rinci, seperti
antarmuka pengguna dan database yang akan digunakan, hal ini dilakukan
untuk memahami alur informasi dan proses dalam sistem. Proses perancangan
sistem yang peneliti bangun menggunakan pemodelan dengan pendekatan
Unified Modeling Language (UML) yang mempunyai sejumlah elemen grafis
yang bisa dikombinasikan menjadi diagram. Karena ini adalah sebuah bahasa,
UML  memiliki beberapa aturan untuk menggabungkan atau
mengombinasikan elemen-elemen tersebut.

1) Use Case Diagram
Use case diagram menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari
sebuah sistem yang dimana ada interaksi aktor dan use case, maka dapat

digambarkan use case diagram Sistem Informasi Keuangan Sekolah Berbasis
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Web pada Sekolah MA Al-Azkiya Pengalihan Keritang adalah sebagai

berikut:

- :_\\ “"":--,,f)(

v o ks Userisismatanli munid)
ay s ann _,/

Gambar 4. 1 Use Case SIK Sekolah Pada MA Al-Azkiya

Pada Gambar 4.1 di atas merupakan use case SIK Sekolah Pada MA
Al-Azkiya, di mana dapat dilihat use case memiliki 3 aktor yaitu admin
melakukan login sistem dan didalamnya admin mengelola data master yang
mana di dalam data master itu terdiri dari data guru dan staf, data kelas, data
siswa, jenis transaksi di MA tersebut dan menyediakan fitur tanggal merah.
Melakukan verifikasi pembayaran, siswa/wali murid yang telah mengirim
bukti pembayaran dalam sistem dan menerima notifikasi pembayaran serta
bukti. Selanjutnya menginput pembayaran gaji guru & staff guna untuk
memberikan bukti setelah digaji atau notifikasinya dan di dalam ini termasuk
di kas keluar pada sistem. Mengirim pesan atau notifikasi kepada siswa jika
telah melakukan pembayaran atau tunggakan serta mengelola laporan

keuangan sekolah dan dicetak jika perlu.
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eincludess

24

User
{skswaswall murid )

<IN

Menampilkan Rincian Pembaysran

bulana dan Lahunan

Gambar 4. 2 Use Case Diagram User

Pada gambar 4.2 menampilkan Use Case Diagram User yang
mengakses Sistem Informasi Keuangan Sekolah Pada MA Al-Azkiya
Pengalihan Keritang. Dimulai dari siswa/wali memasukkan password
kemudian login akun, setelah itu melihat data master, data master disini yang
hanya dapat diubah/diedit siswa adalah data siswa, selain itu data guru kelas,
jenis transaksi dan lainnya yang ada di data master hanya dapat dilihat oleh
siswa/wali murid, selanjutnya memilih pembayaran yang ingin dibayar lalu
menampilkan input pembayaran, selesai menginput pembayaran siswa dapat
mengecek terlebih dahulu untuk dikirim, setelah semua telah dicek akan
muncul status menunggu verifikasi. Pembayaran yang siswa bayarkan akan
dibaca oleh sistem admin untuk diverifikasi. Kemudian pada laporan riwayat
pembayaran siswa/ wali murid dapat melihat rincian keuangan yang keluar

jika diperlukan.
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2) Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan proses alur kerja suatu sistem
informasi keuangan sekolah pada MA Al-Azkiya pengalihan keritang yang
peneliti bangun, maka dapat digambarkan sebagai berikut:

a) Activity Diagram Admin

At Sistern

Masukkan Usamama & | | 1 aggine
Password i

Wia e

[ Tampitan Dashbord ]

I

rilin Manu I

Mangaiala Data
Mastor

Input Kas Masuk

Input Kas Keluar

Kinm Pasan

Tidak "
]
Ya e -

Laporan ( Pesan Terkinn ]
Kaunngan —

1
J

Lasgout

[ saslenrarai ]

Gambar 4. 3 Activity Diagram Admin

Pada gambar 4.3 menjelaskan bagaimana proses aktivitas yang dilalui
admin dalam menggunakan sistem. Proses pertama yang dilakukan mengisi

username dan password untuk login. Jika username dan password salah maka
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admin harus mengisi ulang kembali username dan password yang benar. Jika
sudah benar maka sistem akan menampilkan tampilan dashboard admin.
Dalam tampilan dashboard ada beberapa menu yang ditampilkan yaitu bisa
mengelola data master, dimana dalam data master mengisi data sekolah yang
terdiri dari data guru, data kelas, data siswa, jenis transaksi dan tanggal merah.
Input kas masuk yaitu memverifikasi pembayaran siswa. Selanjutnya input
kas keluar diperuntukkan jika penerimaan gaji guru dan pengeluaran lainnya.
Setelahnya pengirim pesan, pada menu ini jika terjadi pembayaran siswa
kemudian penerimaan gaji guru dan aktivitas terakhir laporan keuangannya,
dimana dalam laporan keuangan didalamnya terdiri dari laporan harian,
bulanan dan tahunan setiap pemasukan dan pengeluaran. Kemudian jika sesi
selesai admin dapat kembali ke tampilan dashboard untuk logout dari sistem

dan selesai.
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b) Aectivity Diagram Login Admin

Admin Sistern

Halaman Utama

input username dan
password

Menampilkan form
login admin

Klik Login Proses Validasi

Tampilan Dashbord

Gambar 4. 4 Activity Diagram Login Admin
Pada Gambar 4.4 menjelaskan bagaimana aktivitas admin ingin masuk
ke sistem informasi keuangan sekolah pada MA Al-Azkiya. Dihalaman
pertama sistem akan menampilkan form login, dimana admin mengisi
username dan password, dilanjutkan klik login maka sistem akan memproses
validasi jika berhasil maka akan muncul tampilan dashboard admin, jika

gagal maka akan kembali ke halaman utama.




c) Activity Diagram Data Master
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Admin

Sistern

Tampilkan Menu
Data Masler

Menampilkan Data

Pilih Data

Melakukan
Tambah/Ubah/Hapus

Sesuai Pilihan

Data

Kembali ke
Menu Utama

Terjadi
Kesalahan

Gambar 4. 5 Activity Diagram Data Master

Pada gambar 4.5 menjelaskan alur admin mengelola data master pada

sistem informasi kenangan sekolah pada MA Al-Azkiya. Pada tampilan menu

data master admin melakukan pilih data lalu muncul data sesuai pilihan,

setelah memilih admin dapat menambah, mengubah dan menghapus data

kemudian melakukan simpan data jika ada kesalahan maka data tidak

tersimpan dan kembali ke menu utama, jika berhasil maka data berhasil

tersimpan dan dapat kembali ke menu utama jika selesai.
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d) Activity Diagram Kas Masuk

Admin Sistem

Tampilkan Menu
Kas Masuk

Pilih Data
Kas Masuk

Menampilkan Data
Sesuai Pilihan yang
akan di Verifikasi

Tidak

Ya

Proses Verifikasi
Data

Menyimpan di
Database

Status Berubah
Manjadi Terverifikasi

Kembali ke

Menu Utama

Gambar 4. 6 Activity Diagram Kas Masuk

Pada gambar 4.6 menjelaskan aktivitas kas masuk dimana pada alur ini
admin mengklik menu kas masuk dan pilih data kas masuk, lalu menampilkan
data sesuai pilihan yang akan diverifikasi, lalu cek data terlebih dahulu,
kemudian jika data tidak sesuai maka akan kembali ke menu utama, jika data
sesuai maka proses verifikasi data dilakukan dan menyimpan secara otomatis

di database lalu status berubah menjadi terverifikasi.
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e) Aetivity Diagram Kas Keluar

Admin Sistem

Tampilkan Menu
Kas Keluar

Input Data
Kas Keluar

Menampilkan Data
Sesual Pilihan yang
ingin di input

Proses Simpan
Dala
Menyimpan di
Database
Tampil Data yang
di input

Kembali ke
Menu Utama

Gambar 4. 7 Activity Diagram Kas Keluar

Pada gambar 4.7 menjelaskan aktivitas kas keluar dimana pada alur ini
admin mengklik menu kas keluar lalu input data kas keluar dan akan
menampilkan data sesuai yang diinput, kemudian jika ingin melanjutkan akan
memproses simpan data, menyimpan di database secara otomatis dan tampil

data yang input admin. Jika tidak ingin melanjutkan simpan data input maka

kembali ke menu utama.
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f) Activity Diagram Mengirim Pesan

Admin

Sistem

Kiik Menu

Menampilkan Pesan

Kirim Pasan

Klik Kifim

yang dituju dan input

Pesan Pemberitahuan

Proses Kirim

Pesan

Kembali ke

Menu Utama

Gagal terkifim

Pasan Berhasil
Terkinm

Menyimpan di
Database
Tampil Data
Pesan Terkirim

Gambar 4. 8 Activity Diagram Mengirim Pesan

Pada gambar 4.8 menjelaskan alur mengirim pesan dimana langkah awal

admin mengklik menu kirim pesan, menampilkan pesan yang dituju dan input

no dan pesan pemberitahuan, klik kirim pesan dan menunggu proses pesan

terkirim, jika pesan gagal akan kembali ke menu utama dan jika berhasil,

pesan akan berhasil terkirim kemudian menyimpan di database dan tampilkan

data pesan terkirim.




g) Activity Diagram Laporan Keuangan
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Adimin Sistem

?

Laporan Menampiikan Data

Keuangan Lapoan Semua Kas
Pilih tanggal hul;n,w
tahun Laporan. Kiik |

Dotail pada Colom
Aksl

Menampilkan Lap
Kas Masuk dan
Keluar

Catak Laporan

Proscs Cotak
Laporan Keuangan

Tampilan Laporan
yang Telah di Catak

@

Gambar 4. 9 Activity Diagram Laporan Keuangan

Pada gambar 4.9 menjelaskan aktivitas pada menu laporan keuangan

dimana admin mengklik menu laporan keuangan kemudian tampilan data

laporan arus kas, setelah itu pilih tanggal, bulan dan tahun untuk menentukan

saat ingin mencetak, jika ingin mencetak perhari klik detail per tanggal

kemudian akan tampil laporan kas masuk dan keluar, klik cetak, jika cetak

laporan gagal makan akan kembali pada tampilan laporan kas masuk dan

keluar dan jika berhasil akan memproses cetak laporan keuangan dan

tampilah laporan yang telah dicetak.




h) Activity Diagram Data Master User (Siswa/Ortu)
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Usen Siswa Sistem

Temaikan Wew Data

Master
—_—
DataGuy  ——t——> Menamplkan Data Guru
——]
P Menarplkar Dala X2las

ot Sl Menamolkan Data Siswa'
pea Ede Daca Sisv

—_— Mera
- Mgnamplican Data Jens
Tanggal Merah  ——————3 gl v e
9 Merah T
/

E—

Gambar 4. 10 Activity Diagram Data Master User/Siswa

Pada gambar 4.10 menjelaskan aktivitas data master user/ siswa dimana

siswa klik data master kemudian klik data guru maka akan menampilkan data

guru, lanjut klik data kelas akan menampilkan data kelas, lanjut klik data

siswa akan menampilkan data siswa, dan siswa juga dapat mengedit dan jika

mengedit gagal maka akan kembali ke tampilkan data master, jika berhasil

maka proses berhasil. Lanjut klik jenis transaksi maka akan tampil data jenis

transaksi, dan klik menu tanggal merah maka akan tampil data tanggal merah,

terakhir untuk catatan penting, aktivitas yang digambarkan dan hasilnya

hanya menampilkan data itu tidak dapat di edit, tambah bahkan hapus, di data

master hanya data siswa yang hanya dapat di edit.
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i) Activity Diagram Pembayaran User

User/Siswa Sistem

Tampilkan Menu
Pembayaran

Klik Menu
Pembayaran

Pilihan untuk Melakukan
| Pembayaran

| Menampilkan Data Sesual ’

Input
Pembayaran

Cek Data
Sebelum Kirim

Klik Kirim

Tidak

Ya
Menunggu
Verifikasi Admin

Menyimpan di
Database

Kembali ke Stalus Berubah
Menu Utama Menjadi Terverifikasi

Gambar 4. 11 Activity Diagram Pembayaran Siswa
Pada gambar 4.11 menjelaskan aktivitas pembayaran pada siswa
dimana siswa mengklik menu pembayaran dan akan tampil data sesuai pilihan
yang akan dibayar kemudian menginput pembayaran dengan memasukkan
bukti pembayaran dalam bentuk foto, sebelum klik kirim siswa wajib
mengecek pembayaran yang telah di input, setelah itu klik kirim, jika

pembayaran gagal terkirim maka akan kembali ke menu utama dan jika
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pembayaran berhasil maka tampilan menunggu verifikasi admin, lalu
menyimpan didatabase dan jika admin telah verifikasi maka akan berubah
menjadi terverifikasi di data siswa.

j)  Activity Diagram Riwayat Pembayaran User/Siswa

UseriSiswa Sistem

Menu Riwayat Menampilkan Data

Pembayaran

Riwayat Pembayaran

Cetak Laporan

Proses Cetak Riwayal
Pembayaran

Tampilan Riwayat Pembayaran
yang Telah di Cetak

Gambar 4. 12 Activity Diagram Riwayat Pembayaran Siswa
Pada gambar 4.12 menjelaskan aktivitas riwayat pembayaran siswa,
dimana siswa mengklik menu riwayat pembayaran dan akan menampilkan

datanya, lalu cetak laporan, jika gagal cetak maka akan kembali ke tampilan
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riwayat pembayaran dan jika cetak berhasil maka akan tampil riwayat
pembayaran yang telah dicetak.
3) Sequence Diagram

Sequence diagram menggambarkan interaksi antar objek dalam suatu
sistem berdasarkan urutan waktu yang dimana diagram ini memperlihatkan
bagaimana objek saling berkomunikasi melalui pengiriman pesan (message)
dalam suatu skenario tertentu. Berikut Sequence Diagram Sistem Informasi
Keuangan Sekolah pada MA Al-Azkiya Pengalihan Keritang yang peneliti
bangun:

a) Sequence Diagram Login Admin

Admin Login Halaman
, 1. Input Usemame & Password _ | Admin

i
»

2. Masuk ke Halaman Admin

3. Gagal

4. Keluar dari Halaman Admin

" '
0 '
[ '

Gambar 4. 13 Sequence Diagram Login Admin

Gambar 4.13 merupakan gambaran login admin ke sistem dengan
menginputkan username dan password kemudian sistem akan menampilkan
halaman atau dashboard jika berhasil dan jika gagal maka akan kembali ke
tampilan awal. Gambaran ini untuk login siswa tidak jauh beda siswa hanya

menginput nama dan NISM nya kemudian login.
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b) Sequence Diagram Data Guru

& () ) )

DataGury Halaman Data Guru Database
1. Piih Data Guru H

2 pilhen Helaiman Dals Guiv '
U 3 Tahish Data Guru
v . Bechasil Gtamban

5. Cdil Dats Guiu

H
: u- €. Beras| di Edit
: 7. Mencetsk Dats Guru -

LF 8. Proses celak BerhasilTdsk H

Gambar 4. 14 Sequence Diagram Data Guru

Gambar 4.14 Menjelaskan gambaran interaksi antara objek yang
dimana admin pilih data guru kemudian tampilah data guru kemudian jika
ingin tambah dn edit data guru maka akan tersimpan di database jika berhasil.
Selanjutnya admin mencetak data guru yang telah diinput di database, jika
proses berhasil/tidak maka akan kembali ke tampilan data guru.

c) Sequence Diagram Data Kelas

P W) ) @,

Halaman Data Kelas Database
1. Pllih Data Kelss H

2 Hularan Dola Kelss H
'U #r 3 Tombah Data Kelos

4. Berhagil Gtambah

5. Edt Data Kelss

u- €. Bernas| di Edit
7. Menoetak Daflsr Sisws T

U_‘ 8. Proses cetok Berhasit Tk H

Gambar 4. 15 Sequence Diagram Data Kelas
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Gambar 4.15 menjelaskan interaksinya pada data kelas dimana admin
pilih data kelas dan akan menampilkan data kelas, kemudian melakukan
tambah dan edit data kelas dan menyimpan ke database jika berhasil akan
kembali ke halaman data kelas jika gagal proses tidak akan berlangsung,
selanjutnya melakukan cetak daftar siswa perkelas jika proses berhasil/tidak
maka kembali ke tampilan data kelas.

d) Sequence Diagram Data Siswa

- O O
M@nm Dau‘lSi'am Halaman Data Siswa Dﬂakau

1. Pilis Data Siswa

—[ ] 2. Merampilkan Hulernan Dals Siswa

3 Pilih Kelas ’r—‘

U i 4. Tambsh Dala Siswa L
. i I 5. Bemasil ditambat I

6. Cuil Dals Siews

7. Berhasil di Ede

Gambar 4. 16 Sequence Diagram Data Siswa

Gambar 4.16 menjelaskan interaksi admin yang dimana admin pilih
data siswa, menampilkan data siswa, lalu pilih kelas siswa, kemudian
melakukan tambah dan edit data siswa jika berhasil akan tersimpan ke

database jika gagal maka proses tidak berlanjut.
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e) Sequence Diagram Jenis Transaksi

(@] |-(-\ /‘) ( ~
A\ N,/ \, )
Admin Jenis Transaksi Halaman Jenls Transaksi Database

1. Pilit Jenis Transasi H H

2. Menamoiban Halaman Jeois Trenesesi |
U 3 Tamhah Jenis Transaksi
T . Bechasil Gtamban

5. LAt Jenis Traneaksi

€. Berasi di Edit

7. Hapus Jeris Transskel

LF 8. Proses Hapue Berhaeil Tidek H

Gambar 4. 17 Sequence Diagram Jenis Transaksi

Gambar 4.17 Menjelaskan interaksi admin di jenis transaksi dimana
admin pilih jenis transaksi lalu menampilkan halaman jenis transaksi,
kemudian melakukan tambah, edit dan hapus jenis transaksi yang telah masuk
di database, jika tambah, edit transaksi berhasil maka akan kembali
kehalaman jenis transaksi dan jika gagal proses gagal. Proses hapus jika
berhasil/tidak maka akan kembali ke tampilan jenis transaksi.

f) Sequence Diagram Kas Masuk

2 ) e 2
Admin Kas Masuk Transaksi Kas Masuk Catapase

1 Pk Kas Mok H
2 PIhTamas 4 K Veak '
4“\;‘ 3 Cek Gals Pemzeyarar Seve

4. Verdthas Porbayaran pang i il diinpul sises J|:|

5 utmin Memverifias Pembeyeren

|_| - 5. Fembsygarar Bartwel loveniss ﬂ
“

Gambar 4. 18 Sequence Diagram Kas Masuk

Gambar 4.18 menjelaskan Sequence Diagram Kas Masuk dimana

admin pilih kas masuk kemudian pilih transaksi di kas masuk, lalu jika ada
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pembayaran dari siswa admin dapat mengecek data pembayaran yang di input
siswa dalam bentuk image yang berisi bukti pembayaran yang telah
dibayarkan melalui rekening bank yang telah disediakan, setelah itu admin
memverifikasi pembayaran siswa, jika berhasil maka pembayaran berhasil
terverifikasi di akun admin dan di akun siswa pun akan berubah menjadi
terverifikasi dan tidak dapat diubah jika telah diverifikasi admin.

g) Sequence Diagram Kas Keluar

i P/’“\ I )

! 41 [ )

N \_/ \,/ \_/

Adgia Kas Keluar Jenis Kis Keluar Datsbase
1 Pl Ko Kel.ar ; i

2. Pl Jevs K Kelusr angingn d beel H
. 3 Ingt Kan Kelsae '
- " & Berkani dilnpr " |

5 Haps dos Keuw &

5 OehmlTea
'

P

Gambar 4. 19 Sequence Diagram Kas Keluar

Gambar 4.19 menjelaskan Sequence Diagram Kas Keluar dimana
admin pilih kas keluar kemudian pilih jenis kas keluar yang ingin di input
baik itu kas keluar pembayaran gaji guru atau pengeluaran lainnya, setelah itu
input kas keluar jika berhasil akan masuk ke database jika gagal maka
kembali ke tampilan awal, selanjutnya admin melakukan hapus kas keluar
yang telah di input di database, jika berhasil/tidak akan kembali ke tampilan

kas keluar.




h) Sequence Diagram Mengirim Pesan

X KO ) ®
) \
: \_/ "/ )
Admin Pesan Inputipesan d
: 1 ik Pesan : :
2 tenarpiban Fom Vemaubar Pesar |
'LL 3 Kirm Pessn yen lan di nat

& Nazs Petan

G Hahasi: | dat

4 Fasan erkrmeliagsl ﬂ
0

Gambar 4. 20 Sequence Diagram Mengirim Pesan

Gambar 4.20 menjelaskan interaksi admin saat mengirim pesan dimana
admin pilih menu pesan kemudian menampilkan form memasukkan pesan,
setelah pesan diinput akan ada pengiriman pesan, jika pesan terkirim maka
akan tersimpan di database jika gagal maka kembali ketampilan awal pesan.
Selanjutnya admin dapat menghapus pesan jika kepenuhan, apabila berhasil
yang di databse berkurang jika gagal tampilan akan kembali ke menu pesan.

i) Seguence Diagram Laporan Keuangan

o ! N q‘ﬁ“ 4R

| ] ()
i. \_/ NS e
Admin Laporan Keuangan Halaman Lagbran Arus Kas Datapate

1 Pl Laporn Keusrgan H
2. Nenapikin Haaman Lagpotar 4ns Ka: '

3. Setah Harion, B.tinen, Taturen

4 lIB: hosi Tdal W |

—
L : '
H '

Gambar 4. 21 Sequence Diagram Laporan Keuangan

Gambar 4.21 menjelaskan interaksi admin di laporan keuangan dimana
admin pilih laporan keuangan lalu menampilkan halaman laporan arus kas,
jika ingin mencetak harian dapat mengklik tombol detail kemudian print, jika

ingin bulanan admin dapat mengatur tanggal sesuai yang mau di print dan
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print tahunan admin dapat langsung melakukan print yang mana tombolnya
berada di pojok kanan atas pada tampilan sistem. Apabila print berhasil akan
muncul dalam bentuk pdf kemudian di print jika printer gagal maka akan
kembali ke tampilan laporan keuangan.

j) Sequence Diagram Pembayaran Siswa

[ - - p
f=3 Y e M
' ) )
A R -/ p—
Stswa Pembayaran Halaman Pemdayaran nn:lpan
1. PIh Pemdeyara” H :
2 Pir Haisman Parbaysnan :
3. Cooh, ol Priniassyot o8
& Kem Penteya s yery d inpul
£ BerhanlGagal T drim
i 3
I NenunacL YT kim Porbaaat :
g ' U

Gambar 4. 22 Sequence Diagram Pembayaran Siswa

Gambar 4.22 menjelaskan Sequence Diagram Pembayaran Siswa dimana
siswa pilih pembayaran kemudian menampilkan halaman pembayaran dan
memilih jenis transaksi apa yang mau dibayarkan nya, setelah itu siswa cek
pembayaran yang telah di input dalam bukti pembayaran yang di foto
kemudian memasukkan sesuai pembayaran yang ingin dibayarkan, lalu kirim
pembayaran, jika pembayaran berhasil maka akan tersimpan di database jika
gagal akan kembali ke halaman pembayaran dan terakhir menunggu
verifikasi pembayaran dari admin jika telah di kirim, pembayaran dapat
diubah jika belum terverifikasi, tetapi jika telah terverifikasi pembayaran

tidak dapat ubah lagi.
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k) Sequence Diagram Riwayat Pembayaran Siswa

X {) 9 ®
| n v

N,/ -/
Mjﬂ‘ﬂ R""‘.F‘:;_'“W)‘mﬂ Halaman Riw:'pl Pembayaran D:E:!

1. Piih R waynl Pembyparnn . H
2. Merama ke Falaman Ruayel Parbsaran.

1. Cetah Riwsrgnl “eminey

[ H € Berhasi Tk W |

tr

Gambar 4. 23 Sequence Diagram Riwayat Pembayaran Siswa

Gambar 4.23 menjelaskan interaksi siswa di riwayat pembayaran
dimana siswa pilih riwayat pembayarannya lalu menampilkan halaman
riwayat pembayaran, dan jika ingin mencetak siswa dapat langsung mencetak
riwayat pembayaran, apabila berhasil maka akan muncul lembaran dalam
bentuk pdf dan langsung cetak atau didownload jika gagal maka akan kembali
ke tampilan riwayat pembayaran.

4) Class Diagram

Class Diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian
kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem serta hubungan antara
mereka. Berikut Class Diagram Sistem Informasi Keuangan Sekolah pada

MA Al-Azkiya Pengalihan Keritang yang peneliti bangun:
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Gambar 4. 24 Class Diagram SIK Sekolah pada MA Al-Azkiya

Gambar 4.24 merupakan Class Diagram yang ada pada Sistem Informasi
Keuangan pada MA Al-Azkiya Pengalihan Keritang yang peneliti bangun
yang di mana pada gambar tersebut setiap kelas saling berhubungan. Mulai
dari user yaitu class login admin dan siswa, lalu pertama kali masuk di class
guru, pada tahap ini diberikan tanda relasi agregasi maksudnya class kelas
merupakan bagian dari class guru sedangkan class guru bisa berfungsi tanpa
class kelas, begitupun juga pada class siswa, lalu class kelas diberikan tanda
composition maksudnya adalah relasi yang tidak dapat dipisahkan dimana
class kelas membutuhkan class siswa begitupun sebaliknya. Kemudian class
user juga ada hubunganya dengan class pembayaran karena class pembayaran
termasuk class saat login ke akun siswa, class pembayaran disini mewakili
pembayaran spp, perpisahan, seragam, buku tahunan, buku lks dan lainnya.
Lalu class pembayaran terhubung lagi di class siswa karena siswa yang

melakukan pembayaran.
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Selanjutnya class gaji ada hubungannya dengan class guru dimana pada
sistem yang menerima gaji yaitu para guru/staff lainnya, dan terhubung ke
class pengeluaran dengan alasannya gaji adalah pengeluaran kas sekolah dan
terhubunglah lagi pada class laporan untuk mengetahui laporan setiap hari
hingga setiap tahun baik itu kas keluar maupun kas masuk, class laporan pun
terhubung pada class pemasukkan lainnya yang mana class ini pada sistem
berada pada menu kas masuk.

5) Desain Antarmuka (fnterface)

Berikut Desain Antarmuka (/nterface) untuk Sistem Informasi Keuangan
Sekolah pada MA Al-Azkiya Pengalihan Keritang dapat dilihat pada gambar
di bawah ini:

a) Menu Login

Login Untuk Masuk

| Email |

| Passwoard |

| Login |

Gambar 4. 25 Desain Halaman Login

Gambar 4. 25 menggambarkan desain interface halaman login dimana
pengguna (admin dan siswa) memasukkan email untuk admin dan nama
untuk siswa, dan bagian password admin memasukkan sandi admin dan siswa

memasukkan NISM (Nomor Induk Siswa Madrasa) kemudian klik login
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untuk mengakses sistem. Apabila kedua bidang berhasil diakses maka
pengguna diberikan hak akses penuh ke sistem, sementara itu, yang dapat
mengakses hanya pengguna dengan status aktif, selain dari itu tidak dapat
mengakses sistem.

b) Menu Halaman Utama

O Administrator Data Beranda

Saldo Awal Kas Masuk Kas Keluar Saldo Akhir

Beranda

Pesan

Data Master <

Kas Masuk < SISTEM INFORMASI
KEUANGAN
AL-AZKIYA

Kas Keluar < Pondok Pesantren Modern

Laporan

DataGuru Data Kelas Data Siswa

Gambar 4. 26 Desain Halaman Utama

Gambar 4.26 adalah desain interface halaman utama yang memungkinkan
admin mengelola setiap menu. Fungsi utama menu ini mencakup
penambahan, pengeditan, penghapusan data serta mencetak data yang
diperlukan. Tampilan menu utama juga menyediakan jumlah data guru, kelas

dan data siswa.




¢) Menu Halaman Pesan
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SIKMadrasah

Administrator

O Administrator

Beranda
Pesan

Data Master <

Kas Masuk <

Kas Keluar <

Laporan

Data Pesan

Kirim Pesan

Gambar 4. 27 Desain Halaman Pesan

Gambar 4.27 adalah desain antarmuka halaman pesan dimana pada

halaman ini admin mengirimkan pesan kepada siswa/wali murid jika telah

melakukan pembayaran, dan pesan ini juga berlaku untuk memberikan

notifikasi kepada siswa/walid murid apabila terjadi penunggakan pembayaran

yang bersangkutan di MA Al-Azkiya.

d) Menu Halaman Data Master

SIKMadrasah

Administrator

O Administrator

Beranda
Pesan

Data Master <

Kas Masuk <

Kas Keluar <

Laporan

Data Guru

Tambah Data | | Cetak Data Guru |
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Gambar 4. 28 Desain Halaman Data Master

Gambar 4.28 adalah desain inferface halaman data master dimana pada
halaman ini memiliki 4 data yang terdiri dari data guru, kelas, siswa, jenis
transaksi dan tanggal merah. Pada desain ini yang terdapat pada data master
sebagai contoh desain interface yaitu data guru. Data guru disini adalah awal
admin mengisi data, kemudian diiringi dengan mengisi data kelas dan terakhir
data siswa karena 3 data tersebut saling terhubung saat menginput data kelas
dan data siswa. Untuk mencetak data guru dapat dilihat pada desain di atas
untuk klik cetak data guru, dan untuk mencetak data siswa dapat mengecek
data kelas, halaman tersebut menyediakan untuk cetak siswa per kelas/per
jurusan.

e) Menu Halaman Kas Masuk

SIKMadrasah Administrator

O Administrator Data Pembayaran uang Seragam

Beranda Pilih Kelas

pesan L ]

Data Master <

Kas Masuk <

Kas Keluar <

Laporan

Gambar 4. 29 Desain Halaman Kas Masuk

Gambar 4.29 adalah desain interface halaman kas masuk, dimana pada
menu ini terdapat macam-macam pembayaran yang ada di MA Al-Azkiya, di

desain tersebut pada kas masuk diambil data pembayaran uang seragam
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sebagai contoh dan di kas masuk ini pembayaran siswa terverifikasi apabila
telah melakukan pembayaran, dan di kas masuk juga menyediakan
pemasukan lainnya yang dapat diinputkan secara manual jika ada
pengeluaran di luar dari pembayaran yang diwajibkan.

f) Menu Halaman Kas Keluar

SIKMadrasah Administrator

O Administrator Data Pembayaran Caji

Pesan o —

Data Master <

Kas Masuk <

Kas Keluar <

Laporan

Gambar 4. 30 Desain Halaman Kas Keluar

Gambar 4.30 dalam desain halaman kas masuk sebelum dijadikan dalam
bentuk kode, dimana pada halaman kas keluar terdapat pembayaran gaji
gurw/staf dan pengeluaran lainnya, didalam halaman kas keluar sebagai
sampel desain inferface ialah pembayaran gaji. Pembayaran gaji dilakukan |
bulan sekali, kemudian menu pengeluaran lainnya berlaku untuk pengeluaran
sekolah tersebut yang diketik secara manual karena tidak termasuk pada jenis

transaksi (wajib di bayar) yang telah di sediakan MA Al-Azkiya.
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g) Menu Halaman Laporan Keuangan

SIKMadrasah Administrator

O Administrator | Data Laporan Kas

Beranda

Data Master <

Kas Masuk <

Kas Keluar <

Laporan

Gambar 4. 31 Desain halaman Laporan Keuangan

Gambar 4.31 adalah desain inferface halaman laporan keuangan, dimana
pada halaman ini admin melakukan pengecekan keuangan yang keluar dan
yang masuk setiap bulannya bahkan tahunnya, dan dapat dicetak perhari,

perbulan dan pertahun.

4.1.3 Hasil Implementasi

Pada tahap implementasi, tahap ini dilakukan pembuatan sistem secara
keseluruhan yang meliputi proses pengetikan kode program (coding). Sistem
dirancang pada tahapan sebelumnya diterjemahkan ke dalam kode-kode
menggunakan bahasa pemrograman yang hasilnya berupa antarmuka sistem
yang siap digunakan atau dioperasikan oleh user (admin dan siswa).

1) Pengkodean
Sistem dibangun dengan melakukan pengkodean menggunakan bahasa

yang dimengerti komputer dan alat pendukung lainnya seperti:
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(1) Bahasa pemrograman menggunakan Hypertext Preprocessor atau sering
disebut dengan PHP.
(2) Perangkat Keras
a.Intel® Platinum® CPU N4200 @ 1.10GHz 1.10 GHz
b.Memory 4 GB
c.Laptop HP 14s-dq0xx
d.Mouse
(3) Perangkat Lunak
a. Windows 10 sebagai sistem operasi
b.Xammp sebagai local server running localhost
c.Visual Studio Code sebagai text editor
d.Mysql sebagai database dan Codeigniter 3 sebagai framework
e.Zenziva sebagai SMS Gateway
f. Draw.oi sebagai alat desain pada perancangan sistem dan database
g.Google chrome dan microsoft edge sebagai alat browsing internet dan
untuk menjalankan sistem.
2) Implementasi user interface
Pada bab hasil pembahasan menjelaskan cara kerja dan hasil dari sistem
yang telah dibuat. Berikut adalah penjelasan dari implementasi sistem
informasi keuangan sekolah pada MA Al-Azkiya desa pengalihan keritang.
(1) Menu Login Admin
Tampilan menu login merupakan tampilan awal saat mengklik link

website sistem informasi keuangan sekolah pada MA Al-Azkiya.
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Gambar 4. 32 Menu Login Admin

Gambar 4.32 merupakan hasil dari perancangan sistem sehingga menjadi
suatu website yang mempermudah admin untuk mengaksesnya. Gambar
tersebut adalah tampilan login, pada tampilan ini admin memasukkan
username dan password untuk masuk ke halaman utama.

(2) Menu Halaman Utama
Tampilan halaman utama merupakan tampilan yang akan muncul setelah

login melakukan login sistem admin berhasil.
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Gambar 4. 33 Menu Halaman Utama
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Gambar 4.33 adalah menu halaman utama atau dashboard yang dimana
pada halaman ini menampilkan menu-menu yang diperlukan serta terlihat
semua tampilan jumlah guru, kelas, siswa serta keterangan keuangan sekolah
mulai dari saldo awalnya, kas masuk, kas keluar dan saldo akhir.

(3) Menu Halaman Pesan

Tampilan halaman pesan adalah tampilan pertama yang ada di susunan
menu, dan termasuk fitur tambahan yang dibangun peneliti dan dari sistem
sebelumnya atau penelitian terdahulu belum ada menyediakan fitur ini.
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Gambar 4. 34 Menu Halaman Pesan

Gambar 4.34 adalah tampilan menu halaman pesan yang telah dirancang
peneliti dimana pada menu pesan ini diperuntukkan untuk siswa yang
menunggak pembayaran, telah melakukan pembayaran serta pemberitahuan
penerimaan gaji guru, fitur ini dibuat agar tidak terjadi kekeliruan antara
orang tua siswa dan admin sekolah, karena sering sekali terjadi pembayaran
sering dilakukan tetapi orang tua atau admin sekolah selisih paham karena
tidak adanya pemberitahuan atau manusiawi nya lupa. Hal ini akan
menangani persoalan tersebut dengan admin memberikan pesan atau

notifikasi melalui sms.
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(4) Menu Halaman Data Guru
Tampilan halaman data guru merupakan data master yang pertama di

input sebelum melakukan penginputan lainnya.

P Data Guru PRTPERN
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i

Gambar 4. 35 Menu Halaman Data Guru

Gambar 4.35 adalah menu halaman data guru yang telah di rancang dalam
bentuk website, halaman ini admin dapat melakukan tambah data, ubah data
serta cetak data guru jika perlu.
(5) Menu Halaman Data Kelas

Tampilan halaman data kelas merupakan data master yang diinput setelah

data guru, admin menginput data sesuai kelas dan wali kelas yang mengajar.
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Gambar 4. 36 Menu Halaman Data Kelas
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Gambar 4.36 menunjukkan halaman data kelas dimana pada halaman ini
admin menginputkan kelas, wali kelas serta keterangan wali kelas tersebut
tetap atau sementara. Admin juga dapat tambah data kelas, ubah kemudian
mencetak pada bagian detail, cetak di sini adalah perkelas.

(6) Menu Halaman data Siswa
Tampilan halaman data siswa merupakan data master yang diinput setelah

data kelas, tampilan ini berisikan siswa-siswa yang ada di MA Al-Azkiya.

e WAy - e naam i

Gambar 4. 37 Menu Halaman Data Siswa

Gambar 4.37 menunjukkan menu halaman data siswa dimana admin dapat
menambah dan mengubah data siswa, bagi siswa yang berstatus cuti dan
berhenti tidak dapat login ke akun siswa sebagaimana yang sudah tetapkan,
dan hanya siswa yang berstatus aktif yang dapat login ke akun nya.

(7) Menu Halaman Data Transaksi

Tampilan halaman data transaksi merupakan jenis transaksi yang ada di

MA Al-Azkiya yang telah ditetapkan dan dapat diubah kapan saja.




Gambar 4. 38 Menu Halaman Data Transaksi
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Gambar 4.38 menunjukkan halaman data transaksi dimana semua jenis

transaksi yang terdiri dari pemasukan dan pengeluaran sekolah. Pada halaman

ini admin dapat menambabh jenis transaksi, mengedit jenis transaksi dan hapus

jenis transaksi jika tidak diperlukan lagi.

(8) Menu Halaman Pembayaran Siswa

Tampilan halaman pembayaran siswa merupakan tempat pembayaran

siswa di akun siswa itu sendiri.
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Gambar 4. 39 Menu Halaman Pembayaran Siswa
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Gambar 4.39 menunjukkan halaman pembayaran siswa yang telah di
rancang menjadi suatu website dimana pada tampilan ini siswa menginputkan
bukti pembayarannya sesuai yang dibayar, kemudian menunggu verifikasi
dari admin, dapat dilihat pada gambar di atas adalah pembayaran siswa
sebelum dan sesudah di verifikasi oleh admin. Pembayaran yang telah
diverifikasi admin tidak dapat diubah atau dihapus, jika terjadi kendala saat
pembayaran atau salah input dapat melaporkan ke admin segera.

(9) Menu Halaman Kas Masuk Admin

Tampilan kas masuk merupakan tampilan dimana setiap pembayaran

siswa yang masuk atau pembayaran lainnya diinputkan disini.
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Gambar 4. 40 Menu Halaman Kas Masuk Admin

Gambar 4.40 menunjukkan menu halaman kas masuk admin dimana pada
halaman ini admin memverifikasi setiap pembayaran siswa serta
menginputkan pemasukan lainnya yang tidak bersifat wajib. Admin juga
dapat mengecek pembayaran siswa sebelum memverfikasinya, jika telah

sesuai admin dapat memverifikasi langsung, dan pembayaran telah
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diverifikasi admin tidak dapat diubah lagi oleh siswa. Pada tampilah gambar
di atas adalah tampilan sebelum dan sesudah admin verifikasi.

(10)  Menu Halaman Pembayaran Gaji

Tampilan halaman pembayaran gaji merupakan halaman dimana admin

menginputkan gaji guru/staff yang dihitung perjam.
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Gambar 4. 41 Menu Halaman Pembayaran Gaji

Gambar 4.41 menunjukkan menu halaman pembayaran gaji yang telah
dirancang menjadi website dimana pada halaman ini admin menginputkan
gaji guru/staff yang dihitung perjam. Admin juga dapat menambah data.
Kemudian dapat mencetak struk gaji guru jika diperlukan sebagai bukti fisik
bahwa telah menerima gaji.

(11)  Menu Halaman Laporan Keuangan

Tampilan halaman laporan keuangan merupakan semua laporan yang
berhubungan dengan pemasukan dan pengeluaran tercatat di sini untuk di

cetak jika diperlukan.




Gambar 4. 42 Menu Halaman Laporan Keuangan

Gambar 4.42 menunjukkan menu halaman laporan keuangan dimana
segala pengeluaran dan pemasukan masuk di laporan ini baik itu pemasukan
pembayaran siswa, pemasukkan lainnya, pengeluaran penggajian guru dan
pengeluaran lainnya semua terinput di laporan. Pada tampilan ini admin dapat
mencetak perhari, perbulan dan pertahun atau hanya sekedar mencari data

admin dapat mengeceknya.

4.1.4 Hasil Pengujian

Pengujian adalah suatu tahap dari perancangan sistem yang telah dibuat
sebelumnya. Pengujian sistem dibuat untuk menganalisa kesesuaian yang ada
pada sistem. Pengujian sistem yang digunakan adalah pengujian black box
(fungsional) yang memuat pengujian usability dengan menggunakan
kuesioner.

1) Pengujian Functionality

Dalam pengujian functionality pada aspek kesesuaian (suitability) dan
ketepatan (accuracy) yaitu menggunakan pengujian secara black box testing
yang merupakan tahap yang dilakukan untuk memastikan sistem yang telah

dibangun berjalan sesuai yang diharapkan.
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Adapun hasil dari pengujian menggunakan functionality dengan metode

Black Box Testing dapat dilihat sebagai berikut:

Tabel 4. 2 Tabel Hasil Pengujian Functionality

Proses

Berhasil/
Gagal

Diuji oleh

Tanggal Test

Nama Proses: Login

Deskripsi: Verifikasi hak
akses hanya dapat diakses
oleh pengguna yang terdaftar

Berhasil

Admin

16 Mei 2025

Nama Proses: Pesan

Deskripsi: Kirim Pesan

Berhasil

Admin

16 Mei 2025

Nama Proses: Kelola Data
Master

Deskripsi: tambah, edit,
hapus, cetak data master

Berhasil

Admin

16 Mei 2025

Nama Proses: Kelola Kas
Masuk

Deskripsi:

tambah, edit, hapus data kas
masuk

Berhasil

Admin

16 Mei 2025

Nama Proses: Kelola Kas
Keluar

Deskripsi: tambah, edit, hapus
data kas keluar

Berhasil

Admin

16 Mei 2025

Nama Proses: Kelola Laporan
Keuangan

Deskripsi: tambah, hapus,
cetak laporan

Berhasil

Admin

16 Mei 2025

Nama Proses: Kelola
Pembayaran Siswa
Deskripsi: tambah, hapus
pembayaran siswa

Berhasil

Admin

16 Mei 2025

Tabel 4.2 merupakan hasil uji coba yang telah dilakukan terhadap sistem,

terdapat 7 test-case berupa deskripsi fungsi-fungsi dari menu pada aplikasi

serta menunjukkan kesesuaian fungsi yang dihasilkan ketika dilakukan

pengetesan. Dari hasil uji coba tersebut dapat dilihat bahwa semua fungsi
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yang diharapkan telah tercapai, ditandai dengan keterangan “Berhasil” pada
kolom “Berhasil/Gagal”, test-case dilakukan pada tanggal 16 Mei 2025 yang
di uji langsung oleh admin MA Al-Azkiya pengalihan keritang.
2) Pengujian Usability

Pengujian wusability dilakukan menggunakan kuesioner yang diberikan
kepada pengguna sistem yang terdapat 10 pertanyaan dan dengan 5 skala
likert untuk mengukur kepuasan pengguna dalam menggunakan sistem dan
untuk perhitungan hasil kuesioner menggunakan analisis deskriptif.
Alternatif untuk pertanyaan positif:
(1) Sangat Tidak Setuju (STS)
(2) Tidak Setuju (TS)
(3) Netral (N)
(4) Setuju (S)
(5) Sangat Setuju (SS)

Tabel 4. 3 Hasil Pengujian Usability

Pilihan
No Pertanyaan STS | TS| N | 8§ | 8§ | Jumlah
1 2 3|45

Apakah tampilan antarmuka
sistem menarik dan mudah | 0 0|6 |14]10 30
dipahami?

Apakah  sistem informasi
mengenai keuangan sekolah | 0 0|2 |18]10 30
mudah dimengerti?

Apakah dengan adanya sistem
3 | keuangan untuk siswa
memudahkan pembayaran
sekolah?

4 Bagaimana dengan notifikasi
pembayaran yang disediakan | 0 0 [0 |18]12 30
apakah sangat membantu?
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Apakah penginputan data
dengan sistem mudah | 0 00|18
digunakan?

12

30

Apakah dengan adanya sistem
ini pekerjaan petugas sekolah | 0 0 [ 0|12
mudah dikerjakan?

18

30

Apakah sistem ini merespon
7 | dengan cepat saat pengguna
melakukan pencarian atau
mengakses fitur-fitur tertentu?

15

30

8 | Apakah sistem ini sesuai
dengan kebutuhan sekolah?

18

30

9 | Apakah sistem ini bermanfaat
bagi pengguna?

19

30

Secara keseluruhan apakah
penggunaan  aplikasi ini| 0 01|16
memuaskan?

10

13

30

Tabel 4.3 merupakan hasil dari pengujian usability dengan penyebaran

kuesioner menggunakan 5 skala /ikert yang diisi oleh 30 responden pengguna

sistem yaitu petugas sekolah MA Al-Azkiya pengalihan keritang, orang tua

siswa dan orang luar dari sekolah MA Al-Azkiya dengan 10 pertanyaan

disebarkan melalui google form.

3) Teknik Analisa Data

Penelitian ini menggunakan teknik analisis deskriptif yang digunakan

pada pengujian usability. Teknik analisis deskriptif adalah statistik yang

digunakan untuk menjelaskan suatu data dengan mendeskripsikannya

sehingga didapat kesimpulan dari sekelompok data tersebut. Dalam analisis

kelayakan software/sistem berbasis website ini menggunakan perhitungan

sebagai berikut.

Skor yang diobservasi
Skor yang diharapkan

Persentase kelayakan =

X100%
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Tahapan berikut, apabila persentase kelayakan sudah dapat maka dapat
ditarik kesimpulan menjadi data kuantitatif dengan menggunakan tabel
konversi dari Arikunto (2009:44) dengan kriteria sangat tidak baik hingga
yang sangat baik mulai persentase kelayakan dari <20% sampai dengan 100%
dapat dilihat seperti tabel berikut:

Tabel 4. 4 Persentase Kelayakan

Persentase Kelayakan Kriteria
81%-100% Sangat Baik
61%-80% Baik
41%-60% Netral
21%-40% Tidak Baik

<20% Sangat Tidak Baik

Tabel 4.4 merupakan persentase kelayakan mulai dari <20% sampai
dengan 100% dengan kriteria sangat tidak baik sampai sangat baik.
Cara perhitungan:
SKOR TOTAL = STS(0x1) + TS(0x2) + N(6x3) + S(14x4) + ST(10x5)
SKORTOTAL =0+ 0+ 18 + 56 + 50
SKORTOTAL = 124

SKORYANG DIHARAPKAN = 5 SKALA LIKERT X 30 RESPONDEN
=150

124
PERSENTASE KELAYAKAN = 50 X100% = 82,67%

Perhitungan diatas adalah perhitungan persentase pengujian usability
yang diperuntukkan mengetahui persentase kelayakan sistem dengan
melakukan beberapa tahap perhitungan seperti menentukan nilai skor total,

skor yang diharapkan hingga ke persentase kelayakan.
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ITEM SKOR SKOR YANG PERSENTASE
PERTANYAAN TOTAL DIHARAPKAN KELAYAKAN
1 124 150 82,67%
2 128 150 85,34%
3 134 150 89.34%
4 132 150 88%
5 132 150 88%
6 138 150 92%
7 132 150 88%
8 137 150 91,34%
9 139 150 92.67%
10 132 150 88%
Rata-rata 88,54%

Tabel 4.5 merupakan hasil dari pengujian deskriptif untuk usability

dimana mendapat rata-rata persentase kelayakan 88,54% yang masuk dalam

kategori Sangat Baik. Sedangkan persentase kelayakan terendah dari hasil

pengujian adalah 82,67% dapat disimpulkan bahwa informasi yang

dihasilkan sangat efektif dalam membantu pekerjaan sekolah MA Al-Azkiya

pengalihan keritang dalam pelaporan keuangan dan membantu siswa/wali

murid bertransaksi dengan sistem yang peneliti bangun.
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4.2 Pembahasan

Pembahasan disini merupakan bahasan hasil yang telah dijelaskan dan
dimana peneliti merancang bukan sekedar melakukan pengembangan di studi
kasus saja melainkan penelitian ini dibangun atas dasar pengembangan sistem
sebelumnya yang dirancang oleh penelitian terdahulu yang di dapat pada studi
literatur. Pada studi literatur yang diterapkan di bab 2 ada 10 studi literatur
yang membahas tentang sistem informasi keuangan sekolah dimana
permasalah yang dialami tidak jauh dari otomatisasi saat pelaporan.

Sebelum melakukan perbandingan antara sistem yang dibangun peneliti
dan studi literatur, peneliti sedikit membahas atau menjelaskan tentang sistem
yang diterapkan studi kasus yang sangat jauh perkembangan nya dengan era
teknologi sekarang yang masih menggunakan microsoft excel dalam
pelaporan keuangan, hal ini bukan berarti bersifat manual tetap dikatakan
otomatis hanya saja kurang efisien dan tidak mengikuti zaman yang dimana
zaman sekarang serba website dan serba cepat. Jadi peneliti menawarkan
untuk membangun sistem informasi keuangan sekolah berbasis online, hal ini
sangat memudahkan petugas sekolah dan siswa saat pelaporan dan
bertransaksi.

Kemudian adapun perbandingan antara sistem sebelumnya yang
dirancang pada penelitian terdahulu dengan sekarang yaitu penelitian
terdahulu merancang sistem informasi keuangan sekolah dengan akses admin
dan user yang dimana penelitian terdahulu tidak adanya penggajian guru fitur
detail cicilan pembayaran, notifikasi status sudah bayar/belum, dan verifikasi

pembayaran online. Dengan hal ini peneliti melakukan pengembangan pada
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penelitian terdahulu yang dibangun peneliti membangun suatu sistem
informasi keuangan sekolah pada MA Al-Azkiya pengalihan keritang dimana
peneliti menambahkan fitur notifikasi, verifikasi pembayaran online serta
menambahkan penggajian guru.

Pengembangan dilakukan dengan menggunakan tahap yang telah
dijelaskan di poin hasil, yang diawali dengan melakukan pengumpulan data
hingga pengujian sistem untuk menentukan seberapa besar persentase
kelayakan sistem yang dibangun peneliti dengan beberapa responden dalam
sekolah maupun luar sekolah yang ikut dalam pengisian kuesioner dan
pengujian fungsionality dilakukan oleh admin MA Al-Azkiya. Hal ini
dilakukan untuk mendapatkan penilaian seberapa layak sistem diterapkan.

Dapat disimpulkan dari pembahasan ini, peneliti membangun sistem
informasi keuangan sekolah berbasis web dengan studi kasus MA Al-Azkiya
pengalihan keritang yang dimana studi kasus masih menggunakan microsoft
excel dalam pelaporan keuangan, pembayaran siswa masih dilakukan secara
manual dan orang tua siswa datang ke staff keuangan untuk melakukan
pembayaran. dan pada studi literatur peneliti sebelumnya masih memiliki
kekurangan yang spesifik, pada kekurangan tersebut peneliti melakukan
pengembangan sistem menggunakan model pengembagan SDLC dengan
pemodelan waterfall yang akan memudahkan dalam perancangan sistem.
Maka dari itu perbandingan ini membantu peneliti memberikan solusi dengan
membangun sebuah sistem informasi keuangan sekolah berbasis web, sistem
ini memberikan kemudahan untuk sekolah MA Al-Azkiya dengan adanya

fitur tambahan yang peneliti bangun.
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil dan pembahasan dari penelitian yang dilakukan
mengenai Sistem Informasi Keuangan Sekolah Pada MA Al-Azkiya
pengalihan keritang dengan menggunakan Software Development Life Cycle
(SDLC) dengan menggunakan model atau bagian kecil dari SDLC yaitu
pemodelan Waterfall, analisis menggunakan PIECES dengan 6 indikator
yaitu Performance, Information, Economy, Control, Efficiency dan Service.
Perancangan Sistem menggunakan Unified Modelling Language (UML) serta
bahasa pemrograman yang digunakan Hypertext Preprocessor (PHP) maka
dapat disimpulkan antara lain sebagai berikut:

1) Sistem Informasi Keuangan Sekolah pada MA-Al-Azkiya Pengalihan
Keritang Berbasis Web memudahkan administrasi sekolah dalam
penginputan data serta pengelolaan laporan keuangan dimana guru
menerima gaji yang masuk di kas keluar dan siswa melakukan
pembayaran sekolah yang masuk nya di kas masuk dan secara
otomatis semua kas masuk dan keluar akan terdata di laporan
keuangan dalam sistem.

2) Sistem Informasi Keuangan Sekolah ini sangat membantu siswa/wali
murid dalam bertransaksi dalam pembayaran yang bersifat wajib atau
tidak di sistem yang telah disediakan pada jenis transaksi, dimana

setelah melakukan pembayaran, siswa/wali murid mendapat notifikasi
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pembayaran. Notifikasi juga berlaku bagi siswa yang menunggak
pembayaran sekolah.

3) Sistem Informasi Keuangan Sekolah Berbasis Web siswa/wali murid
yang lokasi nya jauh tidak perlu lagi datang ke PPM Al-Azkiya untuk
melakukan pembayaran atau untuk melakukan pelaporan verifikasi,
siswa/wali murid hanya perlu mentransfer uang pada rekening bank
yang telah di sediakan sekolah kemudian mengirim bukti pembayaran
ke sistem yang telah di sediakan. Pembayaran yang dilakukan sesuai
dengan nominal yang tertera saat siswa/wali murid melakukan
pembayaran. Pada saat siswa telah melakukan pembayaran siswa
menunggu verifikasi pembayaran dari admin dan pembayaran yang
telah diverifikasi tidak dapat dihapus atau diubah oleh siswa.

4) Sistem keamanan pada sistem informasi keuangan sekolah ini yaitu
dengan memasukkan username dan password saat melakukan login,
dan bagi siswa yang berstatus cuti atau berhenti tidak dapat masuk ke
dalam sistem siswa, karena sistem telah dirancang oleh peneliti hanya
siswa yang aktif yang dapat mengakses sistem siswa.

5.2 Saran

Berdasarkan kesimpulan dan analisis yang dikemukakan, sistem yang
dibangun masih terdapat keterbatasan dan kekurangan serta perbaikan lebih
lanjut untuk meningkatkan manfaat dari sistem ini yang dapat dikembangkan
pada penelitian selanjutnya seperti sistem informasi keuangan sekolah pada
MA Al-azkiya pengalihan keritang yang dibangun dapat dikembangkan

dengan mengkoneksikan notifikasi pembayaran dengan verifikasi
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pembayaran dan sistem dikembangkan dalam ruang lingkup yang lebih besar
tidak hanya di MA nya saja melainkan keseluruhan sekolah di PPM Al-
Azkiya agar seluruh petugas dan siswa di PPM tersebut tidak perlu ribet lagi
karena dengan mengandalkan teknologi yang semakin berkembang serta
pengembang dapat menambahkan fitur notifikasi otomatis jika terjadi

penunggakan pembayaran dan langsung masuk di sistem siswa.
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LAMPIRAN A
PERTANYAAN WAWANCARA

Daftar pertanyaan wawancara ini berfungsi untuk menjawab rumusan
masalah pada penlitian yang berjudul “Sistem Informasi Keuangan Sekolah
Berbasis Web Pada MA Al-Azkiya Pengalihan Keritang”. Berikut adalah
pertanyaan wawancara pada bagian Administrasi Sekolah MA Al-Azkiya
Pengalihan Keritang:

1. Bagaimana pengelolaan data pada MA Al-Azkiya pengalihan keritang
baik itu data keuangan ataupun siswanya?

Jawab: Pengelolaan data di MA Al-Azkiya itu masih menggunakan microsoft

excel dimana untuk data siswa atau data guru di simpan di file dan begitupun

data keuangannya.

2. Bagaimana sistem pembayaran siswa di MA Al-Azkiya pengalihan
keritang, apakah memiliki sistem pembayaran khusus?

Jawab: Sistem pembayaran siswa masih menggunakan buku fisik seperti

buku SPP dan sebagian pembayaran di data dibuku besar sebagai bukti bayar

siswa/wali murid agar tidak melakukan pembayaran dua kali. Adapun kartu

dikhususkan untuk pembayaran bulanan seperti pembayaran SPP dan lainnya

yang diwajibkan dibayar setiap bulan. Pembayaran biasanya dilakukan

dengan orang tua datang ke admin Al-Azkiya atau untuk orang tua yang jauh

biasa nya menitipkan uang pembayaran ke teman atau kerabat terdekatnya di

daerah itu, dan sebagian melakukan transfer tetapi dengan rekening yang

tidak menentu.

3. Apasajakah yang didapatkan siswa saat melakukan pembayaran sekolah

agar siswa/wali murid tidak melakukan pembayaran ulang?
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Jawab: Saat siswa telah melakukan pembayaran siswa hanya memegang kartu
fisik yaitu kartu bulanan yang dimana isinya untuk membayar yang
diwajibkan setiap bulan sedangkan untuk pembayaran lainnya hanya di catat
di buku besar sebagai bukti bahwa siswa atas nama tersebut telah bayar.

4. Bagaimana sistem pembayaran guru pada sekolah MA Al-Azkiya?
Jawab: Sistem pembayaran gaji guru dihitung perjam dimana setiap jamnya
sesuai ketentuan PPM Al-Azkiya.

5. Dalam pelaporan kenangan bagaimana sistem pencatatannya?

Jawab: Dalam pelaporan keuangan sistem yang di lakukan tetap manual
dimana pencatatan di buku besar diinput kan kedalam excel kemudian diprint.
Sebenarnya hal ini sangat membuang waktu tetapi demi laporan sesuai dan

menghindari kesalahan hal tersebut terpaksa dilakukan.




LAMPIRAN B

DOKUMENTASI WAWANCARA DAN OBSERVASI
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LAMPIRAN C

DOKUMENTASI KARTU PEMBAYARAN BULANAN DAN
PEMBAYARAN LAINNYA
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LAMPIRAN D

DOKUMENTASI FUNGSIONALITY DAN USABILITY
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2. Apakah sistem informasi mengenai keuangan sekolah mudah dimengerti?
30 jawaban

18 {60%)

0{0%) 0 (0%)

3. Apakah dengan adanya sistem keuangan untuk siswa memudahkan pembayaran sekolah?
30 javeaban
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4, Bagaimana dengan notifikasi pembayaran yang disediakan apakah sangat membantu?
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5. Apakah pengimputan data dengan sistem mudah digunakan?
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9. Apakah sistem ini bermanfaat bagi pengguna?
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15

10 11(36,7%)

oc?s-.g 0(0%} 0(3%)
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