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INTISARI 

Penelitian ini bertujuan merancang multimedia iklan produk UMKM 

Jajanan 3 Sedare dalam bentuk video promosi untuk meningkatkan daya tarik 

konsumen. UMKM ini menghadapi tantangan dalam pemasaran di era digital. 

Dengan metode Multimedia Development Life Cycle (MDLC) model Godfrey, 

penelitian ini melalui tahapan analisis kebutuhan hingga pengujian yang 

menghasilkan dua video iklan: Video satu menampilkan proses produksi secara 

realistik, dan video dua mengusung gaya visual kreatif (stop motion, Motion 

Graphic, dan cinematic style). Hasil uji kelayakan video mencapai 80,6% 

(Pengujian Alfa) dan 88,75% (Pengujian Beta) dan juga Video kedua terbukti 

lebih menarik perhatian audiens. Berdasarkan hasil penelitian terjadi peningkatan 

pendapatan usaha dari Rp 1.895.000 menjadi Rp 2.800.000, dengan rata-rata per-

transaksi naik menjadi 64,17%. Penelitian ini menunjukkan bahwa media promosi 

berbasis multimedia dapat berdampak positif terhadap penjualan. Disarankan 

pemilik usaha untuk terus memanfaatkan aplikasi pencatatan keuangan untuk 

mendukung pengelolaan bisnis yang lebih baik. 

Kata Kunci: Video Iklan, Multimedia, UMKM, Godfrey, Promosi Produk 
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ABSTRACT 

This study aims to design multimedia advertising for the UMKM (Micro, 

Small, and Medium Enterprise) Jajanan 3 Sedare in the form of promotional 

videos to enhance consumer appeal. The UMKM faces challenges in marketing in 

today’s digital era. Using the Multimedia Development Life Cycle (MDLC) 

method with the Godfrey model, this research follows stages from needs analysis 

to Testing, resulting in two promotional videos: the first features a realistic 

production process, while the second employs creative visual techniques such as 

stop motion, Motion Graphics, and cinematic style. The feasibility test results 

reached 80.6% (alpha Testing) and 88.75% (Beta Testing), with the second video 

proven to be more engaging to the audience. Based on the findings, the business’s 

revenue increased from Rp 1,895,000 to Rp 2,800,000, with the average revenue 

per transaction rising by 64.17%. This study indicates that multimedia-based 

promotional media can positively impact sales. Business Owners are encouraged 

to continue using financial recording applications to support better business 

management. 

Keywords: Promotional Video, Multimedia, UMKM, Godfrey, Product Marketing 


