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KATA PENGANTAR

Assalamualaikum warahmatullahi wabarakauh

Dengan memanjatkan puji dan syukur kepada Allah SWT, atas rahmat dan
hidayah-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “ Media
Pembelajaran Interaktif Pendidikan Agama Islam (PAI) Pada Sekolah Dasar”.

Skripsi ini dibuat untuk memenuhi tugas akhir perkuliahan dan sebagai
salah satu persyaratan untuk memperoleh gelar sarjana Srata 1 di Program Studi
Sistem Informasi, Fakultas Teknik dan llmu Komputer, Universitas Islam
Indragiri.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna. Oleh
karena itu, penulis berharap dapat belajar lebih banyak lagi dalam
mengimplementasikan ilmu yang didapatkan. Skripsi ini tentunya tidak lepas dari
bimbingan, masukan dan arahan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, pada
kesempatan kali ini penulis mengucapkan terima kasih sebesar-besarnya kepada:
1. Kepada kedua orang tua tercinta, Bapak Fahrul dan Ibu Marlina. Tiada kata

yang mampu sepenuhnya menggambarkan betapa besar cinta, kasih sayang,
dan pengorbanan yang telah Bapak dan Ibu berikan selama ini. Terima kasih
atas setiap doa yang terlantun tanpa henti, atas setiap tenaga dan usaha yang
dicurahkan demi kebahagiaan serta keberhasilan anak-anakmu. Terima kasih
telah membersamai setiap proses tumbuh penulis, mendukung dalam setiap
langkah, dan memperjuangkan setiap hal yang penulis butuhkan maupun
yang penulis impikan. Segala capaian yang penulis raih hari ini tidak akan
pernah terwujud tanpa doa, restu, dan pengorbanan yang tulus dari Bapak dan
Ibu. Semoga Allah SWT selalu melimpahkan kesehatan, umur panjang,

keberkahan, serta kebahagiaan yang tiada henti untuk Bapak dan Ibu. Karya
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6.

©

tulis ini dan gelar sarjana yang penulis raih adalah wujud persembahan dan
rasa terima kasih terdalam penulis, meski tak sebanding dengan segala kasih
dan pengorbanan yang telah kalian berikan sepanjang hidup penulis. Semoga
dengan ini, Bapak dan Ibu merasa bangga dan bahagia, sebagaimana penulis
selalu bangga dan bersyukur terlahir sebagai anak dari orang tua hebat seperti
kalian.
Bapak Dr. H. Najamudin, Lc, MA, selaku Rektor Universitas Islam Indragiri
Ibu Dr. Siti Wardah, ST., MT selaku Dekan Fakultas Teknik Dan llmu
Komputer di Universitas Islam Indragiri.
Ibu Fitri Yunita, S.SI., M.Kom selaku kepala program studi Sistem Informasi
di Universitas Islam Indragiri.
Bapak llyas, S.Kom., M.Kom selaku dosen pembimbing utama yang telah
dengan sabar membimbing. Memberikan arahan, masukan, serta motivasi
kepada saya selama proses penyusunan skripsi ini hingga akhirnya dapat
diselesaikan dengan baik.
Bapak Abdul Muni, S.Kom., M.Kom selaku dosen pembimbing pendamping
yang telah memberikan dukungan penuh, saran konstruktif, serta masukan
yang sangat berarti dalam penyusunan skripsi ini.
Seluruh Dosen dan Staff Fakultas Teknik dan llmu Komputer, Universitas
Islam Indragiri
Saudara tercinta Rapiandi, terimakasih untuk adek tercinta sudah memberikan
support untuk kakak satu-satunya ini. Semoga selalu sehat, Bahagia dan
sukses.

Untuk sahabat-sahabat yang luar biasa: Diah Kunia Sari dan Nadila Amelia
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11.

12.

yang selalu membersamai perjuangan di kampus yang sama, serta Yulia Zaenab
meski berbeda kampus namun tetap setia memberi dukungan. Kini kita sama-
sama menyandang gelar sarjana, sebuah pencapaian yang lahir dari doa,
perjuangan, dan kebersamaan yang tak ternilai. Terima kasih telah menjadi
bagian terindah dalam perjalanan hidup penulis. Semoga kesuksesan selalu
menyertai setiap langkah kalian, dan segala cita-cita dapat tercapai dengan

jalan terbaik. Aamiin. Serta persahabatan ini selalu terjaga sampai kapan pun.

. Kepada sahabat seperjuangan tersayang: Amanda Khumaira Putri, Miranda

Anisa, dan Sabrina Asian Febriani. Terima kasih telah hadir dan setia
membersamai perjalanan panjang ini. Dari awal hingga akhir perkuliahan,
kita telah melewati banyak cerita, suka maupun duka, yang menjadi bagian
berharga dalam hidupku. Kehadiran kalian adalah kekuatan dan sumber
semangat yang tak ternilai. Semoga setelah meraih gelar sarjana ini, langkah-
langkah kalian senantiasa dimudahkan dan diberkahi oleh Allah SWT.
Semoga impian dan harapan yang kalian perjuangkan dapat tercapai dengan
cara terbaik, serta persahabatan ini selalu terjaga sampai kapan pun.

Terima kasih yang tulus penulis sampaikan kepada seseorang yang istimewa
dalam hidup penulis, M.H.D., yang selalu setia memberikan doa, dukungan,
semangat, serta pengertian di setiap langkah perjalanan ini. Terima kasih telah
menjadi penyemangat di kala lelah, penguat di kala ragu, dan teman terbaik
dalam suka maupun duka. Kehadiranmu adalah bagian berharga yang turut
mengantarkan penulis hingga ke titik pencapaian ini.

Ucapan terima kasih yang tulus penulis sampaikan kepada seluruh rekan

mahasiswa Sistem Informasi angkatan 2021 yang telah menjadi bagian dari

vii



perjalanan perkuliahan ini. Kebersamaan, canda, tawa, serta semangat yang
kita lalui bersama telah menjadi kenangan berharga yang tak akan terlupakan.
Teristimewa untuk keluarga kecil kita di kelas A, terima kasih atas setiap
kerja sama, dukungan, dan persahabatan yang senantiasa terjalin sepanjang

proses ini. Semoga persaudaraan Kita tetap terjaga, dan semoga kita semua

pun) 1sunpuriq erdi) yeH

‘7 ? ;:3 %‘E senantiasa dimudahkan dalam meraih kesuksesan serta cita-cita yang
é; 2 f %;i g diimpikan. Aamiin.

%__‘ % i 5 z 13. Untuk diri yang tak pernah menyerah meski lelah, terima kasih telah bertahan
; E :: § hingga sejauh ini. Setiap langkah yang penuh perjuangan, setiap keraguan

yang sempat singgah, akhirnya dapat dilalui dengan keteguhan hati. Karya ini

enipuad yrud

bukanlah penutup dari perjalanan, melainkan awal dari babak baru yang

‘ISyues ueyeuayIp jedep uep 3

membuka jalan menuju harapan dan mimpi yang lebih besar. Semoga setiap

langkah ke depan selalu diberi kekuatan, kemudahan, serta keberkahan untuk
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meraih cita-cita yang diimpikan. Aamiin.

14. Semua pihak yang telah membantu dan tidak dapat disebutkan satu persatu.

Penulis berharap semoga Tuhan yang Maha Esa mengaruniakan rahmat dan
hidayah-Nya kepada mereka semua. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi kita

semua, Aamiin.
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INTISARI

Media pembelajaran adalah salah satu aspek yang penting dalam proses mencapai
keberhasilan pembelajaran di sekolah ataupun di rumah. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis Android untuk
mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di SD Negeri 024 Sungai Beringin,
Tembilahan. Aplikasi pembelajaran interaktif yang dapat diakses di sekolah
maupun di rumah. Aplikasi ini memiliki antarmuka yang menarik dan mudah
digunakan, serta dilengkapi materi sesuai kurikulum, kuis, video, game edukatif,
dan fitur auto-exit untuk membatasi waktu penggunaan. Fitur-fitur ini dirancang
untuk meningkatkan minat belajar, pemahaman materi, dan menanamkan nilai-
nilai karakter Islami. Pengembangan aplikasi dilakukan dengan metode
Multimedia Development Life Cycle (MDLC) melalui enam tahap yaitu, concept
(konsep), design (desain), material collecting (pengumpulan material), assembly
(pembuatan), testing (pengujian), dan distribution (distribusi). Pengujian aplikasi
menggunakan standar ISO 9126 dengan aspek Functionality dan Usability,
dengan hasil 100% dan 81,94%. Hasilnya menunjukkan aplikasi berjalan stabil,
fitur berfungsi baik, mudah dipahami siswa, dan mendapat respon positif karena
mampu meningkatkan minat, pemahaman, serta mendukung pembentukan

karakter sesuai ajaran Islam.

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Android, MDLC, Pendidikan Agama
Islam, Sekolah Dasar.
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ABSTRACT

Learning media is one of the important aspects in the process of achieving
successful learning at school or at home. This research aims to develop Android-
based interactive learning media for Islamic Religious Education (PAI) subjects at
SD Negeri 024 Sungai Beringin, Tembilahan. Interactive learning applications
that can be accessed at school or at home. This application has an attractive and
easy-to-use interface, and is equipped with curriculum-based materials, quizzes,
videos, educational games, and an auto-exit feature to limit usage time. These
features are designed to increase interest in learning, understanding the material,
and instilling Islamic character values. Application development is carried out
using the Multimedia Development Life Cycle (MDLC) method through six stages,
namely, concept, design, material collecting, assembly, testing, and distribution.
Application testing uses 1SO 9126 standards with aspects of Functionality and
Usability, with results of 100% and 81.94%. The results show that the application
runs stably, the features function well, are easy for students to understand, and get
a positive response because they are able to increase interest, understanding, and

support character building according to Islamic teachings.

Keywords: Interactive Learning Media, Android, MDLC, Islamic Religious
Education, Elementary School.
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