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Lampiran 1. Observasi dan Wawancara

=
=

=
=
=
=

Universitas Islam Indragiri

1. Dilarang memperbanyak atau mendistribusikan dokumen ini untuk tujuan komersial tanpa izin tertulis dari penulis atau pihak berwenang.
Penggunaan untuk kepentingan akademik, penelitian, dan pendidikan diperbolehkan dengan mencantumkan sumber.

2.Penggunaan tanpa izin untuk kepentingan komersial atau pelanggaran hak cipta dapat dikenakan sanksi sesuai dengan UU Hak Cipta di Indonesia.
Plagiarisme juga dilarang dan dapat dikenakan sanksi.

3. Universitas hanya berhak menyimpan dan mendistribusikan dokumen ini di repositori akademik, tanpa mengalihkan hak cipta penulis, sesuai dengan
peraturan yang berlaku di Indonesia.
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Lampiran 3. Pengisian Kuesioner
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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

1. Dilarang memperbanyak atau mendistribusikan dokumen ini untuk tujuan komersial tanpa izin tertulis dari penulis atau pihak berwenang.
Penggunaan untuk kepentingan akademik, penelitian, dan pendidikan diperbolehkan dengan mencantumkan sumber.

2.Penggunaan tanpa izin untuk kepentingan komersial atau pelanggaran hak cipta dapat dikenakan sanksi sesuai dengan UU Hak Cipta di Indonesia.

siarisme juga dilarang dan dapat dikenakan sanksi.

3. Universitas hanya berhak menyimpan dan mendistribusikan dokumen ini di repositori akademik, tanpa mengalihkan hak cipta penulis, sesuai dengan

peraturan yang berlaku di Indonesia.
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Lampiran 4. Pernyataan
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Penggunaan untuk kepentingan akademik, penelitian, dan pendidikan diperbolehkan dengan mencantumkan sumber.

2.Penggunaan tanpa izin untuk kepentingan komersial atau pelanggaran hak cipta dapat dikenakan sanksi sesuai dengan UU Hak Cipta di Indonesia.
Plagiarisme juga dilarang dan dapat dikenakan sanksi.

3. Universitas hanya berhak menyimpan dan mendistribusikan dokumen ini di repositori akademik, tanpa mengalihkan hak cipta penulis, sesuai dengan
peraturan yang berlaku di Indonesia.
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Jum, 20 Jun Nama

Boleh ya pak surat izin nya nyusu
Soalny takut nya besok ndak te
ERELYECERER W

Kalau tdk Harini datang saja dlu izin
langsung dg kepsek ya.

Hari ini

Assalamualaikum, maaf mengganggu
waktunya, Saya Mila Pahrianti, yg
kemaren melakukan pengujian
aplikasi, izin pak untuk aplikasi nya
saya share ke bapak gapapa ya? Atau
saya share ke salah satu murid pak?

Wa'alaikumussalam, silahkan share
saja tdk apa2

APK

» Media PAI Tingkat SD-2.apk

I1zin pak, semoga aplikasi nya bisa
membantu dan bermanfaat.
AA

Terimakasih banyak pak ya A

@
@ \0/ Beranda
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Lampiran 6. Hasil Kuesioner

~ Kuesioner ini dibuat untuk memperoleh data dalam rangka penelitian tugas .Ikhl:‘
berjudul "Media Pembelajaran Interaktif Pendidikan Agama Islam (PAI) Pada Sekolah Dasar.

Mohon kesediaan Bapak/IbwSaudara/i untuk mengisi kuesioner ini. Jawaban Anda
akan sangat membantu dalam pengembangan media pembelajaran, dan data yang diberikan

akan dijaga kerahasiaannya.

Silakan isi identitas di bawah ini:

Nama Lengkap i Bayv Jqpuri @
Jenis Kelamin : [JPerempuan Laki-laki /
Status Responden  : [] Guru [ Orang Tua Siswa

Mohon untuk memberikan tanda v/ pada kolong yang sesuai dengan pendapat anda.

L)

No Pertanyaan Fungsi Tidak Ya
I | Apakah aplikasi dapat dijalankan dengan baik Mengetahui Kestabilan il
tanpa error? aplikasi saat pertama \/
dijalankan,
e
2 Apakah fitur Input Nama dan Kelas dapat Menguji fungsi input
digunakan tanpa error? data nama pengguna. P
3 Apakah serua tombol navigasi berfungsi sesuai Menguji fungsi /
perintah? tombol navigasi. /
Apakah kuis dapat diakses, dikerjakan, dan Menguji fungsi kuis
4 | menampilkan skor secara otomatis? interaktif dan
penilaian. p

N

Apakah video pembelajaran dapat diputar tanpa
5 | hambatan?

Menilai kelancaran
fitur multimedia video

Apakah tombol Exit bekerja sesuai fungsi?

Memastikan fungsi

6 keluar aplikasi
berjalan normal.
Apal.ah tombol Petunjuk Belajar dapat diakses Menguji fungsi
7 | dan menampilkan informasi dengan benar? petunjuk agar sesuar |
kebutuhan pengguna.

Apakah maten Aku Anak Saleh, Hidup Lapang,
g | dan Senangnya Berteman tampil sesuai pilihan?

Memastikan konten
materi sesuai dengan
rancangan,

e ——————

Apakah permainan edukasi dapat diakses dan
9 | dimainkan dengan lancar?

Menguji fitur game
sebagai sarana belajar
tambahan.

Apakah audio (musik latar, efek tombol)

10 terdengar dengan jelas?

Menguji kelengkapan
audio.

AANANANAN

LIGRIpU] Wef



