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INTISARI 
Perkembangan teknologi informasi memberikan peluang besar bagi para pelaku 

usaha, terutama di sektor usaha mikro, kecil, dan menengah, untuk meningkatkan efisiensi 

dan jangkauan pemasaran produk. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengimplementasikan sistem informasi penjualan berbasis web pada Kelompok Wanita Tani 

Cinta yang berada di bawah naungan NGO Widya Erti Indonesia yang berlokasi di Desa 

Pancur, Kabupaten Indragiri Hilir. Permasalahan yang dihadapi oleh KWT Cinta adalah 

belum tersedianya sistem yang terstruktur untuk promosi dan pencatatan penjualan serta 

keuangan yang masih dilakukan secara konvensional. Metode pengembangan sistem yang 

digunakan adalah metode prototype, dengan pendekatan analisis PIECES untuk 

mengidentifikasi permasalahan pada sistem yang lama. Sistem ini dibangun menggunakan 

teknologi web yang dilengkapi dengan fitur animasi untuk menarik minat konsumen 

terhadap dua produk utama KWT Cinta, yaitu keripik pisang coklat dan keripik kelapa. 

Pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan metode fungsionalitas dan kegunaan. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa semua fitur berjalan sesuai spesifikasi, dengan tingkat 

kelayakan mencapai 100%, dan sistem mencapai skor kegunaan sebesar 87,32%, yang 

dikategorikan "sangat baik." Dengan sistem ini, proses promosi menjadi lebih menarik dan 

jangkauan pasar dapat diperluas, sementara pencatatan penjualan dan keuangan menjadi 

lebih efisien dan terorganisir. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi solusi penjualan digital 

yang dapat diterapkan pada kelompok tani perempuan lainnya. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Penjualan, Website, UMKM, Prototipe, Animasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

vii 



 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 
The development of information technology provides great opportunities for business 

actors, especially in the Micro, Small and Medium Enterprises (MSMEs) sector, to increase the 

efficiency and reach of product marketing. This study aims to design and implement a web-

based sales information system at the Cinta Women Farmers Group (KWT) under the auspices 

of the NGO Widya Erti Indonesia located in Pancur Village, Keritang District, Indragiri Hilir 

Regency. The problem faced by KWT Cinta is the unavailability of a structured system for 

promotion and recording of sales and finances which are still carried out conventionally. The 

system development method used is the prototype method, with a PIECES analysis approach to 

identify problems in the old system. This system is built using web technology equipped with 

animation features to attract consumer interest in two main products of KWT Cinta, namely 

chocolate banana chips and coconut chips. System testing was conducted using functionality 

and usability methods. The test results showed that all features performed according to 

specifications, with a feasibility level reaching 100%, and the system achieved a usability score 

of 87.32%, which is categorized as "very good." With this system, the promotion process 

becomes more engaging and market reach can be expanded, while sales and financial recording 

become more efficient and organized. This research is expected to become a digital sales 

solution that can be applied to other women's farming groups. 

 

Keywords: Information System, Sales, Website, MSMEs, Prototype, Animation 
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