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LAMPIRAN 

Observasi  

 

Dokumentasi Ketika Pengantaran Surat Izin Penelitian 

 



 
 

 
 

Mengimplementasikan Aplikasi di SMPN 4 Kemuning 

 

 

 



 
 

 
 

Penjelasan Cara Pengisian Kuisioner 

 

Pengisian Kuisioner Oleh Siswa SMPN 4 Kemuning 

 

 



 
 

 
 

 

 



 
 

 
 

 

 

 


