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ABSTRAK

Penelitian ini dilakukan untuk merancang media pembelajaran interaktif
berbasis web pada SDN 013 Tekulai Hulu sebagai solusi terhadap proses
pembelajaran yang masih dilakukan secara konvensional. Berdasarkan hasil
observasi dan wawancara, proses pembelajaran masih didominasi metode ceramah
dan penggunaan buku teks sehingga siswa kurang aktif, kurang termotivasi, serta
mengalami keterbatasan dalam mengakses materi pembelajaran. Penelitian ini
menggunakan metode kualitatif dengan teknik pengumpulan data berupa
observasi, wawancara, dan studi literatur. Pengembangan sistem menggunakan
metode Waterfall yang meliputi analisis kebutuhan, perancangan, implementasi,
dan pengujian. Analisis kebutuhan dilakukan menggunakan kerangka PIECES.
Hasil penelitian berupa media pembelajaran interaktif berbasis web dengan tiga
aktor, yaitu admin, guru, dan siswa. Sistem dilengkapi fitur login, materi
pembelajaran, kuis, game edukasi, absensi, dan nilai sehingga pembelajaran
menjadi lebih interaktif, efektif, dan efisien. Pengujian menggunakan Black Box
Testing menunjukkan seluruh fitur berjalan sesuai kebutuhan pengguna tanpa
kesalahan fungsional. Media pembelajaran yang dirancang diharapkan membantu
guru mengelola pembelajaran serta meningkatkan motivasi, minat belajar, dan

kemandirian siswa di SDN 013 Tekulai Hulu.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Website, Waterfall, Black Box Testing,

Sekolah Dasar.
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ABSTRACT

This research was conducted to design a web-based interactive learning
media for SDN 013 Tekulai Hulu as a solution to the conventional learning
process. Based on the results of observations and interviews, the learning process
was still dominated by lecture methods and textbooks, causing students to be less
active, less motivated, and limited in accessing learning materials independently.
This study employed a qualitative research method with data collection
techniques consisting of observation, interviews, and literature review. The system
was developed using the Waterfall method, which includes the stages of re-
quirements analysis, system design, implementation, and testing. The require-
ments analysis was carried out using the PIECES framework. The result of this
study is a web-based interactive learning media involving three main users: ad-
ministrators, teachers, and students. The system is equipped with login, learning
materials, quizzes, educational games, a digital library, attendance, and grade
management features to support a more interactive, effective, and efficient learn-
ing process. System testing using the Black Box Testing method showed that all
system features functioned properly according to user requirements without any
functional errors. Therefore, the developed web-based interactive learning media
IS expected to assist teachers in managing the learning process while improving
students' motivation, learning interest, and independent learning at SDN 013

Tekulai Hulu.

Keywords: Interactive Learning Media, Website, Waterfall, Black Box Testing,

Elementary School
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan pendidikan abad ke-21 ditandai dengan arus globalisasi dan
kemajuan teknologi yang pesat, sehingga menuntut adanya transformasi dalam
paradigma pembelajaran di sekolah. Pola pembelajaran konvensional yang
menempatkan guru sebagai pusat dan siswa sebagai penerima pasif dinilai kurang
relevan untuk menghadapi kebutuhan keterampilan di era modern. Saat ini,
pembelajaran perlu berorientasi pada siswa (student-centered learning) dengan
menekankan keterampilan berpikir Kritis, kreatif, kolaboratif, dan komunikatif
(4K) yang dapat diintegrasikan melalui aktivitas pembelajaran interaktif serta
pemanfaatan teknologi digital. Oleh karena itu, sekolah dasar dituntut untuk
beradaptasi agar mampu membekali peserta didik dengan kompetensi yang sesuai
dengan tantangan zaman [1].

Berdasarkan hasil observasi awal dan wawancara yang telah dilakukan
dengan guru di SDN 013 Tekulai Hulu, pada praktiknya proses pembelajaran
masih menghadapi berbagai kendala, salah satunya yaitu belum tersedianya media
pembelajaran interaktif berbasis teknologi yang dapat mendukung proses belajar
mengajar secara optimal. Kegiatan pembelajaran masih didominasi oleh metode
manual berupa ceramah dan penggunaan buku teks, sehingga siswa cenderung
pasif dan kurang termotivasi dalam mengikuti pelajaran. Keterbatasan variasi
media pembelajaran menyebabkan guru mengalami kesulitan dalam menyajikan
materi secara menarik dan kontekstual. Akibatnya, sebagian peserta didik masih

mengalami kesulitan dalam memahami materi dasar karena pembelajaran belum
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2

sepenuhnya disesuaikan dengan karakteristik perkembangan siswa sekolah dasar
yang membutuhkan pengalaman belajar interaktif. Selain itu, proses evaluasi
pembelajaran masih dilakukan secara konvensional, sehingga memerlukan waktu
yang relatif lama dalam pengolahan hasil belajar siswa. Padahal, berbagai
penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif
mampu meningkatkan minat, keterlibatan, serta pemahaman siswa karena
menghadirkan suasana belajar yang lebih menarik dan menyenangkan sesuali
dengan kebutuhan kognitif anak usia sekolah dasar [2].

Sebagai upaya untuk menjawab permasalahan tersebut, pemanfaatan media
pembelajaran interaktif berbasis website dapat menjadi salah satu solusi strategis
dalam meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah dasar. Media pembelajaran
berbasis website memungkinkan penyajian materi pembelajaran secara lebih
terstruktur, dilengkapi dengan tampilan visual, latihan soal, dan aktivitas interaktif
yang mendukung keterlibatan aktif siswa. Selain itu, media berbasis website
memberikan fleksibilitas akses bagi guru dan siswa serta dapat digunakan sebagai
sarana pendukung pembelajaran baik di dalam maupun di luar kelas. Meskipun
terdapat tantangan berupa keterbatasan infrastruktur dan kesiapan sumber daya
manusia, penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi memiliki potensi
besar dalam mendukung transformasi pembelajaran modern [3].

Urgensi pengembangan media pembelajaran interaktif di sekolah dasar
semakin meningkat seiring dengan kebutuhan akan sistem pembelajaran yang
terstruktur dan mudah digunakan. Media pembelajaran berbasis website yang
dirancang secara sistematis melalui tahapan analisis kebutuhan, perancangan,

implementasi, dan pengujian diharapkan mampu menghasilkan produk yang
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sesuai dengan kebutuhan guru dan siswa. Pendekatan pengembangan yang
terstruktur memungkinkan media pembelajaran yang dihasilkan memiliki kualitas
yang baik, mudah dioperasikan, serta mendukung proses pembelajaran yang lebih
interaktif dan efektif. Hasil penelitian terdahulu menunjukkan bahwa media
pembelajaran berbasis website mampu meningkatkan keterlibatan siswa dan
membantu guru dalam mengelola materi serta evaluasi pembelajaran secara lebih
efisien [4].

Meskipun demikian, pengembangan media pembelajaran interaktif di
sekolah dasar, khususnya di SDN 013 Tekulai Hulu, perlu memperhatikan
berbagai aspek pendukung, seperti ketersediaan infrastruktur teknologi dan
tingkat literasi digital guru. Ketersediaan jaringan internet serta perangkat
pendukung menjadi faktor penting dalam keberhasilan pemanfaatan media
pembelajaran berbasis teknologi. Selain itu, kesiapan guru dalam mengadopsi dan
menggunakan media pembelajaran digital turut menentukan efektivitas
penerapannya. Oleh karena itu, pengembangan media pembelajaran interaktif
perlu dirancang dengan mempertimbangkan kondisi dan kebutuhan nyata di
sekolah agar dapat memberikan solusi yang tepat guna dalam meningkatkan mutu
pembelajaran di era digital [5].

Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini difokuskan pada
perancangan media pembelajaran interaktif berbasis website di SDN 013 Tekulai
Hulu. Media pembelajaran yang dirancang diharapkan dapat menjadi solusi
terhadap keterbatasan metode pembelajaran konvensional dengan menghadirkan
sarana pembelajaran yang lebih menarik, mudah diakses, serta sesuai dengan

karakteristik perkembangan siswa sekolah dasar.
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan sebelumnya, maka
rumusan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:
1. Bagaimana kondisi media pembelajaran yang digunakan dalam proses
pembelajaran di SDN 013 Tekulai Hulu saat ini?
2. Bagaimana perancangan media pembelajaran interaktif berbasis website yang
sesuai dengan kebutuhan guru dan siswa di SDN 013 Tekulai Hulu?
3. Bagaimana implementasi media pembelajaran interaktif berbasis website da-

lam mendukung proses pembelajaran di SDN 013 Tekulai Hulu?

1.3 Batasan Masalah
Agar penelitian ini terarah dan tidak meluas, maka ruang lingkup penelitian
ini dibatasi sebagai berikut:

1. Media pembelajaran interaktif berbasis website yang dirancang dalam
penelitian ini ditujukan untuk siswa kelas VI di SDN 013 Tekulai Hulu.

2. Mata pelajaran yang dikembangkan dalam media pembelajaran interaktif
berbasis website ini dibatasi pada mata pelajaran Bahasa Indonesia.

3. Pengujian dan implementasi media pembelajaran interaktif berbasis website
difokuskan pada lingkungan SDN 013 Tekulai Hulu, sehingga hasil penelitian
ini belum mencakup penerapan di sekolah dasar lainnya.

4. Fitur media pembelajaran interaktif berbasis website yang dikembangkan
meliputi menu-menu utama sebagai berikut:

a. Materi Pembelajaran,
b. Kuis, yang menyediakan soal-soal objektif untuk dikerjakan oleh siswa

sebagai sarana latihan dan evaluasi pemahaman.
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c. Game Edukasi, yang menampilkan permainan susun kata yang berkaitan
dengan materi pembelajaran sebagai sarana evaluasi pemahaman siswa secara
interaktif.
d. Nilai, yang berfungsi untuk menampilkan hasil penilaian siswa secara
otomatis berdasarkan aktivitas kuis atau latihan yang telah dikerjakan.
e. Absensi Siswa, yang digunakan untuk mencatat kehadiran siswa dalam
kegiatan pembelajaran.
1.4 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah disusun, maka tujuan dari
penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Mengetahui kondisi media pembelajaran yang digunakan dalam proses
pembelajaran di SDN 013 Tekulai Hulu.
2. Merancang media pembelajaran interaktif berbasis website yang sesuai dengan
kebutuhan guru dan siswa di SDN 013 Tekulai Hulu.
3. Mengimplementasikan media pembelajaran interaktif berbasis website dalam
mendukung proses pembelajaran di SDN 013 Tekulai Hulu.
1.5 Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi beberapa
pihak, antara lain sebagai berikut:
1. Penelitian ini diharapkan dapat membantu guru dalam mengelola materi
pembelajaran, pemberian latihan, serta proses evaluasi hasil belajar siswa secara
lebih terstruktur dan efisien melalui media pembelajaran interaktif berbasis

website.
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2. Media pembelajaran interaktif berbasis website yang dirancang diharapkan
dapat memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik, fleksibel, dan
menyenangkan.
3. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu sarana pendukung dalam
upaya transformasi digital di lingkungan sekolah serta berkontribusi dalam
meningkatkan mutu pembelajaran berbasis teknologi.
4. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengalaman dan masukan praktis
mengenai kebutuhan pengguna, khususnya guru dan siswa, dalam perancangan
dan implementasi media pembelajaran interaktif berbasis website, serta menjadi
sarana penerapan ilmu yang telah diperoleh selama masa perkuliahan.
1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang digunakan pada penelitian ini antara lain sebagai
berikut:
BAB | : PENDAHULUAN
Pada bab | ini terdapat latar belakang masalah yang menjadi latar belakang
penelitian ini dilakukan, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
manfaat penelitian dan sistematika penulisan.
BAB Il : TINJAUAN LITERATUR
Pada bab Il terdapat 10 jurnal penelitian terdahulu yang mirip dengan penelitian
yang penulis lakukan, untuk membandingkan dengan penelitian yang akan penulis
lakukan, dan rangkuman dari hasil tinjauan penelitian tersebut.
BAB Il : METODE PENELITIAN
Pada bab ini dijelaskan metode yang digunakan dalam penelitian berjudul

“Perancangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Website Pada Sdn 013

Page 46 of 118 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::3618:151106069



z'l_.l turnitin Page 47 of 118 - Integrity submission Submission ID _ trn:0id:::3618:151106069

7

Tekulai Hulu” Bab ini mencakup Metode penelitian, lokasi, teknik pengumpulan
data, instrumen penelitian, serta teknik analisis data yang digunakan untuk

memperoleh hasil yang sesuai dengan tujuan penelitian.
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BAB I1

TINJAUAN LITERATUR

Media pembelajaran berbasis web merupakan salah satu inovasi dalam
bidang pendidikan berbasis digital yang dirancang untuk mendukung proses
pembelajaran agar lebih efektif dan efisien. Media pembelajaran ini
memungkinkan guru dan siswa berinteraksi melalui platform daring yang
menyediakan berbagai fitur, seperti penyampaian materi pembelajaran, kuis, game
edukasi, serta evaluasi hasil belajar. Di SDN 013 Tekulai Hulu, perancangan
media pembelajaran interaktif berbasis web ini bertujuan untuk menghadirkan
sarana pembelajaran yang lebih menarik dan mudah diakses oleh siswa. Selain itu,
media ini juga diharapkan dapat membantu guru dalam menyampaikan materi
pembelajaran secara lebih sistematis serta memperluas akses belajar siswa di luar
ruang kelas. Dengan memanfaatkan teknologi informasi, media pembelajaran
berbasis web menjadi salah satu bentuk pemanfaatan teknologi dalam mendukung
proses transformasi digital di lingkungan sekolah dasar, khususnya di daerah
pedesaan. Pada bagian tinjauan literatur ini akan dijelaskan berbagai kajian yang
berkaitan dengan topik penelitian, yaitu “Perancangan Media Pembelajaran
Interaktif Berbasis Web pada SDN 013 Tekulai Hulu.”

2.1 Penelitian Terdahulu

Berikut merupakan 10 penelitian terdahulu yang telah dilakukan oleh
peneliti sebelumnya terkait media pembelajaran interaktif berbasis web.
Temuan-temuan dari penelitian tersebut menjadi landasan penting bagi peneliti
dalam merancang dan mengimplementasikan media pembelajaran interaktif

berbasis web di SDN 013 Tekulai Hulu.
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Tabel 2. 1 Pelitian Terdahulu

Yunita, Yuliani

Skills For Deaf

No | Nama Peneliti | Judul Penelitian Pembahasan

(1) (2) ®3) (4)

1 | DwiYuli Learning Media To | Penelitian Dwi Yuli Prasetyo dkk.
Prasetyo, Improve (2024) mengembangkan media
Hasnaini, Fitri | Foodpreneurship pembelajaran audio visual bagi

siswa tunarungu di SMALB 033

Hikmah (2024)

Disabilities Using

The Demonstration
Method At Slbn
033

Tembilahan

(2024) Children Using The | Tembilahan yang terbukti
PECS Method At meningkatkan pemahaman dan
SMALB 033 motivasi belajar. Kelebihannya
Tembilahan terletak pada visual yang sesuai

dengan kebutuhan siswa
berkebutuhan khusus, sedangkan
kekurangannya memiliki lingkup
terbatas dan hanya berfokus pada
keterampilan memasak.
Perbedaannya dengan penelitian
ini terletak pada objek dan media
yang digunakan, yaitu penelitian
ini merancang media
pembelajaran interaktif berbasis
web untuk siswa sd.

2 | Dwi Yuli | Audiovisual Penelitian Diljona Marisa Putri
Prasetyo, Independent dkk. (2024) mengembangkan
Fitri Yunita, Curriculum For media pembelajaran audio-visual
Diljona Marisa | Children With | dengan metode demonstrasi untuk
Putri,Nurul Intellectual anak tunagrahita di SLBN 033

Tembilahan. Hasilnya
menunjukkan  media  tersebut
mampu meningkatkan motivasi
dan pemahaman siswa.
Kelebihannya  terletak  pada
penggunaan audio-visual yang
menarik, kekurangannya terbatas
pada mata pelajaran agama dan
siswa  berkebutuhan  khusus.
Perbedaannya dengan penelitian
ini yaitu penelitian ini merancang
media pembelajaran interaktif
berbasis web untuk siswa SD
menggunakan metode Waterfall.
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Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu (Lanjutan)

No | Nama Peneliti | Judul Penelitian Pembahasan

(1) () ®3) (4)

3 | Cintya Mentari | Pengembangan Penelitian ini  mengembangkan
Putri,  Samijo, | Learning media  pembelajaran  interaktif
Bambang Agus | Management menggunakan  model  ADDIE
Sulistyono System (LMS) | dengan hasil validasi di atas 80%
(2022) Sebagai dan respon siswa 89% kategori

Media sangat menarik.  Kelebihannya

Pembelajaran terletak pada model pengembangan

Interaktif Pada | yang sistematis, sedangkan

Siswa Kelas X | kekurangannya belum  menguiji

SMA peningkatan hasil belajar secara
mendalam dan hanya diterapkan
pada satu sekolah. Perbedaannya
dengan  penelitian  ini  yaitu
penelitian ini merancang media
pembelajaran interaktif berbasis
web untuk siswa SD menggunakan
metode Waterfall

4 | Herfyan  Omar | Pengembangan Penelitian ini mengembangkan me-
Zidana, Eka | Learning dia pembelajaran berbasis website
Pramono Adib, | Management untuk pelatihan desain grafis
Otto Fajariantoc | System  Sebagai | menggunakan model ADDIE. Hasil
(2024) Media validasi menunjukkan kategori lay-

Pembelajaran ak hingga sangat layak dengan re-
Untuk Peserta | spon peserta yang positif. Kelebi-
Penelitian Desain | hannya terletak pada tahapan
Grafis Di Balai | pengembangan yang sistematis dan
Latihan Kerja | kemudahan akses, sedangkan keku-
Singosari rangannya terbatas pada lingkup

pelatihan kecil dan tidak dilengkapi
fitur literasi. Perbedaannya dengan
penelitian ini yaitu penelitian ini
merancang media pembelajaran
interaktif berbasis web untuk siswa
SD menggunakan metode Waterfall
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Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu (Lanjutan)

System (LMS) Dan
Pelatihan
Pembuatan Konten
Pembelajaran
Digital Di SMP
Muhammadiyah 2
Kartasura

No | Nama Peneliti | Judul Penelitian Pembahasan

1) ) ©) (4)

5 | Deviyani Pengembangan Penelitian di SMA Muhammadiyah
Vionita ,Trisni | Learning 3 Jakarta (2022) menggunakan
Handayani Management media pembelajaran berbasis e-
(2022) System (LMS) | learning dengan fitur e-modul, kuis,

Sebagai Media | dan penilaian. Hasilnya
Pembelajaran meningkatkan keterlibatan siswa
Interaktif Pada | dan memudahkan guru dalam
Siswa Kelas X | pembelajaran. Kelebihannya terletak
SMA pada fitur yang lengkap, sedangkan
kekurangannya terbatas pada satu
mata  pelajaran  dan  belum
dilengkapi fitur literasi.
Perbedaannya dengan penelitian ini
yaitu penelitian ini merancang
media  pembelajaran interaktif
berbasis web untuk siswa SD

6 | Siti Rokhmah , | Transformasi Penelitian  ini  mengembangkan
lin Emy | Pembelajaran sistem pembelajaran digital untuk
Prastiwi , | Berbasis  Digital | pelatihan pembuatan konten bagi
Anisatul Farida | Melalui guru dan siswa di  SMP
(2025) Pengembangan Muhammadiyah 2 Kartasura.

Learning Hasilnya menunjukkan peningkatan
Management keterampilan guru dalam membuat

bahan ajar digital serta kemandirian
belajar siswa. Kelebihannya terletak
pada implementasi langsung di
sekolah, sedangkan kekurangannya
bersifat  deskriptif dan hanya
dilakukan pada satu sekolah.
Perbedaannya dengan penelitian ini
yaitu penelitian ini merancang media
pembelajaran interaktif berbasis web
untuk siswa SD menggunakan
metode Waterfall
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Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu (Lanjutan)

Pembuatan Konten
Pembelajaran
Digital Di SMP
Muhammadiyah 2
Kartasura

No | Nama Peneliti Judul Penelitian Pembahasan

(1) (2) ®3) (4)

7 | Agus Hartanto, | Transformasi Penelitian di MTs Denpasar
Novena Pembelajaran Utara (2025) mengembangkan
Fredyarini Berbasis Digital | bahan ajar PAI interaktif
Soedjiwo (2025) | Melalui berbasis teknologi digital yang

Pengembangan mampu meningkatkan literasi
Learning digital dan spiritual siswa.
Management Kelebihannya terletak pada
System (LMS) Dan | integrasi  teknologi  dengan
Pelatihan materi  religius, sedangkan

kekurangannya terbatas pada
ketersediaan perangkat dan
literasi guru. Perbedaannya
dengan penelitian ini yaitu
penelitian ini merancang media
pembelajaran interaktif
berbasis web untuk siswa SD

menggunakan metode
Waterfall
8 Edward, Sistem Informasi E- | Penelitian ini  menggunakan
Samsudin (2021) | Learning  Kursus | metode  Waterfall ~ dengan
Komputer Pada Lkp | analisis PIECES dan
Oby Komputer pemodelan UML untuk
Tembilahan merancang sistem
pembelajaran  jarak  jauh.
Kelebihannya terletak pada
rancangan sistem yang
sistematis dan implementasi
yang fungsional, sedangkan
kekurangannya belum
mengukur peningkatan hasil
belajar dan hanya diuji pada
satu lembaga kursus.
Perbedaannya dengan
penelitian ini yaitu penelitian
ini merancang media
pembelajaran interaktif

berbasis web untuk siswa SD
menggunakan metode
Waterfall.
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Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu (Lanjutan)

No

Nama Peneliti

Judul Penelitian

Pembahasan

1)

(2)

©)

(4)

Fajar Arrizky
Syuhadal , Yopi
Handrianto
(2023)

Perancangan
Aplikasi Learning
Management
System Berbasis
Web Pada Trustco
Cipta Madani

Penelitian Fajar Arrizky (2023)
menghasilkan media
pembelajaran  berbasis web
yang efektif dan mudah
digunakan. Kelebihannya
terletak pada fitur sertifikat
digital, sedangkan
kekurangannya terbatas pada
pelatihan  non-formal  dan
kurang interaktif.
Perbedaannya dengan
penelitian ini yaitu penelitian
ini merancang media
pembelajaran interaktif
berbasis web untuk siswa SD.

10

Debby
Hidayah,
Lestari,
Julieta
(2024)

Ummul
Puji
Dwifa
Kasih

Learning
Management
System

Menerapkan
Metode KMSLC
Sebagai Media
Belajar
Pemrograman
Visual

Penelitian ini merancang sistem
pembelajaran berbasis website
menggunakan metode KMSLC
untuk mendukung pembelajaran
Pemrograman Visual. Sistem
diuji menggunakan black box
testing dan berfungsi dengan
baik. Kelebihannya terletak pada
metode pengelolaan
pengetahuan yang sistematis dan
antarmuka  yang interaktif,
sedangkan kekurangannya
sistem masih bersifat read only
dan belum mendukung fitur
diskusi daring. Perbedaannya
dengan penelitian ini yaitu
penelitian ini merancang media
pembelajaran interaktif berbasis
web untuk  siswa  SD
menggunakan metode Waterfall.

Penelitian pertama dilakukan [6] SMALB 033 Tembilahan. Penelitian ini
bertujuan untuk meningkatkan keterampilan foodpreneurship siswa tunarungu

melalui pengembangan media pembelajaran berbasis metode Picture Exchange
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Communication System (PECS). Metode penelitian yang digunakan adalah
deskriptif kualitatif dengan teknik pengumpulan data melalui observasi,
wawancara, dan dokumentasi. Media pembelajaran yang dihasilkan berupa video
memasak nasi goreng kampung, di mana siswa tunarungu diarahkan
menggunakan bahasa isyarat serta dibantu dengan gambar-gambar untuk
memahami tahapan proses memasak. Hasil penelitian menunjukkan bahwa siswa
lebih mudah memahami prosedur pembuatan makanan, lebih termotivasi, serta
menunjukkan peningkatan keterampilan dasar kewirausahaan, seperti pengelolaan
bahan, kebersihan, dan penyajian makanan. Kelebihan penelitian ini terletak pada
penggunaan metode PECS yang sesuai dengan karakteristik siswa tunarungu serta
pemanfaatan media audio visual yang menarik. Namun, keterbatasannya adalah
penelitian hanya berfokus pada satu jenis keterampilan memasak di satu sekolah
sehingga hasilnya belum dapat digeneralisasikan ke aspek kewirausahaan yang
lebih luas. Meskipun demikian, penelitian ini memberikan kontribusi penting
dalam inovasi pembelajaran bagi anak berkebutuhan khusus untuk meningkatkan
kemandirian dan kesiapan mereka menghadapi tantangan ekonomi di masa depan.

Penelitian terakhir dilakukan oleh [7] di SLBN 033 Tembilahan. Penelitian
ini bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas media pembelajaran audiovisual
dalam mengajarkan mata pelajaran agama kepada anak dengan menggunakan
metode demonstrasi. Metode penelitian yang digunakan adalah deskriptif
kualitatif, dengan teknik pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan
dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media
audiovisual, seperti video pembelajaran yang dilengkapi ilustrasi gambar dan

narasi, mampu meningkatkan motivasi dan perhatian siswa, serta memudahkan
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mereka dalam memahami dan mengingat materi ajar, khususnya figih seperti tata
cara wudhu dan salat. Metode demonstrasi memungkinkan guru memperagakan
secara langsung praktik keagamaan, yang kemudian dapat ditiru oleh siswa
sehingga pembelajaran menjadi lebih interaktif. Kelebihan penelitian ini adalah
penerapan media audiovisual yang sesuai dengan karakteristik anak tunagrahita,
sehingga proses belajar lebih menarik dan mudah dipahami. Namun,
keterbatasannya adalah cakupan materi yang masih terbatas pada pelajaran agama
di satu sekolah, sehingga hasil penelitian belum dapat digeneralisasikan secara
luas. Meskipun demikian, penelitian ini menegaskan pentingnya penggunaan
media audiovisual dan metode demonstrasi sebagai strategi pembelajaran inklusif
yang efektif untuk anak berkebutuhan khusus.

Penelitian selanjutnya dilakukan [8] pada siswa kelas X SMA. Penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan serta mengetahui kelayakan Learning
Management System (LMS) sebagai media pembelajaran interaktif. Metode
penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan
model pengembangan ADDIE yang meliputi tahapan Analisis, Desain,
Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi. Hasil validasi yang diperoleh dari
para ahli menunjukkan persentase tinggi, yaitu 80% dan 86% dari ahli materi,
83% dari ahli media, serta 82% dan 96% dari ahli praktisi. Selain itu, angket
respon siswa memperoleh persentase sebesar 89% yang dikategorikan sangat
menarik. Hal ini menunjukkan bahwa LMS yang dikembangkan dinilai layak dan
efektif digunakan sebagai media pembelajaran interaktif di sekolah. Kelebihan
penelitian ini terletak pada penggunaan model ADDIE yang sistematis serta uji

kelayakan yang komprehensif melibatkan ahli dan siswa. Namun, keterbatasannya
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adalah penelitian masih berfokus pada satu sekolah dan hanya mencakup satu
jenjang pendidikan, sehingga generalisasi hasilnya masih terbatas. Meskipun
demikian, penelitian ini memberikan kontribusi penting dalam pengembangan
media pembelajaran berbasis digital yang dapat meningkatkan motivasi dan
keterlibatan siswa di era digital.

Selanjunya dilakukan [9] di Balai Latihan Kerja (BLK) Singosari dengan
tujuan penelitian ini dengan tujuan mengembangkan Learning Management
System (LMS) berbasis website sebagai media pembelajaran bagi peserta
pelatihan desain grafis. Menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model ADDIE, LMS dirancang melalui platform WordPress dan plugin
Tutor LMS yang dilengkapi fitur pengelolaan materi, tugas, serta evaluasi. Hasil
validasi menunjukkan bahwa dari sisi media LMS dinilai layak, sedangkan dari
sisi materi sangat layak. Uji coba kepada peserta pelatihan memperoleh respons
positif karena sistem ini membantu mereka memahami materi dan meningkatkan
kompetensi secara mandiri. Kelebihan LMS ini terletak pada fleksibilitas akses
kapan saja dan di mana saja, mendukung pembelajaran jarak jauh yang efektif.
Namun, penelitian masih terbatas pada bidang desain grafis dengan jumlah
peserta yang sedikit. Secara keseluruhan, LMS berbasis website ini terbukti
efektif meningkatkan keterampilan peserta pelatihan serta mendukung penerapan
pembelajaran digital di lembaga pelatihan kerja.

Penelitian selanjutnya dilakukan oleh [10] di SMA Muhammadiyah 3
Jakarta. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pemanfaatan Learning
Management System (LMS) Muga E-Learning, kKhususnya penerapan fitur e-

modul, kuis, dan penilaian pada mata pelajaran Ekonomi kelas X. Metode
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penelitian yang digunakan adalah deskriptif kualitatif dengan teknik pengumpulan
data melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa fitur e-modul memudahkan siswa dalam memahami materi
karena disajikan secara sistematis, menarik, dan dapat diakses kapan saja. Fitur
kuis berfungsi sebagai evaluasi formatif sekaligus sarana remediasi, sementara
fitur penilaian memberikan transparansi dan kemudahan bagi guru dalam
memantau capaian belajar siswa secara real-time. Kelebihan penelitian ini terletak
pada penerapan LMS yang adaptif terhadap Kurikulum Merdeka serta dukungan
sekolah melalui pelatihan guru dan pemeliharaan sistem. Namun, keterbatasannya
adalah adanya kendala teknis seperti kapasitas unggah file yang terbatas serta
kebutuhan integrasi dengan sistem administrasi sekolah. Meskipun demikian,
penelitian ini menegaskan bahwa LMS Muga E-Learning efektif mendukung
pembelajaran ekonomi yang lebih efisien, interaktif, dan sesuai dengan
perkembangan teknologi pendidikan.

Penelitian selanjutnya dilakukan [11] di SMP Muhammadiyah 2 Kartasura.
Penelitian ini bertujuan untuk mendorong transformasi pembelajaran berbasis
digital melalui pengembangan Learning Management System (LMS) Muhduta
serta pelatihan pembuatan konten pembelajaran digital bagi guru dan siswa.
Metode yang digunakan berupa kegiatan pengabdian masyarakat dengan tahapan
analisis kebutuhan, perancangan, implementasi aplikasi berbasis PHP dan
MySQL, pelatihan, simulasi, serta evaluasi berkelanjutan. Hasil kegiatan
menunjukkan adanya peningkatan kompetensi guru dalam mengembangkan bahan
ajar digital yang lebih variatif dan interaktif, serta kemampuan siswa dalam

memanfaatkan platform e-learning untuk mendukung kemandirian belajar. LMS
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Muhduta menyediakan berbagai fitur, seperti manajemen Kkelas, presensi,
pengumpulan tugas, forum diskusi, hingga sistem penilaian otomatis. Kelebihan
penelitian ini terletak pada pendekatan yang menyeluruh, yakni tidak hanya
membangun sistem, tetapi juga membekali guru dan siswa dengan keterampilan
digital melalui pelatihan intensif. Namun, penelitian ini masih terbatas pada satu
sekolah dan lingkup pengabdian masyarakat, sehingga efektivitas jangka
panjangnya terhadap hasil belajar siswa belum sepenuhnya terukur. Meskipun
demikian, kegiatan ini memberikan kontribusi nyata dalam mendukung program
digitalisasi sekolah serta menjadi langkah strategis dalam menghadapi tantangan
pendidikan abad ke-21.

Selanjutnya dilakukan [12] di salah satu MTs di Denpasar Utara, Bali.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar Pendidikan Agama
Islam (PAI) interaktif berbasis Learning Management System (LMS) serta
mengevaluasi efektivitasnya dalam meningkatkan literasi digital dan nilai-nilai
spiritual siswa. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and
Development (R&D) dengan model ADDIE yang meliputi tahap Analisis, Desain,
Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi. Pengumpulan data dilakukan melalui
wawancara, observasi, angket, dan analisis dokumen kurikulum. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa bahan ajar interaktif yang dikembangkan mampu
meningkatkan motivasi belajar, partisipasi aktif, dan pemahaman siswa terhadap
materi keislaman. Literasi digital siswa juga meningkat melalui pemanfaatan fitur
interaktif seperti video pembelajaran, kuis online, forum diskusi, serta proyek
keislaman berbasis LMS. Kelebihan penelitian ini terletak pada keberhasilannya

mengintegrasikan literasi digital dengan penguatan nilai-nilai spiritual melalui
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pendekatan pembelajaran interaktif. Namun, keterbatasannya adalah masih adanya
kendala infrastruktur digital dan rendahnya literasi teknologi sebagian guru, yang
menjadi tantangan dalam penerapan lebih luas. Meskipun demikian, penelitian ini
memberikan kontribusi penting dalam inovasi pembelajaran PAI berbasis digital
yang relevan.

Penelitian selanjutnya dilakukan [13] di Lembaga Kursus dan Pelatihan
(LKP) OBY Komputer Tembilahan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan
mengimplementasikan sistem informasi e-learning berbasis website guna
mendukung kegiatan kursus komputer jarak jauh, terutama dalam menghadapi
kendala pembelajaran tatap muka selama pandemi COVID-19. Metode
pengembangan yang digunakan adalah Waterfall, dengan tahapan analisis
kebutuhan, desain, implementasi, serta pengujian sistem menggunakan metode
Black Box dan White Box. Analisis PIECES digunakan untuk mengidentifikasi
permasalahan utama, sedangkan UML dimanfaatkan dalam pemodelan sistem.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem e-learning yang dibangun mampu
memfasilitasi pembelajaran daring melalui fitur pengelolaan kelas, materi, tugas,
ujian, serta komunikasi antara instruktur dan peserta. Kelebihan penelitian ini
terletak pada penerapan analisis PIECES yang komprehensif dan penggunaan
ganda metode pengujian (Black Box & White Box), sehingga sistem teruji baik
dari sisi fungsi maupun kode program. Namun, keterbatasannya adalah penelitian
hanya difokuskan pada satu lembaga kursus dan belum dilakukan evaluasi
efektivitas sistem terhadap peningkatan hasil belajar peserta dalam jangka

panjang. Meskipun demikian, penelitian ini memberikan kontribusi dalam
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pengembangan sistem e-learning berbasis web yang praktis dan sesuai kebutuhan
lembaga kursus nonformal.

Penelitian Selanjutnya dilakukan oleh [14] pada lembaga Trustco Cipta
Madani. Penelitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi Learning Management
System (LMS) berbasis web guna mengatasi kendala dalam pengelolaan data
peserta dan distribusi materi pelatihan yang sebelumnya masih menggunakan
Microsoft Excel serta media sosial. Metode pengembangan yang digunakan
adalah Waterfall dengan tahapan analisis kebutuhan, perancangan, implementasi,
pengujian, hingga pemeliharaan. Aplikasi dirancang menggunakan bahasa
pemrograman PHP, MySQL, dan framework Codelgniter 3. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa aplikasi LMS yang dikembangkan mampu meningkatkan
efisiensi lembaga dalam mengelola data peserta, mempermudah penyampaian
materi, serta menyediakan sertifikat digital sesuai hasil pelatihan. Kelebihan
penelitian ini terletak pada rancangan antarmuka yang user-friendly dan adanya
pesan error yang membantu validasi input data. Namun, keterbatasannya adalah
penelitian hanya difokuskan pada satu lembaga pelatihan dan belum dilakukan uji
efektivitas terhadap peningkatan hasil belajar peserta secara lebih luas. Meskipun
demikian, penelitian ini memberikan kontribusi penting sebagai acuan dalam
pengembangan LMS berbasis web yang efisien dan terintegrasi dengan kebutuhan
lembaga pelatihan.

Penelitian kesembilan dilakukan oleh [11] pada mata kuliah Pemrograman
Visual di Universitas Amikom Purwokerto. Penelitian ini bertujuan untuk
merancang Learning Management System (LMS) berbasis Google Site sebagai

media pembelajaran yang lebih terstruktur dan sesuai dengan Rencana

Z'l—.l turnltln Page 60 of 118 - Integrity Submission Submission ID  trn:oid:::3618:151106069



z'l_.l turnitin Page 61 of 118 - Integrity submission Submission ID _ trn:0id:::3618:151106069

21

Pembelajaran Semester (RPS). Metode pengembangan yang digunakan adalah
Knowledge Management System Life Cycle (KMSLC) yang terdiri dari enam
tahapan, yaitu evaluate existing infrastructure, form the KM team, knowledge
capture, design KM blueprint, verify and validate the KM system, serta implement
the KM system. LMS yang dirancang memuat materi berupa modul, file
presentasi, video pembelajaran, serta contoh proyek pemrograman dengan bahasa
C+. Hasil pengujian menggunakan Black Box Testing menunjukkan bahwa LMS
berbasis Google Site ini berjalan dengan baik dan layak digunakan dalam proses
pembelajaran. Kelebihan penelitian ini terletak pada penerapan metode KMSLC
yang menitikberatkan pada pengelolaan pengetahuan sehingga materi
pembelajaran lebih sistematis. Namun, keterbatasannya adalah LMS yang
dikembangkan masih bersifat read only dan belum mendukung interaksi diskusi
antara dosen dan mahasiswa. Meskipun demikian, penelitian ini memberikan
kontribusi dalam pengembangan media pembelajaran digital yang praktis dan
mudah diakses untuk mendukung pembelajaran pemrograman visual.
2.2 Rangkuman

Berdasarkan dari beberapa jurnal yang dianalisis, dapat disimpulkan bahwa
penelitian-penelitian terdahulu mengenai perancangan media pembelajaran
interaktif berbasis web umumnya dilakukan pada berbagai jenjang pendidikan dan
lembaga pelatihan berfokus pada pengembangan media pembelajaran berbasis
teknologi untuk meningkatkan efektivitas proses belajar. Pada pendidikan khusus,
pengembangan media berbasis metode (PECS) serta penggunaan media
audiovisual terbukti mampu membantu siswa berkebutuhan khusus, seperti

tunarungu dan tunagrahita, dalam memahami materi secara lebih mudah melalui
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visualisasi dan praktik langsung. Penggunaan bahasa isyarat, gambar, dan video
pembelajaran menjadikan proses belajar lebih interaktif, menarik, serta
meningkatkan kemandirian dan keterampilan dasar siswa dalam kehidupan sehari-
hari.

Sementara itu, pada tingkat sekolah menengah dan lembaga pelatihan,
berbagai penelitian Learning Management System (LMS) sebagai media
pembelajaran digital interaktif. Pengembangan dilakukan dengan model seperti
ADDIE, Waterfall, maupun Knowledge Management System Life Cycle
(KMSLC). Hasil penelitian menunjukkan bahwa LMS dinilai layak, efektif, dan
menarik digunakan dalam pembelajaran karena memudahkan pengelolaan materi,
tugas, penilaian, serta memungkinkan akses belajar kapan saja dan di mana saja.
Beberapa penelitian juga menambahkan fitur e-modul, kuis, forum diskusi, hingga
sertifikat digital untuk mendukung fleksibilitas dan transparansi dalam proses
belajar mengajar.

Secara umum, kelebihan dari berbagai penelitian ini terletak pada
kemampuan sistem atau media yang dikembangkan dalam meningkatkan
motivasi, partisipasi, dan hasil belajar peserta didik maupun peserta pelatihan.
Namun, sebagian besar penelitian masih memiliki keterbatasan pada ruang
lingkup implementasi yang sempit, seperti hanya dilakukan di satu lembaga atau
bidang tertentu, serta belum mengukur efektivitas jangka panjang terhadap
peningkatan hasil belajar.

Meskipun demikian, keseluruhan hasil penelitian memberikan kontribusi
nyata dalam inovasi pembelajaran di era digital, baik pada pendidikan formal

maupun nonformal. Penggunaan LMS, media audiovisual, dan metode interaktif
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lainnya menjadi solusi strategis untuk meningkatkan kualitas pendidikan, literasi
digital, serta kesiapan peserta didik menghadapi tantangan pembelajaran abad

ke-21.
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METODE PENELITIAN

Pada bab ini dijelaskan metode yang digunakan dalam penelitian berjudul
“Perancangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Web pada SDN 013
Tekulai Hulu.” Penelitian ini menggunakan metodologi penelitian kualitatif
karena berfokus pada proses, pemahaman, dan analisis mendalam terhadap
kebutuhan pengguna serta pengembangan media pembelajaran yang dirancang.
Pendekatan kualitatif memungkinkan peneliti memperoleh data secara deskriptif
melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi sehingga hasil penelitian dapat
menggambarkan kondisi nyata di lapangan.

Selain itu, dalam proses perancangannya digunakan metode pengembangan
sistem Waterfall, yaitu metode yang bersifat sistematis dan berurutan. Setiap
tahap harus diselesaikan terlebih dahulu sebelum melanjutkan ke tahap
berikutnya, sehingga proses perancangan media pembelajaran berbasis web dapat
dilakukan secara terstruktur dan terarah.

3.1 Kerangka Penelitian

Kerangka penelitian ini dimulai dari tahap identifikasi masalah untuk
menentukan persoalan utama yang akan diselesaikan. Selanjutnya dilakukan
pengumpulan data sebagai dasar dalam melakukan analisis kebutuhan. Hasil
analisis ini kemudian digunakan untuk merancang sistem yang sesuai dengan
tujuan penelitian. Setelah perancangan selesai, penelitian dilanjutkan pada tahap
implementasi dan diakhiri dengan proses pengujian untuk memastikan sistem
berjalan dengan baik, alur lengkap kerangka penelitian dapat dilihat pada gambar

di bawah ini.
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Gambar 3. 1 Kerangka Penelitian

Pada Gambar 3.1 diatas merupakan kerangka penelitian ini menggambarkan
tahapan-tahapan dalam proses perancangan media pembelajaran interaktif
berbasis web di SDN 013 Tekulai Hulu. Model ini dipilih karena memiliki
tahapan yang sistematis dan terstruktur. Penelitian diawali dengan tahap mulai,
yaitu penentuan topik, tujuan, dan ruang lingkup penelitian. Selanjutnya pada
tahap identifikasi masalah, peneliti melakukan observasi dan wawancara dengan
guru untuk mengetahui kendala dalam proses pembelajaran, di mana ditemukan

bahwa belum tersedia media pembelajaran interaktif berbasis web.
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Tahap pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan
studi literatur untuk memperoleh informasi terkait kebutuhan sistem. Tahap
berikutnya yaitu analisis dan perancangan sistem yang meliputi analisis
kebutuhan, perancangan antarmuka, serta struktur sistem media pembelajaran
berbasis web. Setelah itu dilakukan tahap implementasi dan pengujian untuk
memastikan sistem berjalan sesuai dengan rancangan dan dapat digunakan dengan
baik. Penelitian diakhiri dengan tahap selesai yang menandakan bahwa sistem
telah berhasil dirancang dan layak digunakan sebagai media pembelajaran

interaktif di SDN 013 Tekulai Hulu.

3.1.1 Identifikasi Masalah

Pada tahap Identifikasi Masalah, peneliti terlebih dahulu
mengidentifikasi permasalahan yang terjadi di SDN 013 Tekulai Hulu.
Proses ini dilakukan melalui observasi awal dan komunikasi dengan guru,
sehingga ditemukan kendala utama yaitu belum adanya media pembelajaran
interaktif berbasis website yang dapat menunjang proses belajar mengajar.
Guru masih mengandalkan metode konvensional seperti ceramah dan buku
teks, sementara siswa kurang termotivasi serta terbatas dalam mengakses
sumber belajar tambahan. Dari hasil identifikasi tersebut, peneliti
merumuskan masalah utama yang menjadi dasar  implementasi sistem,
yakni bagaimana merancang dan membangun media pembelajaran inter-
aktif yang sesuai dengan kebutuhan guru dan siswa di SDN 013 Tekulai

Hulu.
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3.1.2 Pengumpulan Data
Pada tahap ini dilakukan untuk memperoleh informasi yang
diperlukan, sebagai berikut :
1) Data Primer
Data primer dalam penelitian ini diperoleh langsung dari sumber di
lapangan melalui wawancara dan observasi di SDN 013 Tekulai Hulu.
Wawancara dilakukan dengan guru kelas VI untuk menggali informasi
terkait kendala pembelajaran, kebutuhan media interaktif, serta harapan
terhadap perancangan media pembelajaran interaktif berbasis web pada
SDN 013 Tekulai Hulu Sementara itu, observasi dilakukan dengan
mengamati secara langsung proses belajar mengajar di kelas, sehingga
peneliti dapat mengidentifikasi metode yang digunakan, tingkat
partisipasi siswa, serta keterbatasan sarana pembelajaran yang ada. Hasil
wawancara dan observasi ini menjadi dasar utama dalam merumuskan
kebutuhan sistem yang sesuai dengan kondisi nyata di sekolah.
2) Data Skunder
Pada tahap Studi Literatur, peneliti menggunakan data sekunder
berupa teori, konsep, serta hasil penelitian terdahulu yang relevan dengan
perancangan media pembelajaran interaktif berbasis web pada SDN 013
Tekulai Hulu, Kajian dilakukan untuk memahami landasan teori
mengenai media pembelajaran interaktif, metode pengembangan
perangkat lunak Waterfall, serta implementasi pada berbagai jenjang

pendidikan. Selain itu, peneliti membandingkan 10 penelitian terdahulu
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untuk mengetahui kelebihan, kekurangan, serta celah penelitian yang
belum banyak dikaji, khususnya pada konteks sekolah dasar.

Data sekunder yang digunakan tidak hanya berasal dari jurnal
ilmiah, tetapi juga dari buku referensi, dokumen kurikulum sekolah
dasar, serta regulasi terkait transformasi digital dalam pendidikan. Hasil
perbandingan dan kajian dari berbagai sumber sekunder tersebut menjadi
acuan penting dalam merancang media pembelajaran yang sesuai dengan
kebutuhan siswa dan guru di SDN 013 Tekulai Hulu.

3.1.3 Analisis Kebutuhan

Pada tahap Analisis Kebutuhan, peneliti mengumpulkan data melalui
observasi dan wawancara dengan guru serta siswa di SDN 013 Tekulai
Hulu, kemudian menganalisisnya menggunakan kerangka PIECES
(Performance, Information, Economy, Control, Efficiency, Service). Hasil
analisis menunjukkan bahwa proses pembelajaran masih didominasi metode
konvensional sehingga siswa kurang aktif dan termotivasi. Guru
membutuhkan media pembelajaran digital yang interaktif dan mudah
diakses, sedangkan siswa menginginkan materi, latihan soal, dan kuis
Berdasarkan kebutuhan tersebut, dirancang media pembelajaran interaktif
berbasis web yang dilengkapi fitur pengelolaan materi, game edukasi, kuis,
nilai, dan absensi.
3.1.4 Perancangan Sistem

Tahap ini berfokus pada perancangan arsitektur sistem yang
mencakup pembuatan model menggunakan Unified Modeling Language

(UML), meliputi Use Case Diagram, Activity Diagram, Class Diagram, dan
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Sequence Diagram, serta perancangan basis data dan antarmuka pengguna
(user interface). Media pembelajaran dirancang menggunakan bahasa
pemrograman PHP dengan basis data MySQL. Tampilan antarmuka
dikembangkan agar ramah bagi pengguna anak-anak dan mendukung fitur
utama seperti manajemen materi, kuis, penilaian, dan absensi.
3.1.5 Implementasi

Setelah Perancangan sistem disetujui, tahap implementasi dilakukan
dengan membangun sistem sesuai desain yang telah direncanakan. Proses
ini meliputi penulisan kode program, integrasi antarmuka dengan basis data,
serta penambahan fitur interaktif pada halaman guru dan siswa.
Perancangan sistem menggunakan framework Codelgniter 3 dengan
tampilan antarmuka berbasis Bootstrap untuk menghasilkan desain yang
responsif dan mudah digunakan.
3.1.6 Pengujian Sistem

Tahap ini bertujuan untuk memastikan bahwa sistem berfungsi sesuai
dengan yang diharapkan. Pengujian dilakukan menggunakan metode Black
Box Testing untuk menilai kinerja setiap fitur utama, Selain itu, dilakukan
pengujian kepuasan pengguna (Usability Testing) menggunakan USE
Questionnaire yang mencakup aspek usefulness, ease of use, ease of
learning, dan satisfaction untuk mengetahui tingkat kepuasan pengguna
terhadap sistem. Hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh fitur dapat
berjalan dengan baik sesuai dengan kebutuhan pengguna serta media

pembelajaran memiliki tingkat kepuasan pengguna yang baik.
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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini menyajikan hasil penelitian dan pembahasan mengenai perancangan
media pembelajaran interaktif berbasis web pada SDN 013 Tekulai Hulu. Hasil
penelitian diperoleh melalui proses observasi, wawancara, serta pengumpulan data
di lokasi penelitian yang kemudian dianalisis untuk mengetahui kebutuhan sistem

yang akan dikembangkan sebagai media pembelajaran.

Pada bab ini juga dijelaskan tahapan perancangan sistem yang meliputi
analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, serta pengujian sistem.
Media pembelajaran berbasis web yang dirancang diharapkan dapat membantu
guru dalam menyampaikan materi secara lebih menarik serta memudahkan siswa

dalam mengakses materi pembelajaran.

4.1 Gambaran Umum Lokasi Penelitian

Lokasi penelitian ini dilaksanakan di SDN 013 Tekulai Hulu yang berada di
Kecamatan Tanah Merah, Kabupaten Indragiri Hilir, Provinsi Riau. Sekolah ini
merupakan salah satu lembaga pendidikan dasar yang berperan dalam

memberikan pendidikan bagi anak-anak di wilayah sekitar.

4.2 Analisa Kebutuhan
4.2.1 Hasil Analisis PIECES
Berikut adalah table 4.1 merupakan hasil analisis sistem oleh peneliti

menggunakan Teknik analisis PIECES.
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Tabel 4. 1 Hasil Analisis PIECES

Aspek

Sistem Lama

Sistem Baru

Performance

Proses pembelajaran masih
dilakukan secara konvensional
menggunakan buku dan papan
tulis sehingga penyampaian
materi kurang interaktif.

Media pembelajaran
berbasis web membuat
proses pembelajaran lebih
interaktif dan cepat karna
materi bisa d akses kapan
saja, kuis dapat langsung
dikerjakan dan nilai otoma-
tis,

Information

Pembelajaran hanya diperoleh
dari buku paket dan penjelasan
guru dkelas

Media pembelajaran dalam
bentuk digital, dan bisa d
ases kapan pun dan beru-
lang-ulang

Economy

Proses pembelajaran masih
menggunakan media cetak
sehingga memerlukan biaya
tambahan dalam penyediaan
bahan pembelajaran.

Materi pembelajaran
tersedia secara  digital
sehingga dapat mengurangi
penggunaan media cetak.

Control

Guru  mengalami  kesulitan
dalam memantau kehadiran
dan pemahaman siswa dalam
proses belajar

memantau
aktivitas pembelajaran
siswa, nilai siswa, serta
absensi  siswa  melalui
sistem.

Guru  dapat

efficiency

Proses pembelajaran membu-
tuhkan waktu Ibih lama karena
penyampaian materi dilalukan
secara manual

Penyampaian materi dan
evaluasi pembelajaran
menaddi lebih cepat dan
efesiansi  melalui system
berbasis web

Services

Interaksi siswa dan materi
terbatas pada jam pelajaran,
tidak ada dukungan system
tambahan.

Sistem menyediaka tampi-
lan interaktif dan fitur
edukatif  yang dapat
meningkatkan minat bela-
jar siswa

4.2.2 Kebutuhan Admin

Berikut table 4.2 hasil analisis kebutuhan Admin pada Perancangan media

pembelajaran interaktif berbasis web di SDN 013 Tekulai Hulu.
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Tabel 4. 2 Hasil Analisis Kebutuhan Admin

No Fitur Fungsi

1 Login Admin dapat masuk ke dalam
sistem menggnakan username dan
password

2 Mengelola data Pengguna | Admin dapat menambah,
mengubah, dan menghapus data
pengguna guru dan siswa

3 Menggelola data materi Admin dapat menambah,
mengubah, dan menghapus materi
pembelajar pada sistem

4 Menggelola data kuis Admin dapat menambah,
mengubah, dan menghapus data
Kuis

5 Menggelola data Game Admin dapat menambah dan
mengelola game edukasi

6 Menggelola absensi Admin  dapat melihat dan
menggelol data absensi siswa

7 Menggelola nilai Admin  dapat melihat dan
menggelol data absensi siswa

8 logout Admin dapat keluar dari sisem

setelah selesai

4.2.3 Kebutuhan Guru

Berikut table 4.3 hasil analisis kebutuhan Guru pada Perancangan media
pembelajaran interaktif berbasis web di SDN 013 Tekulai Hulu.

Tabel 4. 3 Hasil Analisis Kebutuhan Guru

No Fitur Fungsi
1 Login Guru dapat masuk ke dalam sistem
menggnakan username dan pass-
word

1 Upload/menggelola materi | Guru dapat Upload, mengubah, dan
menghapus materi pelajaran
2 Upload/Menggelola data Guru dapat Upload, mengubah, dan

kuis menghapus Kuis
3 Menggelola Absensi Guru dapat mengisi dan mentau
absensi siswa
4 Menggelola Nilai Guru dapat melihat dan menggelola
nilai siswa
5 logout Guru dapat keluar dari sisem
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4.2.3 Kebutuhan Siswa

Berikut tabel 4.4 hasil analisis kebutuhan Admin pada perancangan media
pembelajaran interaktif berbasis web di SDN 013 Tekulai Hulu.

Tabel 4. 4 Hasil Analisis Kebutuhan Siswa

No Fitur Fungsi

1 Login Siswa dapat masuk ke dalam sistem
menggnakan username dan pass-
word

i Meengakses materi Siswa dapat melihat materi
pembelajaran yang tersedia pada
sistem

2 Menggerjakan kuis Siswa dapat menggerjakan Kkuis
pembelajaran

3 Bermain Game Sisa dapat memainkan game
Edukasi yang tersedia pada sistem

4 Logout Siswa  dapat keluar dari sisem
setelah selesai menggunakan

4.3 Perancangan Sistem
Perancangan sistem pada penelitian ini dilakukan untuk menggambarkan
bagaimana sistem media pembelajaran berbasis web akan dibangun berdasarkan
hasil analisis kebutuhan yang telah dilakukan sebelumnya. Pada tahap ini dil-
akukan perancangan arsitektur sistem yang meliputi pembuatan model sistem
menggunakan Unified Modeling Language (UML), seperti Use Case Diagram,
Activity Diagram, Class Diagram, dan Sequence Diagram. Pemodelan tersebut
digunakan untuk menggambarkan hubungan antara pengguna dengan sistem serta
alur proses yang terjadi dalam sistem media pembelajaran.
4.3.1 Use Case Diagram
Berikut merupakan gambaran Use Case Diagram, Diagram ini
menunjukkan fungsi-fungsi yang dapat dilakukan oleh pengguna dalam

sistem.
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B
mengelola data
pengguna

mengelola data
Materi
—_—
fienzelola data
perpustakaan
digital
T

Bt
mengelola data
Game

Admin

Siswa

Log out

Gambar 4. 1 Use Case Diagram
Use case diagram pada Gambar 4.1 menggambarkan interaksi antara
pengguna dengan sistem pembelajaran yang terdiri dari tiga aktor, yaitu
Admin, Guru, dan Siswa. Masing-masing aktor memiliki hak akses yang
berbeda sesuai dengan perannya dalam sistem.

1. Admin memiliki hak akses untuk melakukan login ke dalam sistem
serta mengelola berbagai data yang terdapat pada aplikasi. Admin
dapat mengelola data pengguna, mengelola data materi pembelajaran,
dan mengelola data permainan (game) yang terdapat dalam sistem.

2. Guru juga dapat melakukan login ke dalam sistem dan memiliki

beberapa fungsi, yaitu mengelola materi pembelajaran, memberikan
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kuis kepada siswa, mengelola data absensi, serta mengelola nilai

siswa. Guru

belajaran yang akan diakses oleh siswa.

berperan dalam menginput serta mengatur proses pem-

3. Siswa sebagai pengguna utama sistem dapat mengakses berbagai fitur

pembelajaran yang tersedia setelah melakukan login. Siswa dapat

mempelajari materi, mengerjakan kuis, memainkan game edukasi,

melihat absensi, melihat nilai, serta mengakses perpustakaan dongeng

yang tersedia dalam sistem.

Selain itu, semua aktor dapat keluar dari sistem dengan menggunakan

fitur logout setelah selesai menggunakan aplikasi. Dengan adanya use case

diagram ini, dapat terlihat dengan jelas hubungan antara aktor dengan fungsi-

fungsi yang terdapat dalam sistem pembelajaran.

a. Use Case Admin

7 turnitin

Berikut Gambar 4.2 Use case diagram admin pada perancangan

media pembelajaran interaktif berbasis web di SDN 013 Tekulai Hulu.

N
Kelola Matenn )
\\‘___),/
J—

Keloa Game \\

~_

P re———
Kuis //

Gambar 4. 2 Use Case Admin
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b. Use Case Guru
Berikut Gambar 4.3 Use case diagram guru pada perancangan media

pembelajaran interaktif berbasis web di SDN 013 Tekulai Hulu.

@ Gambar 4. 3 Use Case Guru
c. Use Case Siswa

Berikut Gambar 4.4 Use case diagram siswa pada perancangan

media pembelajaran interaktif berbasis web di SDN 013 Tekulai Hulu

(70 Gambar 4. 4 Use Case Siswa
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Pada Gambar 4.4 tersebut menunjukkan Use Case Diagram Siswa
Q pada media pembelajaran interaktif berbasis web. Siswa dapat
melakukan login ke sistem, mengakses materi pembelajaran,
mengerjakan kuis, memainkan game edukasi, mengakses, dan
@ mengakhiri sesi dengan logout. Seluruh fitur tersebut dirancang untuk
mendukung proses pembelajaran yang lebih interaktif dan mudah
diakses.
(36 ) 4.3.2 Aktivity Diagram
Berikut gambaran Activity Diagram digunakan untuk alur aktivitas
pengguna dalam sistem. Diagram ini menunjukkan proses yang dilakukan
pengguna saat berinteraksi dengan sistem.
a. Aktivity Diagram Aktor Login
@ Berikut pada Gambar 4.5 merupakan Activity Diagram Login.

Diagram ini menggambarkan proses pengguna saat masuk ke sistem.

Alktor Sistem
Akses Halaman Login +——| Menampilkan memu Login |—
Input username dan Tidak
password
Validasi Data Login
-~
~
<

Menampilkan Dashboard

Gambar 4. 5 Aktivity Diagram Aktor Login

@e Pada Gambar 4.5 menunjukkan proses login pada sistem. Proses

dimulai ketika pengguna mengakses halaman login, kemudian sistem
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menampilkan menu login. Lalu pengguna memasukkan username dan
password yang kemudian divalidasi oleh sistem. Jika data yang
dimasukkan benar, maka sistem akan menampilkan halaman
dashboard, sedangkan jika data tidak sesuai maka pengguna diminta

untuk menginput kembali username dan password.

b. Activity Diagram Admin menggeola Data Pengguna

Admin Sistem

Memilih menu Data Menampilkan daftar data
Pengguna pengguna

Pilih aksi Tambah /

Edit / Hapus |

Tambah Hapus

Ubah data Update data Pilih data
pengguna Pengguna pengguna

E E [

[ Sistem Simpan ] [ Sistem Update ] [ Sisterm Hapus ]

Tampilkan daftar pengguna li

®

Gambar 4. 6 Aktivity Diagram Admin
menggelola data pengguna

Pada Gambar 4.6 menunjukkan proses pengelolaan

[ input data Pengguna ] [

|

data pengguna oleh admin. Proses dimulai ketika admin
login ke sistem dan masuk ke halaman dashboard,
kemudian memilih menu data pengguna. Sistem akan
menampilkan daftar data pengguna. Selanjutnya admin
dapat memilih aksi tambah, edit, atau hapus data pengguna.

Setelah proses dilakukan, sistem akan menyimpan atau
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kembali daftar

Admin

Sistem

®

[ Login ke Sistem ]—

—( Menampilkan Dashboard W

Memilh Menu Materi bﬁ

Pilih aksi Tambah /

—4 Tampilkan daftar materi

Edit / Hapus

Tambah

—
- J

nput

Sistem simpan

Sistem Hapus

{ Sistem Update }

Menampilkan daftar

Materi

Gambar 4. 7 Aktivity Diagram Admin Mengelola

Data materi

Pada gambar 4.7 menunjukkan proses pengelolaan materi oleh

admin. Proses dimulai ketika admin login ke sistem dan masuk ke

halaman dashboard, kemudian memilih menu materi. Sistem akan

menampilkan daftar materi. Selanjutnya admin dapat melakukan aksi

tambah, edit, atau hapus materi. Setelah proses dilakukan, sistem akan

menyimpan, memperbarui, atau menghapus data dan menampilkan

kembali daftar materi.

d. Activity Diagram Admin Mengelola Data Game Edukasi

Berikut pada Gambar 4.8 merupakan Aktivity Diagram Admin

Mengelola Data Game Edukasi.
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Admin

Sistem

Login ke Sistemn

I

Memilh menu Game

Menampilkan daftar
Game Edukasi

file game

Sistem Simpan

pu
Tampilkan daftar Game

Edukasi
Pilih aksi Tambah /
Edit / Hapus
,— jenis aksi
Tambah \Ed( Hapus
mput data Game ¢
Edukasi Ubzh data Pilih data
(judul game, deskripsi Game Game

J

l l

Sistem Update Sistem Hapus

Edukasi

Gambar 4. 8 Aktivity Diagram Admin Mengelola
Data Game Edukasi.

Pada Gambar 4.8 menunjukkan alur aktivitas pengelolaan game

edukasi oleh admin pada sistem. Admin dapat menambah, mengubah,

dan menghapus data game, kemudian sistem menyimpan perubahan

dan menampilkan daftar game edukasi.

e. Activity Diagram Guru Upload Materi

Berikut pada Gambar 4.9 merupakan Aktivity Diagram Guru

upload materi.
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| Guru

Sistem

Logm ke Sistem

lr

Memilih menu Upload
Materi

Klik Tambah Materi

Menampilkan daftar
Materi

D

input data Materi
(judul, deskripsi, file
materi)

Menvimpan data materi
Menampilkan daftar
materi

Gambar 4. 9 Aktivity Diagram
Guru upload materi
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Pada Gambar 4.9 dibawah ini menggambarkan proses guru
menambahkan materi ke dalam sistem. Proses dimulai dari guru login
ke sistem, kemudian memilih menu materi dan menambahkan data
materi berupa judul, deskripsi, dan file materi. Selanjutnya sistem

menyimpan data dan menampilkan kembali daftar materi.

f. Activity Diagram Guru Upload Kuis

| Sistem ‘

Login ke Sistem Dashboard
Memilih mem Upload Menampilkan daftar
Kuis Kuis

Klik Tambah Kus

input data Kuis (judul
Jauis, pertanyaan,
pilihan jawaban, kunci
jawaban)

Iy

Menyimpan data Kuis
Menampilkan daftar Kuis

Gambar 4. 10 Aktivity Diagram guru
Upload Kuis

Pada Gambar 4.10 dibawah tersebut menggambarkan proses guru
mengunggah kuis ke dalam sistem. Proses dimulai dari guru login ke
sistem, kemudian memilih menu Upload Kuis sehingga sistem
menampilkan daftar kuis. Selanjutnya guru menambahkan kuis dengan
menginput judul kuis, pertanyaan, pilihan jawaban, dan kunci jawaban,
lalu sistem menyimpan data dan menampilkan kembali daftar kuis
g. Activity Diagram Guru Mengisi Absensi

Berikut pada Gambar 4.11 merupakan Aktivity Diagram Guru Mengisi

Absensi.
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Guru

Sistem

Memilih mema Absensi

Mengisi status
kehadiran siswa

Menampilkan daftar
Siswa

(Hadir / Izin / Sakit /
Alpha)

Klik Simpan Absensi

Menyimpan data Absensi
Menampilkan daftar
Absensi

Gambar 4. 11 Aktivity Diagram Guru

Mengisi Absensi

Pada Gambar 4.11 dibawah menggambarkan proses guru

mengisi absensi siswa di dalam sistem. Proses dimulai dari guru login

ke sistem, kemudian memilih menu Absensi sehingga sistem

menampilkan daftar siswa. Selanjutnya guru mengisi status kehadiran

siswa (Hadir, Izin, Sakit, atau Alpha), lalu sistem menyimpan data dan

menampilkan kembali daftar absensi.

h. Activity Diagram Guru Mengelola Nilai
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Sistem

Login ke Sistem

t

Memilih mem Nilai

Memeriksa hasi Kuis

Menampilkan daftar
Nilai Siswa

Siswa

Menginput / mengubah
nilai siswa

Klik Simpan Nilai

Menympan data Nilai
Menampilkan daftar Nilai

Gambar 4. 12 Aktivity Diagram Guru Akses Nilai
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Pada Gambar 4.12 merupaka proses guru mengelola nilai siswa.
Proses dimulai dari guru login ke sistem, Selanjutnya guru melihat

dan memeriksa hasil kuis siswa, lalu sistem menyimpan data nilai dan

menampilkan kembali daftar nilai siswa.

(51 I. Activity Diagram Siswa Mengakses Materi
Siswa ‘ Sistem |
Login ke Sistem '——4 Dashboard
L J L B,
Memilh menu Materi '7\—‘ ).Imam;ipﬂi?;idaﬁar
\ J \ J
p—

Matmnilih Materi vag
ngin dipelajari

4‘ Menampilkan isi materi

Memplajari Matri

Gambar 4. 13 Aktivity Diagram siswa akses materi

Pada Gambar 4.13 menggambarkan proses siswa mengakses dan

mempelajari materi pada sistem. Proses dimulai dari siswa login ke

sistem, kemudian memilih menu Materi sehingga sistem menampilkan
daftar materi. Lanjut siswa memilih materi yang ingin dipelajari, lalu
sistem menampilkan isi materi dan siswa dapat mempelajari materi.

J. Activity Diagram Siswa Mengakses Kuis

@ Berikut pada Gambar 4.14 merupakan Aktivity Diagram siswa akses

kuis.
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Siswa

Sistem

Login ke Sistem Ii

4‘ Dashboard \|

Memilih menu Kuis }—

Menampilkan daftar )
Kuis

Mamilih Kuis }—

\—i Menampilkan Soal Kuis

Mengerjakan Kuis

Menampilkan Soal Kuis
Menampilkan Soal Kuis

Gambar 4. 14 Aktivity Diagram siswa akses kuis

Pada Gambar 4.14 Proses dimulai dari siswa login ke sistem dan

masuk ke dashboard. iswa memilih menu kuis dan mengerjakan soal

yang tersedia.

menampilkan nilai hasil kuis.

Selanjutnya sistem memproses

K. Activity Diagram Siswa Mengakses Game

jawaban dan

Berikut pada Gambar 4.15 merupakan Aktivity Diagram siswa akses

game

Siswa

Sistem

Dashboard

Memilih mem
Game Edukasi

Menampilkan daftar
Game

e

Menampilkan Game

Gambar 4. 15 Aktivity Diagram Siswa Akses Game
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pada gambar 4.15 di dimulai dari siswa login ke sistem ,masuk

ke dashboard. Lanjut siswa memilih menu game hingga sistem

menampilkan yang tersedia. Lalu siswa memilih game, sistem

menampilkan game tersebut dan siswa dapat hingga proses selesai.

4.3.3 Sequence Diagram

Sequence Diagram adalah salah satu diagram dalam UML (Unified

Modeling Language) yang digunakan untuk menggambarkan alur interaksi

antar objek atau aktor dalam sistem secara berurutan berdasarkan waktu.

Diagram ini menunjukkan bagaimana pesan dikirim dan diterima antar

komponen untuk menjalankan suatu proses, Adapun gambaran sequence

diagram pada Perancangan Media pembelajaran Interaktif berbsis web pada

SDN 013 Tekulai Hulu adalah sebagai berikut.

a. Sequence Diagram Aktor Login
@)
m User Sistem Database
Alctor
MMasukan Username
dan Password

Validasi data
login

Cek data ke database

Mengirim data hasil validasi

Menampilkan dashboard

Gambar 4. 16 Sequence Diagram Aktor Login

Pada Gambar 4.18 menggambarkan alur proses login yang

dilakukan oleh aktor ke dalam sistem. Proses diawali dengan
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memasukkan username dan password, kemudian sistem melakukan
validasi data ke database. Jika data yang dimasukkan valid, sistem
akan menampilkan halaman dashboard sebagai tanda bahwa pengguna
berhasil masuk ke dalam sistem.

b. Sequence Diagram Admin Mengelola Data Pengguna

@)
?;\/&X admin Sistem Database
Admin
Membuka menu data
pengguna
Validasi data
Walidasi data
L Simpan Status Pengzuna
Status Penyimpanan berhasil
R T R TR EEEEEPEE RS

i Menampilkan notifikasi berhasil
T

Gambar 4. 17 Sequence Diagram Mengelola
Data Pengguna

Pada Gambar 4.19 menggambarkan alur proses yang dilakukan
oleh admin dalam mengelola data pengguna pada sistem. Proses
dimulai Ketika  Sistem melakukan validasi data ke database,
kemudian admin menyimpan data pengguna. Setelah data berhasil
disimpan, sistem menampilkan notifikasi sebagai tanda bahwa proses
penyimpanan berhasil.

c. Sequence Diagram Admin Mengelola Data Materi
Berikut pada Gambar 4.20 merupakan sequence Diagram Admin

Mengelola Data Materi.
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@)

m admin Sistem Database

Admin

Membuka menu data i
Materi H

Kelola data maten
(tambah, edit hapus)

Kirim perubahan data materi
Status Perubahan disimpan

.
Menampilkan Notifikasi Berhasil

Gambar 4. 18 Sequence Diagram Mengel-
ola Data Materi

Pada Gambar 4.20 menggambarkan alur proses admin dalam
mengelola data materi pada sistem. Proses dimulai ketika admin
membuka menu data materi. Selanjutnya, admin melakukan
pengelolaan data materi seperti menambah, mengedit, atau menghapus
data yang tersedia. Kemudian, sistem mengirimkan perubahan data
materi ke database untuk diproses dan disimpan. Database kemudian
memproses data tersebut dan mengembalikan status bahwa
perubahan data telah berhasil disimpan. Terakhir, sistem
menampilkan notifikasi kepada admin sebagai informasi bahwa

proses pengelolaan data materi telah berhasil dilakukan.

d. Sequence Diagram Admin Mengelola Data Game Edukasi

O

m admin Sistem Database
Admin ; :
Membuka menu data :
Game Edukasi
! Kelola data Game
(tambah,edit hapus)
Elirim perubahan data Game Edukasi
L Status Perubahan disimpan
i Menampilkan Notifikasi Berhasil
ORISR
—!

-
H
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Pada Gambar 4.22 menggambarkan alur proses yang dilakukan
oleh admin dalam mengelola data game edukasi pada sistem. Proses
dimulai ketika admin membuka menu data game edukasi. Admin
dapat menambah, mengubah, atau menghapus data game edukasi.
Setelah data diproses dan disimpan ke database, sistem menampilkan
notifikasi bahwa pengelolaan data berhasil dilakukan.

e. Sequence Diagram Guru Upload Materi

()
) . form upload
fi= Menu Materi pioa Database
matert
Guru
I'ﬂﬂ Lmenn Menampilkan form
Upload Materi Upload Materi

i Menginput data materi
1 (file, deskripsi dil) Validasi data Maten

. simpan Diata Materi %
L Status Perubahan disimpan

]
i Menampilkan Notifikasi Berhasil

Gambar 4. 20 Sequence Diagram Guru Up-
load Materi

Pada Gambar 4.23 merupakan proses guru dalam mengunggah
materi pada sistem. Proses dimulai ketika guru memilih menu upload
materi pada menu materi. Lalu sistem menampilkan form upload
materi yang kemudian diisi oleh guru dengan menginput data materi

seperti file, deskripsi, dan informasi lainnya. Setelah data diinput,
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@ sistem melakukan validasi data materi dengan mengirimkan data
tersebut ke database.
f. Sequence Diagram Guru Upload Kuis
@ Berikut pada Gambar 4.24 merupakan sequence Diagram Guru

Upload kuis

@)
m Guru Menu Kuis Enapied Database

Kuis

Guru

- i :
Pilih menu Kuis |
. ( Menampilkan form

Kuis

| Menginput data kuis | | aidasi data Kuis

Status Validasi H]

U\ Simpan data ks

iy

= i
i Menampilkan Notifikasi Berhasil

Status Penymmpanan |

Gambar 4. 21 Sequence Diagram Guru Upload kuis

@ Pada Gambar 4.24 menunjukkan alur pengelolaan data kuis oleh
guru. Proses dimulai saat guru memilih menu kuis dan menginput data
melalui form yang tersedia. Sistem kemudian melakukan validasi dan

@ menyimpan data ke database. Setelah penyimpanan berhasil, sistem
menampilkan notifikasi kepada guru bahwa data kuis telah berhasil
dikelola.

(175) g. Sequence Diagram Guru Lihat Nilai Siswa
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Menu Nilai From Nilai Database
> !
Pilih menu Nilai |

H Menampilkan form

: Nilai

: | Mengisi data Nilai

i | SBiswa Validasi data Nilail

Simpan data Nilai

Status Validasi H:|

Status Penyimpanan |

iy

= s
i Menampilkan Notifikasi Berhasil

Gambar 4. 22 Sequence Diagram Guru Kelola Nilai

Gambar 4.25 menunjukkan proses pengelolaan nilai oleh guru

pada sistem. Proses dimulai ketika guru memilih menu nilai,

kemudian sistem menampilkan form nilai. Guru selanjutnya mengisi

data nilai siswa pada form tersebut.

Data yang telah diinput akan divalidasi oleh sistem ke database

untuk memastikan kebenaran dan kelengkapan data. Jika data

dinyatakan valid, maka sistem akan menyimpan data nilai ke dalam

database. Setelah proses penyimpanan berhasil, sistem menampilkan

notifikasi kepada guru sebagai tanda bahwa data nilai telah berhasil

disimpan.

h. Sequence Diagram Siswa Akses Materi

@)
m Siswa Mem Materi Halaman Materi Database
Siswa . '
N 1] Pilih memu ;
Materi '
Menampilkan
Halaman materi
i i Mengambil data
. . materi
- - Data Maten
: : 3
U Status Validasi
. Menampilkan Mate{:i

Gambar 4. 23 Sequence Diagram Siswa akses materi
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Pada Gambar 4.26 menunjukkan alur siswa dalam mengakses
materi pada sistem. Proses dimulai saat siswa memilih menu materi.
Sistem kemudian mengambil data materi dari database dan melakukan
validasi data. Setelah data dinyatakan valid, materi ditampilkan
sehingga siswa dapat melihat dan mempelajarinya.

I. Sequence Diagram Siswa Akses Kuis
Berikut pada Gambar 4.27 merupakan sequence Diagram Siswa akses

kuis.

Q
m Siswa Mem Kuis Halaman Kuis Database

Siswa
Pilih menu Kuis

MMenampilkan
Halaman Kuis

Mengambil data Kuis

Data Kuis

{ [ Data Kuis

Menampilkan Kuis

Gambar 4. 24 Sequence Diagram Siswa akses kuis

Pada Gambar 4.27 menunjukkan alur siswa dalam mengakses
kuis pada sistem. Proses dimulai saat siswa memilih menu Kuis.
Sistem kemudian mengambil dan memproses data kuis dari database.
Setelah proses selesai, sistem menampilkan kuis sehingga siswa dapat
mengerjakan soal yang tersedia.

J. Sequence Diagram Siswa Akses Game
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.

Menu Game

Halaman Game

Database

m Siswa

Siswa

Pilih menu i
Game '

MMenampilkan
Halaman Game

—

| Game

|| Mengambil data

i Data Game

Data Game

_ s

! Menampilkan Ga.mei

Gambar 4. 25 Sequence Diagram Siswa akses Game

Pada gambar 4.28 proses Sequence Diagram Siswa dalam

mengakses game edukasi pada sistem. Proses dimulai ketika siswa

memilih menu game, kemudian sistem menampilkan halaman game

yang tersedia. Selanjutnya sistem mengambil data game dari database

dan memproses data yang diterima. Setelah proses selesai, sistem

menampilkan game edukasi sehingga dapat dimainkan oleh siswa.

4.3.4 Class Diagram

Class Diagram merupakan

diagram yang digunakan untuk

menggambarkan struktur kelas, atribut, operasi, serta hubungan antar kelas

yang terdapat dalam sistem. Pada Perancangan Media Pembelajaran Interaktif

Berbasis Web di SDN 013 Tekulai Hulu, class diagram digunakan untuk

menunjukkan hubungan antara pengguna dan data yang dikelola dalam

sistem.
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User
id int 11
username varchar(30)
fnama varchar(110)
password wvarchar(233)
kategori warchar(30)
foto varchan(235)
login )
logout()
Admin Guru Siswa
id 1 id mt 11 id sint 11
e YT nama varchar(110) ais  varchar(110)
;1"1“ ata pengguna() email varchar(255) nama - varchar(110)
o f“‘.““[) alamat text kelas  varchar(235)
kelc'l“ Fuis () dukesiC) foto varchar(255) alamat text
celola game edukasi ) .
kelola perpus digital() kelola materi () foto : varchar233)
hatnisi() kelola kuis() akses matesi ()
kelola absensi() kelola absensi()y akses kuis()
lihat nilai () akses game edukasi()
akses perpus digital ()
Materi Kuis. -
Game Edulkasi
id_materi int 11 id_louis sint 11
judul varchar(110) pertanyaan  :text id_game sint 11
deskaipsi text opsia : varchar(233) nama_game :varchar(110)
file varchar(253) opsib : varchar(233)  — deskripsi stext
tambah mater: () —=fopsic : varchar(233) link_game : varchar(233)
- lihat materi() opsid : varchar(233) ~tambah game ()
~edit O jawaban : varchar(233)  tihat game()
- hapus() ~fambah kuis - ;:“ 00
- tihat fwis() sl
- edit ()
- hapus()
Perpustalcaan Digital Nilai Absensi
id_dongeng :int 11 id_materi int 11 id_absensi  :int1l
judul varchar{110) nis : varchar(110) Lol nis s varchar(110)
isi text L—id_kuis int 11 tanggal - date
gambar varchar{235) skor sint 11 status : varchar(233)
tanggal : date
- {E:’:hu:;:\i?g 0 - tambah absensi
edit) - fihat nilai() -editQ
- hapus) - hapus()

Gambar 4. 26 Class Diagram Sistem

Berdasarkan Gambar 4.30 Class Diagram Sistem, sistem memiliki satu kelas
utama yaitu User yang berfungsi sebagai induk (parent class) bagi tiga kelas
turunan, yaitu Admin, Guru, dan Siswa. Kelas User memiliki atribut berupa
id, username, nama, password, kategori, dan foto, serta operasi login() dan
logout() yang digunakan untuk proses autentikasi pengguna.
1. Kelas Admin merupakan pengguna yang memiliki hak akses penuh
terhadap sistem. Admin dapat mengelola data pengguna, mengelola ma-
teri pembelajaran, mengelola kuis, mengelola game edukasi, melihat nilai

siswa, serta melihat data absensi siswa. Oleh karena itu, kelas Admin
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memiliki hubungan dengan kelas Materi, Kuis, Game Edukasi, Nilai, dan
Absensi.

Kelas Guru berperan sebagai pengelola kegiatan pembelajaran. Guru
memiliki atribut berupa id, nama, email, alamat, dan foto. Guru dapat
mengelola materi pembelajaran, mengelola kuis, mengelola absensi
siswa, serta melihat nilai siswa. Hubungan tersebut ditunjukkan melalui
relasi antara kelas Guru dengan kelas Materi, Kuis, Absensi, dan Nilai.
Kelas Siswa merupakan pengguna yang memanfaatkan media
pembelajaran yang tersedia dalam sistem. Kelas Siswa memiliki atribut
id, nis, nama, kelas, alamat, dan foto. Siswa dapat mengakses materi
pembelajaran, mengerjakan kuis, memainkan game edukasi, Selain itu,
siswa juga dapat melihat hasil nilai dan data absensi yang dimilikinya.
Kelas Materi digunakan untuk menyimpan data materi pembelajaran
yang terdiri dari atribut id_materi, judul, deskripsi, dan file. Kelas ini
berhubungan dengan Admin dan Guru sebagai pengelola materi serta
Siswa sebagai pengguna yang mengakses materi pembelajaran.

Kelas Kuis digunakan untuk menyimpan data soal evaluasi pembelajaran
yang terdiri dari id_kuis, pertanyaan, opsi jawaban (opsi_a, opsi_b,
opsi_c, opsi_d), dan jawaban. Kelas ini dikelola oleh Admin dan Guru,
sedangkan Siswa dapat mengakses dan mengerjakan kuis yang tersedia.
Kelas Nilai digunakan untuk menyimpan hasil pengerjaan kuis siswa.
Kelas ini memiliki atribut id_materi, nis, id_Kkuis, skor, dan tanggal. Data
nilai digunakan oleh Guru untuk melakukan pemantauan hasil belajar

siswa serta dapat dilihat oleh Admin dan Siswa.
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7. Kelas Absensi digunakan untuk mencatat kehadiran siswa dalam
kegiatan pembelajaran. Kelas ini memiliki atribut id_absensi, nis,
tanggal, dan status. Data absensi dikelola oleh Guru dan dapat dipantau
oleh Admin serta dilihat oleh Siswa.

8. Kelas Game Edukasi digunakan untuk menyimpan data permainan
edukatif yang dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran
tambahan. Kelas ini memiliki atribut id_game, nama_game, deskripsi,
dan link_game. Data game dikelola oleh Admin dan dapat diakses oleh
Siswa.

Dengan adanya class diagram ini, struktur sistem, hubungan antar pengguna,

serta pengelolaan data dalam media pembelajaran interaktif berbasis web

dapat digambarkan secara jelas sehingga memudahkan proses implementasi
dan pengembangan sistem.

4.4 Implementasi Sistem
Berikut merupakan hasil Implementasi Sistem berdasarkan analisis dan

perancangan system pada tahap sebelumnya.

eeeeeeee

Gambar 4. 27 Halaman Login

Gambar 4.31 menunjukkan halaman login yang digunakan oleh pengguna

untuk mengakses sistem. Pengguna memasukkan username dan password,
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kemudian sistem melakukan validasi sebelum menampilkan halaman dashboard

sesuai hak akses pengguna.

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
B.INDONESIA KELAS VI

Selamat datang, Semangat belajar hari ini Admin

lgrme

J(d— L
¥,
W u -
Materi Pelajaran Game Edukasi Kuis.

e |
Lihat Mainkan ) Kerjakan -
- i i .
) s N o -
- |

Gambar 4. 28 Halaman dashboard admin

Gambar 4.32 ditampilkan halaman dashboard admin. Halaman ini

menampilkan menu utama yitu admin mengelola data pengguna, materi, kuis,

game edukasi, nilai, dan absensi.

DASHBOARD .
Materi
#ADashboard Admin
Home / Mater
B Data Materi + Tambah Materi
ADMIN
AUser 10 v entries per page
2tData Siswa No . Judul Deskripsi File - Aksl
Bab I Musisi Indonesia di Pentas Dunia Pada bab ini, siswa akan mempelajari tentang musisi Indonesi. s
£Jpata Guru .
BMateri 2 Bab 1 AKU BANGGA MENJADI ANAK INDONESIA  membahas tentang pentingnya mancintai tanah air, menghargai . “
S ®
Login sebagai Showing 10 2 of 2 entries
Admin
Gambar 4. 29 Menu Materi Admin dan Guru
(16 (22 Gampar 4.33 allamplikan nalaman menu mareri, Untuk mengeiola data

materi pembelajaran. admin dapat menambah, mengubah, dan menghapus materi
yang akan ditampilkan kepada siswa. Selain itu, halaman ini juga menampilkan

daftar materi yang telah tersimpan dalam sistem.
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SDN 013 TEKULAI HAHLU Admi -
#ADashboard Admin .
Tambah Materi

‘:‘Jnser 4+ Tambah Materi X Reset
FosrE Judul Materi ﬁ
CREmEm Deskripsi
Bmvateri Choose File  No file chosen
#Kuis Upload file PDF

Gambar 4. 30 Tambah Materi Admin dan Guru

(162) Gambar 4.34 di atas menampilkan halaman Tambah Materi yang

digunakan admin untuk menambahkan materi pembelajaran. Admin dan guru

dapat mengisi judul materi, deskripsi, serta mengunggah file materi dalam format

@ PDF. Setelah data diisi, materi dapat disimpan ke dalam sistem.
SDN 013 TEKULAI HULU Admin &
Kuis
#ADashboard Admin Home / Kuis
? Data Kuis + Tambah Kuis
10 v  entries per page Search.
2User
A a8 c D Jawaban Aksi
Z2Data Siswa
Riko Beni Dani duna =] ®
£Data Guru .
Takut tidak Datang Takut dimarahi guru Tidak membawa A 4
Buater memiliki teman tarlambat buku .
Fuis B —— Thwtans Jepang B &
Login sebagai
Admin .

Gambar 4. 31 Menu Kuis Admin dan Guru

Gambar 4.35 menampilkan halaman Kuis pada admin yang digunakan
untuk mengelola data kuis. Halaman ini menampilkan daftar soal kuis beserta
pilihan jawaban dan kunci jawabannya. Admin dan guru dapat menambahkan,

mengubah, atau menghapus data kuis melalui fitur yang tersedia pada sistem.
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SDN 013 TEKULAI HUHLU
DASHBOARD Tambah Kuls
#ADashboard Admin Home / Kuis / Tambah Kuls

+ Tambah Soal Kuis

ADMIN

Pertanyaan
SUser
282Data Siswa Opsi A
£JData Guru
Opsi B
Bateri
#Kuis . Opsi C
Login sebagal:
Admin
Opsi D

Gambar 4. 32 Tambah Kuis Admin dan Guru

Gambar 3.32 di atas menampilkan halaman Tambah Kuis yang digunakan
admin dan guru untuk menambahkan soal kuis ke dalam sistem. Admin dapat

mengisi pertanyaan, pilihan jawaban, dan kunci jawaban sebelum menyimpan

data kuis.

SDN 013 TEKULAI HULU Admin & ~
DASHBOARD

#AyDashboard Admin
Home / Game
@B Data Game + Tambah Game
ZUser 10 v entries per page Search...
442Data Siswa Na Nema Game Daskripsi Aksi
1 sinonim kata Game sinanim kata 4 Mainkan .
£oata Guru
2 Susun Kata Manyusun huruf menjadi kata yang benar a2 B
BM\ateri
Showing 1 1o 2 of 2 entries
#Kuis
Login sebagai
Admin Caopyright @ SDN 013 TEKULAI HULU 2026

Gambar 4. 33 Menu Game Admin

Gambar 4.33 di atas menampilkan halaman Game Edukasi admin untuk
mengelola data game. Halaman ini menampilkan daftar game beserta
deskripsinya. Admin dapat menambahkan, mengubah, menghapus, atau

menjalankan game yang tersedia pada sistem.

SDN 013 TEKULAI HULU Admin & ~
DASHEOARD

Tambah Game

ArDashboard Admin Home / Game ! Tambah Game

+ Tambah Game

Nama Game

ADMIN

2user

4siData Siswa

£dData Guru

Bvateri Link Gamme

contoh: gam

#ruis

Login sebagei
Admin
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Gambar 4.38 di atas menampilkan halaman Tambah Game yang
digunakan admin untuk menambahkan game edukasi ke dalam sistem. Admin

dapat mengisi nama game, deskripsi, dan link game sebelum menyimpan data.

SDN 013 TEKULAI HULU Admin 2 -
e il Nilai Siswa
#Dashboard Admin .

Ll Data Nilai

mmmmm

10 ~  entries per page

2Use

No NiS Nama K Skor Tanggal
4skData Siswa

1 123456 Ainur Rahmadina Kuls tidak dit (3 ] 15052026
£Jata Guru 2 3159599485 AULIA Kuis fida [ o ] 14.05.2026

3 3156518081 NADINE AKTHAFUNNISSA Kuls fidak di (100 ] 13052028
BMateri

4 3159500495 AULIA Kuis tidak ditemukan 67 13-05-2026
s s vmwem  ADRAAZZARA K ok © o

Gambar 4. 35 Menu Nilai Admin dan Guru

Gambar 4.36 di atas menampilkan halaman Nilai Siswa yang digunakan
admin dan guru untuk melihat hasil kuis siswa. Halaman ini menampilkan data

siswa, nama kuis, skor yang diperoleh, serta tanggal pelaksanaan kuis.

Absensi
#ADashboard Admin  Absen Hari Ini

Home / Absens

owiN
Data Absensi + Tambah Absensi
SUser
10~ entries per page Search
Zs2Data Siswa
No NiS Nama Kelas Tanggal Status Aksi
£dData Guru 1 0131117488 ULPA AULEYANI vi 2026-05-13 Hadir 7 .
Bhater 2 3156518091 NADINE AKTHAFUNNISSA v 2026-05-13 Hadir 7 .
o 3 3150500405 AULIA 2026-05-13 Wot ’ .
uis
Login sebagai: 4 3159500426 ADIRAAZZAHRA 2026-05-13 in 7 .
Admin

Gambar 4. 36 Menu Absensi dan Guru
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Gambar 4.37 ditampilkan halaman menu absensi yang digunakan untuk

mengelola data kehadiran siswa. Halaman ini menampilkan informasi absensi

siswa, seperti NIS, nama, kelas, tanggal, dan status kehadiran. Selain itu, guru

atau admin dapat menambah, mengubah, dan menghapus data absensi melalui

menu yang tersedia.

Status

““
1

3
4
5

3

i Simpan Semua

3159509426

123456

3159599495

4032110100

3156518091

0131117496

ADIRA AZZAHRA

Ainur Rahmadina

AULIA

M. Getna Maulana

'NADINE AKTHAFUNNISSA

ULPA AULEYANI

Hadir

Hadir

Hadir

Hadir

Hadir

Hadir

Gambar 4. 37 Menu Tambah Absensi guru

Pada Gambar 4.43 merupakan halaman pengisian absensi siswa. Melalui

halaman ini, admin dan guru dapat mengisi status kehadiran siswa dan

menyimpan data absensi yang akan tersimpan dalam sistem.

SDN 013 TEKULAI HULU

DASHBOARD

ADashboard Admin

ADMIN

AUser

22Data Siswa

£dData Guru

Bateri

Fiuis

Login sebagai
Admin

Data Siswa

Home / Data Siswa
i= Data Siswa
10 v entries per page

No NIS

1 3156518091
2 3159508495
3 0131117496

4 3150506426

Nama

NADINE AKTHAFUNNISSA.

AuLIA

ULPAAULEYANI

ADIRAAZZAHRA

i

vi

VI

vi

Alamat

Tekulal Hulu

Thulal Huls

Tekulai Hulu

Tekulal Bugis

Gambar 4. 38 Data Siswa

Foto

+ Tambah Siswa

« @
« @

«@

Pada Gambar 4.44 ditampilkan halaman data siswa yang digunakan untuk

mengelola informasi siswa dalam sistem. Halaman ini menampilkan data siswa

yang telah melakukan registrasi, seperti NIS, nama, kelas, alamat, dan foto. Selain
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@ itu, admin dapat melihat, menambah, mengubah, dan menghapus data siswa
melalui menu yang tersedia.
e Guru Mapel
roastboard Admin ! Guru Mape!
22Data Siswa Email -
. afrilindalinda@gmail.com
BMateri Af:w‘:ﬂahan
#Kuis .
Lagin sebagai # Eit -
(6 ) Gambar 4. 39 Data Guru
Pade ~ . .. L, . . _.ruberupa

nama, email, alamat, dan foto. Melalui halaman ini, admin dapat melihat,

menambah, mengubah, dan menghapus data guru yang tersimpan dalam sistem.

SDN 013 TEKULAI HULY Guru &

MEDIA PEMBELAJARAN
B.INDONESIA KELAS VI

ang, Semangat belajar hari ini Linda

(5] &

Materi Kuis

&

Absensi

Gambar 4. 40 Dashboard Guru

@ Pada Gambar 4.46 merupakan Halaman utama menampilkan beberapa menu
utama yaitu Materi, Kuis, Absensi siswa , dan Nilai siswa yang dirancang untuk

membantu guru mengelola proses pembelajaran.
Register - SDN 013 Tekulai Hulu

Nama Lengkap

NISN

Kelas

ll Alamat

Password
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Pada Gambar 4.47 merupakan Halaman registrasi siswa digunakan untuk
pendaftaran akun siswa sebelum dapat mengakses sistem pembelajaran. Terdapat
beberapa form yang harus diisi, yaitu nama lengkap, NISN, kelas, alamat, dan
password. Selain itu, tersedia tombol Register untuk menyimpan data pendaftaran

serta tautan menuju halaman login bagi siswa yang sudah memiliki akun.

SDN 013 TEKULAI HULU

(o]

MEDIA PEMBELAJARAN
B.INDONESIA KELAS VI

1t datang, gat belajar harl ini NADINE AKTHAFUNNISSA

1 [e=
=) &
Materi Kuis

A -
= - 4
L8 ey
e =
Game
fa A
N 013 TEKULAI HULU 202

Gambar 4. 42 Dashboard Siswa

Pada Gambar 4.48 merupakan Halaman utama menampilkan beberapa menu
utama yaitu Materi, Kuis, Game , dan perpustkan digital siswa yang dirancang

untuk membantu guru mengelola proses pembelajaran.

SDN 013 TEKULAI HULU

& Materi Pembelajaran

Bab Il Musisi Indonesia di Pentas Bab 1 AKU BANGGA MENJADI
Dunia ANAK INDONESIA
Pada bab iri, siswa akan mempelajari tentang membahas tentang pentingnya mencintai tanah
musisi Indonesia yang bethasil menunjukkan air, menghargai keberagaman, dan menjaga
prestasi hingga dikenal di berbagal negara. persatuan bangsa |ndonesia
__ Baca Materi __| Baca Materi
« Kembali « Kembali

Copyright © SDN 013 TEKULAI HULU 2026

Gambar 4. 43 Menu Materi siswa

Pada gambar 4.49 merupakan menu materi siswa, siswa dapat melihat judul
materi beserta penjelasan singkat mengenai isi materi yang tersedia. Selain itu,
terdapat tombol “Baca Materi” untuk membuka materi pembelajaran dan tombol

“Kembali” untuk kembali ke halaman sebelumnya.
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SDN 013 TEKULAI HULU Siswa & 7

Kuis
Apa arti bangga menjadi anak Indonesia?

O Membenci budaya lain
Sikap malas
Mencintal tanah air dan budaya Indonesia

7 Meniru budaya luar negeri

Berikut yang termasuk keberagaman Indonesia adalah ....

7 Suku bangsa dan bahasa daerah
7 Gedung Bertingkat

Suku uar negeri

Gambar 4. 44 Kuis Siswa

Pada gambar 4.50 merupakan kuis siswa, siswa dapat melihat soal-soal pilihan
ganda yang harus dijawab sesuai materi yang telah dipelajari. Selain itu, tersedia
tombol “Kembali” untuk kembali ke halaman sebelumnya dan tombol “Kirim
Jawaban” untuk mengirim hasil jawaban kuis ke sistem sehingga guru dapat

melihat hasil pengerjaan siswa

SDN 013 TEKULAI HULU

# Game Edukasi

Susun Kata sinonim kata
Menyusun huruf menjadi kata yang benar Game sinonim kata
B Mainkan & Mainkan
Kembali
Copyright © SDN 013 TEKULAI HULU 2026

Gambar 4. 45 Menu Game Siswa
Pada gambar 4.51 merupakan game siswa, Pada halaman ini tersedia dua jenis
permainan edukasi, yaitu game susun kata dan sinonim kata yang dapat dimainkan

siswa untuk melatih kemampuan berpikir dan memahami materi pembelajaran.
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Berikut disajikan hasil pengujian sistem berdasarkan aspek functionality dan

usability yang telah dirancang dan diimplementasikan pada tahap sebelumnya.

4.5.1 Pengujian Functionality

Berikut merupakan hasil pengujian functionality sistem yang dilakukan

menggunakan teknik kuesioner yang diberikan secara langsung kepada

pengguna. Pengujian ini dilaksanakan pada hari Senin, 15 Juni 2026.

a. Pengujian Functionality Sistem Admin

sistem oleh admin.

Berikut pada Tabel 4.5 merupakan hasil pengujian functionality

Tabel 4. 5 Hasil Pengujian Functionality Admin

No Proses Deskripsi Penguji | Sukses/
Berhasil
1 | Login Aktivitas autentifikasi Guru Berhasil
user
2 Menu Materi | Aktivitas untuk melihat Guru Berhasil
materi
3 | Tambah,Edit, | Aktivitas Tambah, Edit, Guru Berhasil
Hapus Materi | Hapus pada data menu
Materi
4 Menu Kuis Aktivitas untuk melihat Guru Berhasil
Kuis
5 | Tambah,Edit, | Aktivitas Tambah, Edit, Guru Berhasil
Hapus Kuis Hapus pada data menu
kuis
6 Menu Game | Aktivitas untuk melihat Guru Berhasil
game edukasi
7 | Tambah, Aktivitas Tambah, Edit, Guru Berhasil
Edit, Hapus Hapus pada data menu
game edukasi
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Tabel 4.5 Pengujian Functionality Admin (Lanjutan)
No Proses Deskripsi Penguji | Sukses/
Berhasil
10 | Nilai Siswa Aktivitas untuk melihat Guru Berhasil
menu nilai siswa
11 | Absensi Aktivitas untuk melihat Guru Berhasil
siswa menu absensi siswa
12 | Tambah, Aktivitas Tambah, Edit, Guru Berhasil
Edit, Hapus | Hapus pada data menu
absensi siswa
13 | Data siswa Aktivitas untuk melihat Guru Berhasil
menu data siswa
14 | Tambah, Aktivitas Tambah, Edit, Guru Berhasil
Edit, Hapus | Hapus pada data menu
data siswa Data siswa
15 | Data guru Aktivitas untuk melihat Guru Berhasil
menu dta guru
16 | Tambah, Aktivitas Tambah, Edit, Guru Berhasil
Edit, Hapus | Hapus pada data menu
data guru data guru
17 | Logout Aktivitas keluar dari Guru Be rhasil
sistem

Page 105 of 118 - Integrity Submission

Tabel 4.5 merupakan hasil pengujian functionality sistem oleh
admin dapat dilihat bahwa seluruh fitur pada halaman admin telah
berfungsi sesuai dengan tujuan pengembangan sistem. Proses
pengujian dilakukan oleh guru dengan mencoba setiap menu yang
tersedia, mulai dari proses login hingga pengelolaan data materi, kuis,
dan game edukasi. Setiap fitur diuji untuk memastikan sistem mampu
menampilkan, menambah, mengubah, serta menghapus data dengan
baik. Dari hasil pengujian tersebut diperoleh bahwa semua fungsi ber-
jalan sukses.

Pengujian Functionality Sistem Guru

Berikut pada Tabel 4.6 merupakan hasil pengujian functionality

sistem oleh guru.
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Tabel 4. 6 Pengujian Functionality Guru
No Proses Deskripsi Penguji | Sukses/
Berhasil
1 | Login Aktivitas autentifikasi Guru Berhasil
user
2 Menu Materi | Aktivitas untuk melihat Guru Berhasil
materi
3 | Tambah,Edit, | Aktivitas Tambah, Edit, Guru Berhasil
Hapus Materi | Hapus pada data menu
Materi
4 | Menu Kuis Aktivitas untuk melihat Guru Berhasil
Kuis
5 | Tambah,Edit, | Aktivitas Tambah, Edit, Guru Berhasil
Hapus Kuis Hapus pada data menu
kuis
6 Nilai Siswa Aktivitas untuk melihat Guru Berhasil
menu nilai siswa
7 | Absensi Aktivitas untuk melihat Guru Berhasil
siswa menu absensi siswa
8 | Tambah, Aktivitas Tambah, Edit, Guru Berhasil
Edit, Hapus | Hapus pada data menu
absensi siswa | absensi
9 | Logout Aktivitas keluar dari Guru Berhasil
sistem

Tabel 4.6 merupakan hasil pengujian functionality sistem oleh

Page 106 of 118 - Integrity Submission

guru dapat dilihat bahwa seluruh fitur pada halaman admin telah

berfungsi sesuai dengan tujuan pengembangan sistem. Proses
pengujian dilakukan oleh guru dengan mencoba setiap menu yang
tersedia, mulai dari proses login hingga logout. Setiap fitur diuji untuk
memastikan sistem mampu menampilkan, menambah, mengubah,
serta menghapus data dengan baik. Dari hasil pengujian tersebut bah-
wa semua fitur berjalan sukses.

Pengujian Functionality Sistem Siswa

Berikut pada Tabel 4.7 merupakan hasil pengujian functionality

sistem oleh.
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Tabel 4. 7 Pengujian Functionality Siswa
No Proses Deskripsi Penguji | Sukses/
Berhasil
1 Registrasi Aktivitas membuat Siswa Berhasil
akun siswa
2 | Login Aktivitas  autentifikasi Siswa Berhasil
user
3 | Menu Materi | Aktivitas untuk melihat Siswa Berhasil
materi
4 | Menu Kuis Aktivitas untuk Siswa Berhasil
mengerjakan menu Kuis
5 | Menu Geme | Aktivitas untuk melihat Siswa Berhasil
edukasi dan main game edukasi
7 | Logout Aktivitas keluar dari Siswa Berhasil
sistem

Tabel 4.6 merupakan hasil pengujian functionality sistem oleh

guru dapat dilihat bahwa seluruh fitur pada halaman admin telah

berfungsi

sesuai

dengan tujuan pengembangan sistem. Proses

pengujian dilakukan oleh guru dengan mencoba setiap menu yang

tersedia, mulai dari proses login hingga logout. Setiap fitur diuji untuk

memastikan sistem mampu menampilkan, menambah, mengubah,

serta menghapus data dengan baik. Dari hasil pengujian tersebut

bahwa semua fitur berjalan sukses.

4.5.2 Pengujian Usabillity

Berikut merupakan hasil pengujian usability sistem yang dilakukan

menggunakan teknik kuesioner yang diberikan secara langsung kepada

pengguna. Pengujian ini bertujuan untuk kepuasan pengguna terhadap sistem.

Pengujian dilaksanakan pada hari Senin, 15 Juni 2026.
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Berikut pada Tabel 4.8 merupakan daftar pertanyaan usability yang
diberikan kepada responden untuk mengetahui tingkat kepuasan dan
kemudahan pengguna dalam menggunakan sistem.

Tabel 4. 8 Daftar Pertanyaan Pengujian Usability

No Pertanyaan

1 | Tampilan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Web mudah
dipahami.

2 Fitur-fitur yang tersedia pada sistem mudah ditemukan dan
digunakan.

3 Sistem dapat diakses dan digunakan dengan mudah.

4 | Fitur-fitur yang tersedia pada sistem berjalan sesuai kebutuhan
pengguna.

5 | Sistem membantu pengguna dalam melaksanakan aktivitas
pembelajaran dan pengelolaan data.

6 | Tampilan sistem menarik dan nyaman digunakan.

7 | Waktu yang dibutuhkan untuk mempelajari penggunaan sistem
relatif singkat.

8 Pengguna tidak mengalami kesulitan saat berpindah dari satu fitur
ke fitur lainnya.

9 Pesan kesalahan yang ditampilkan sistem mudah dipahami oleh
pengguna.

10 | Secara keseluruhan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Web
mudah digunakan dan memuaskan pengguna.

Tabel 4.8 merupakan pertanyaan pada pengujian usability, evaluasi  dil-
akukan untuk mengetahui tingkat kepuasan pengguna. Pengujian mencakup
aspek tampilan sistem, kemudahan akses fitur, kenyamanan penggunaan,
hingga kemampuan sistem dalam membantu proses pembelajaran dan
pengelolaan data. Selain itu, penilaian juga dilakukan terhadap kejelasan pe-
san kesalahan serta kemudahan pengguna dalam memahami cara kerja sistem.

Berikut pada Tabel 4.9 merupakan hasil rekapitulasi jawaban responden

terhadap pengujian usability sistem.
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Tabel 4. 9 Hasil Rekapitulasi Jawaban Responden

No STS TS CS S SS
P1 0 0 0 6 14
P2 0 0 0 6 14
P3 0 0 0 6 14
P4 0 0 0 7 13
PS 0 0 0 7 13
P6 0 0 0 3 17
P7 0 0 0 5 15
P8 0 0 0 3 17
P9 0 0 0 5 15
P10 0 0 0 5 15

Jumlah 53 147

Tabel 4.6 merupakan hasil rekapitulasi jawaban responden Pengujian

dilakukan kepada 20 responden dengan 10 pertanyaan untuk mengetahui

tingkat kepuasan pengguna terhadap sistem, berdasarkan hasil rekapitulasi

jawaban responden, diperoleh sebanyak 53 jawaban menyatakan setuju dan

147 jawaban menyatakan sangat setuju Hasil tersebut menunjukkan bahwa

sebagian besar responden memberikan penilaian positif terhadap tampilan,

kemudahan penggunaan, dan fitur pada sistem.

Berikut pada Tabel 4.10 merupakan hasil

perhitungan  usability

berdasarkan rekapitulasi jawaban dari 20 responden dengan 10 pertanyaan.
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Tabel 4. 10 Hasil Perhitungan Skor Pengujian Usability

Responden Jumlah Skor Jumlah x Skor
Sangat Tidak Setuju 0 1 0
Tidak Setuju 0 2 0
Cukup Setuju 0 3 0
Setuju 53 4 212
Sangat Setuju 147 5 735
Total Skor 947

Tabel 4.10, hasil perhitungan skor pengujian usability memperoleh total
skor sebesar 847. Nilai tersebut diperoleh dari jawaban responden yang
didominasi oleh kategori setuju dan sangat setuju. Hasil ini menunjukkan
bahwa Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Web memiliki tingkat usabil-
ity yang baik serta mudah digunakan oleh pengguna.

Nilai usability diperoleh menggunakan persamaan 1 dan persamaan 2.
Pada perhitungan ini, U merupakan nilai usability, P merupakan total skor
jawaban responden, Q merupakan skor maksimal, R merupakan jumlah
responden, dan S merupakan jumlah pertanyaan. Perhitungan nilai usability
dilakukan berdasarkan hasil jawaban dari 20 responden dengan 10 pertanyaan
yang telah diberikan.

Adapun proses perhitungan nilai usability adalah sebagai berikut:

a. Total Skor (P)

P = Z(jumlah jawaban x skor)
P = (147 x 5) + (53 x 4)
P= 735+212
P =947

b. Skor Maksimal (Q)
Q=RxSx5
Q=20x10x%x5
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Q =1000
c. Nilai Usability (U)
U=P/Q
U =947
1000
U=0,95
Berdasarkan hasil perhitungan diperoleh nilai Rata-rasa Persentase

penilaian 94,7 atau dibulatkan menjadi 95% menunjukkan bahwa sistem
dalam Kkategori Sangat baik. Sehingga sistem yang dibagun membntu

kegiatan proses belajar dan mengajar di SDN 013 Tekulai Hulu.
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BAB V

PENUTUP

5.1 KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa
proses pembelajaran di SDN 013 Tekulai Hulu masih menggunakan metode
konvensional sehingga siswa kurang aktif dan mudah merasa bosan saat belajar.
Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini berhasil merancang media
pembelajaran interaktif berbasis web yang dapat membantu guru dalam
menyampaikan materi secara lebih menarik dan memudahkan siswa dalam
mengakses materi pembelajaran kapan saja.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini berhasil merancang
sebuah media pembelajaran interaktif berbasis website yang disesuaikan dengan
kebutuhan guru dan siswa kelas VI pada mata pelajaran Bahasa Indonesia. Proses
pengembangan sistem dilakukan menggunakan metode Waterfall melalui
beberapa tahapan, mulai dari identifikasi masalah, pengumpulan data, analisis
kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, hingga pengujian sistem. Dalam
tahap perancangannya, sistem dimodelkan menggunakan diagram UML agar alur
dan fungsi sistem dapat tersusun secara terstruktur dan mudah dipahami.

Media pembelajaran yang dihasilkan memiliki beberapa fitur utama, seperti
materi pembelajaran, kuis interaktif, game edukasi, absensi, serta pengolahan nilai
siswa. Sistem dibangun menggunakan Bahasa pemrograman PHP dengan
framework Codelgniter 3 dan database MySQL sehingga mampu mendukung
proses pembelajaran secara lebih efektif dan efisien. Berdasarkan hasil pengujian

sistem menggunakan metode Black Box Testing, seluruh fitur yang tersedia dapat
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berjalan sesuai dengan fungsi yang telah direncanakan. Dengan adanya me-

dia pembelajaran berbasis web ini, proses pembelajaran di SDN 013 Tekulai Hu-
lu menjadi lebih menarik, fleksibel, dan mampu meningkatkan keterlibatan siswa
dalam kegiatan belajar.

5.2 SARAN

Penelitian mengenai media pembelajaran interaktif berbasis web ini masih
memiliki beberapa keterbatasan sehingga diperlukan pengembangan lebih lanjut
pada penelitian berikutnya. Sistem yang telah dirancang diharapkan dapat
dikembangkan agar tidak hanya digunakan oleh siswa kelas VI, tetapi juga dapat
diterapkan pada jenjang kelas lainnya di SDN 013 Tekulai Hulu. Selain itu, media
pembelajaran ini diharapkan tidak hanya berfokus pada mata pelajaran Bahasa
Indonesia, melainkan dapat diperluas ke berbagai mata pelajaran lain agar manfaat
sistem menjadi lebih optimal.

Pengembangan selanjutnya juga dapat dilakukan dengan menambahkan
fitur-fitur yang lebih lengkap, seperti video pembelajaran, forum diskusi, maupun
media komunikasi antara guru dan siswa sehingga interaksi pembelajaran dapat
berlangsung dengan lebih aktif. Selain itu, penelitian berikutnya diharapkan dapat
melakukan implementasi sistem pada sekolah lain agar dapat diketahui tingkat
efektivitas penggunaan media pembelajaran berbasis web dalam ruang lingkup
yang lebih luas. Pihak sekolah diharapkan dapat terus mendukung penggunaan
media pembelajaran berbasis web dengan memberikan pendampingan dan
dorongan kepada guru dalam mengembangkan materi pembelajaran yang lebih
kreatif dan interaktif. Selain itu, sekolah juga diharapkan dapat melakukan
evaluasi secara berkala terhadap penggunaan sistem agar media pembelajaran

yang digunakan tetap sesuai dengan kebutuhan guru dan siswa.
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