FREQUENCY OF PLAYING ONLINE GAME HONKAI STAR RAIL AND
ENGLISH READING INTEREST : A CORRELATIONAL STUDY TO THE
WHATSAPP GROUP OF PERSERIKATAN FIREFLY
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ABSTRACT

Al - Azmi. 502211010027. 2025. Thesis. Frequency of Playing Online Game
Honkai Star Rail and English Reading Interest: A Correlational Study to the
WhatsApp Group of Perserikatan Firefly. English Language Education
Study Program. Faculty of Teacher Training and Education. Indragiri
Islamic University.

The frequency of playing online games can influence students’ literacy,

articularly their interest in reading. This study investigates the correlation between

epu) Sunpurjiy emdr) yey

éhe frequency of playing Honkai Star Rail and English reading interest among
ﬁmembers of the Perserikatan Firefly WhatsApp group. Using a quantitative
correlational design and Pearson’s correlation test, data were collected from 99
respondents. The analysis revealed a positive and significant correlation (r = 0.469,
p < 0.05) between the two variables, indicating that the more frequently students
play Honkai Star Rail, the higher their interest in reading tends to be. In conclusion,
this study provides evidence that online games, when involving rich narratives and
textual interaction, may serve as an alternative medium to foster reading interest,
offering valuable insights for educators and researchers in the field of language

learning.

Keywords: Online Games, Honkai Star Rail, Reading Interest, Literacy,
Correlation.
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ABSTRAK

* UNIVE
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Al - Azmi. 502211010027. 2025. Skripsi. Frekuensi Bermain Game Online Honkai
Star Rail dan Minat Baca Bahasa Inggris: Studi Korelasional pada Grup
WhatsApp Perserikatan Firefly. Program Studi Pendidikan Bahasa Inggris.
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas Islam Indragiri.
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Frekuensi bermain game online dapat memengaruhi literasi siswa,
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hususnya minat membaca. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hubungan

Q

-antara frekuensi bermain Honkai Star Rail dengan minat membaca bahasa Inggris
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pada anggota grup WhatsApp Perserikatan Firefly. Penelitian menggunakan desain

vl

kuantitatif korelasional dengan uji korelasi Pearson dan melibatkan 99 responden.
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"Hasil analisis menunjukkan adanya hubungan positif dan signifikan (r = 0.469, p <
0.05) antara kedua variabel. Temuan ini mengindikasikan bahwa semakin sering

siswa bermain Honkai Star Rail, semakin tinggi pula minat mereka dalam
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membaca. Kesimpulannya, penelitian ini memberikan bukti bahwa game online

:f E yang kaya narasi dan interaksi teks dapat menjadi media alternatif untuk
E: = menumbuhkan minat membaca, sekaligus memberikan wawasan bagi pendidik dan

peneliti dalam pembelajaran bahasa.

Kata Kunci: Game Online, Honkai Star Rail, Minat Membaca, Literasi, Korelasi
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|. Dilarang memperbanyak atau mendistribusikan dokumen ini untuk tujuan komersial tanpa izin tertulis dari penulis atau pihak berwenang.
Penggunaan untuk kepentingan akademik, penelitian, dan pendidikan diperbolehkan dengan mencantumkan sumber.

2. Penggunaan tanpa izin untuk kepentingan komersial atau pelanggaran hak cipta dapat dikenakan sanksi sesuai dengan UU Hak Cipta di Indonesia.
Plagiarisme juga dilarang dan dapat dikenakan sanksi.

3. Universitas hanya berhak menyimpan dan mendistribusikan dokumen ini di repositori akademik, tanpa mengalihkan hak cipta penulis, sesuai dengan
peraturan yang berlaku di Indonesia.
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