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APPENDICES 

APPENDIX 1 

Table Respondent Frequency of Playing Honkai Star Rail 

NO 
Questionnaire 

(Pertanyaan) 

Strongly 
Agree 

(Sangat 
Setuju) 

(5) 

Agree 
(Setuju) 

(4) 

Neutral 
(Netral) 

(3) 

Disagree  
(Tidak 
Setuju) 

(2) 

Strongly 
Disagree 
(Sangat 
Tidak 

Setuju)  
(1) 

1.  

I play Honkai 

Star Rail at least 
5 days weekly. 

 

(Saya 
bermain Honkai 

Star Rail 
setidaknya 5 hari 

seminggu). 

52 21 14 9 3 

2.  

I play Honkai 
Star Rail 10+ 

hours weekly. 
 

(Saya 

bermain Honkai 
Star Rail 10+ 

jam setiap 
minggu). 

14 16 34 27 8 

3.  

I’ve 

played Honkai 
Star Rail 

consistently for 
6+ month. 

 

(Saya telah 
bermain Honkai 

Star Rail secara 
konsisten selama 

6+ bulan). 

57 20 15 5 2 

4.  

I prioritize daily 

session 

gameplay. 
 

43 32 19 2 3 



 

 

(Saya 

memprioritaskan 

sesi bermain 
harian). 

5.  

My weekend 
gameplay 

sessions exceed 

3 hours. 
 

(Sesi bermain 
game akhir 

pekan saya 

melebihi 3 jam). 

22 32 30 8 7 

6.  

I feel 

disappointed if I 
miss daily play. 

 

(Saya merasa 
kecewa jika saya 

melewatkan 
permainan 

harian). 

22 22 34 17 4 

7.  

I read all 
character 

dialogues. 
 

(Saya membaca 

semua dialog 
karakter). 

15 28 30 19 7 

8.  

I analyze Honkai 
Star Rail item 

descriptions 

carefully. 
 

(Saya 
menganalisis 

deskripsi item 

Honkai Star Rail 
dengan hati-

hati). 

24 33 29 10 3 

9.  

I pay attention to 

Honkai Star Rail 
lore texts. 

 

(Saya 
memperhatikan 

28 44 19 6 2 



 

 

teks alur cerita 

Honkai Star 

Rail). 

10.  

I replay quests to 

understand the 
story better. 

 

(Saya 
memainkan 

ulang misi untuk 
lebih memahami 

cerita). 

10 13 28 25 23 

11.  

I set personal 
goals (e.g., 

finishing stories 
or completing 

end game 

challenges). 
 

(Saya 
menetapkan 

tujuan pribadi 

misalnya, 
menyelesaikan 

cerita atau 
menyelesaikan 

tantangan 

permainan). 

31 38 23 6 1 

12.  

I screenshot in-

game texts for 
later review. 

 

(Saya 
mengambil 

tangkapan layar 
teks dalam game 

untuk ditinjau 

nanti). 

21 26 24 16 12 

13.  

Unlocking lore 

motivates me to 
complete hard 

quests. 
 

(Membuka alur 

cerita 
memotivasi saya 

24 38 24 7 6 



 

 

untuk 

menyelesaikan 

misi yang lebih 
sulit). 

14.  

I change 
strategies based 

on quest 

descriptions. 
 

(Saya mengubah 
strategi bermain 

berdasarkan 

deskripsi misi). 

34 41 19 3 2 

15.  

I feel 

emotionally 
invested in the 

story. 

 
(Saya merasa 

terikat secara 
emosional 

dengan cerita 

Honkai Star 
Rail). 

41 35 16 4 3 

16.  

I actively discuss 
about Honkai 

Star Rail lore in 

groups or 
communities. 

 
(Saya aktif 

berdiskusi 

mengenai alur 
cerita Honkai 

Star Rail di grup 
atau komunitas). 

13 26 41 9 10 

17.  

I help others 

understand 
Honkai Star Rail 

game mechanics. 
 

(Saya membantu 
orang lain 

memahami 

mekanisme 
permainan 

22 37 31 7 2 



 

 

Honkai Star 

Rail). 

18.  

I compare 
Honkai lore with 

other sci-
fi/fantasy works. 

 

(Saya 
membandingkan 

alur cerita 
Honkai Star 

Rail dengan 

karya fiksi 
ilmiah/fantasi 

lainnya). 

13 25 38 13 10 

19.  

I discuss 

character lore in 

the group or 
communities 

 
(Saya membahas 

cerita karakter 

di grup 
atau komunitas). 

11 37 37 9 5 

20.  

I relate the 
game's themes 

(e.g., sacrifice 

and the power of 
friendship) to 

real life. 
 

(Saya 

menghubungkan 
tema permainan 

misalnya, 
pengorbanan dan 

kekuatan 

persahabatan 
dengan 

kehidupan 
nyata). 

15 32 35 10 7 

21.  

I use game 
words (e.g., 

"Aeons") in real 

conversations on 

18 30 26 16 9 



 

 

the group or 

communities. 

 
(Saya 

menggunakan 
kata-kata dalam 

permainan 

misalnya 
"Aeons" dalam 

percakapan nyata 
di grup atau 

komunitas). 

22.  

I feel confident 
discussing about 

Honkai Star Rail 
in English. 

 

(Saya merasa 
percaya diri 

membahas 
tentang Honkai 

Star Rail dalam 

bahasa Inggris). 

22 28 33 8 8 

23.  

Game 

vocabulary helps 
me understand 

real English 

texts. 
 

(Kosakata 
permainan 

membantu saya 

memahami teks 
bahasa Inggris 

yang 
sebenarnya). 

31 45 15 5 3 

24.  

I recognize game 

terms in 
movies/books. 

 
(Saya mengenali 

istilah permainan 
dalam 

film/buku). 

26 43 20 8 2 

25.  
I can explain 

terms like 
29 31 25 8 6 



 

 

"Emanator" 

easily. 

 
(Saya bisa 

menjelaskan 
istilah seperti 

"Emanator" 

dengan mudah). 

26.  

Completing 

achievements 
makes me 

explore more 

texts. 
 

(Menyelesaikan 
pencapaian 

membuat saya 

menjelajahi lebih 
banyak teks). 

14 35 33 9 8 

27.  

I read patch 
notes to 

understand 

updates. 
 

(Saya membaca 
catatan 

perubahan untuk 

memahami 
pembaruan). 

18 35 26 12 8 

28.  

My English 
reading speed 

improved since 

playing Honkai 
Star Rail. 

 
(Kecepatan 

membaca bahasa 

Inggris saya 
meningkat sejak 

bermain Honkai 
Star Rail). 

17 30 37 9 6 

 

 

 



 

 

Frequency of Playing Honkai Star Rail respondents’ answer  

  



 

 

Table Respondent of Reading Interest 

NO 
Questionnaire 

(Pertanyaan) 

Strongly 

Agree 

(Sangat 

Setuju) 

(5) 

Agree 

(Setuju) 

(4) 

Neutral 

(Netral) 

(3) 

Disagree  

(Tidak 

Setuju) 

(2) 

Strongly 

Disagree 

(Sangat 

Tidak 

Setuju)  

(1) 

1.  

I spend leisure time 

reading English texts 

(e.g., news, articles). 

 

(Saya menghabiskan 

waktu luang dengan 

membaca teks bahasa 

Inggris misalnya 

berita, atau artikel.) 

20 30 33 13 3 

2.  

I read English 

stories/novels for 

enjoyment. 

 

(Saya membaca 

cerita/novel bahasa 

Inggris untuk 

kesenangan). 

22 39 20 13 5 

3.  

I explore English 

materials related to 

my hobbies (e.g., 

gaming or tech). 

 

(Saya menjelajahi 

materi bahasa Inggris 

yang terkait dengan 

hobi saya misalnya 

game atau teknologi). 

37 40 16 3 3 

4.  

I search for English 

information about 

Honkai Star Rail lore 

or strategies. 

 

(Saya mencari 

informasi bahasa 

Inggris tentang alur 

cerita atau strategi 

Honkai Star Rail). 

29 35 19 10 6 

5.  

I read English content 

shared in Honkai Star 
Rail groups or 

communities that I 

follow.  

27 42 24 3 3 



 

 

 

(Saya membaca 

konten bahasa Inggris 

Honkai Star Rail yang 

dibagikan di grup atau 

komunitas yang saya 

ikuti). 

6.  

I read English game 

guides or wikis to 

improve my Honkai 

Star Rail gameplay. 

 

(Saya membaca 

panduan permainan 

atau wiki berbahasa 

Inggris untuk 

meningkatkan 

gameplay Honkai Star 

Rail saya). 

28 40 18 7 6 

7.  

I voluntarily read 

English texts 
unrelated to academic 

requirements. 

 

(Saya secara sukarela 

membaca teks bahasa 

Inggris yang tidak 

terkait dengan 

persyaratan 

akademis). 

34 37 23 2 3 

8.  

I feel excited to start 

reading a new English 

text. 

 

(Saya merasa 

bersemangat untuk 

mulai membaca teks 

bahasa Inggris baru). 

20 33 35 7 4 

9.  

I maintain a positive 

attitude toward 

reading English 

materials. 

 

(Saya memiliki sikap 

positif terhadap 

membaca materi 

bahasa Inggris). 

24 52 16 2 5 

10.  
I persist in reading 

even when texts are 

challenging. 

24 49 18 7 1 



 

 

 

(Saya tetap membaca 

meskipun teksnya 

sulit dibaca). 

11.  

I also discuss 

interesting parts of 

English with the 

groups or 

communities that I 

follow. 

 

(Saya ikut membahas 

bagian-bagian 

menarik dari bahasa 

Inggris dengan grup 

atau komunitas yang 

saya ikuti). 

16 31 37 10 5 

12.  

I feel accomplished 

after understanding 

complex English 

texts. 
 

(Saya merasa berhasil 

setelah memahami 

teks bahasa Inggris 

yang rumit). 

33 40 19 3 4 

13.  

I actively look for 

English resources 

about topics I enjoy. 

 

(Saya secara aktif 

mencari sumber daya 

bahasa Inggris 

tentang topik yang 

saya sukai). 

30 45 17 4 3 

14.  

I try different 

strategies (e.g., 

dictionaries, or online 

translator tool) when 

facing reading 

difficulties. 

 

(Saya mencoba 

berbagai strategi 

misalnya, kamus, atau 

alat penerjemah 

daring ketika 

menghadapi kesulitan 

membaca). 

35 37 24 2 1 



 

 

NO Reversed Score 

Strongly 

Agree 

(Sangat 

Setuju) 

(1) 

Agree 

(Setuju) 

(2) 

Neutral 

(Netral) 

(3) 

Disagree  

(Tidak 

Setuju) 

(4) 

Strongly 

Disagree 

(Sangat 

Tidak 

Setuju)  

(5) 

15.  

I feel bored while 

reading English texts. 

 

(Saya merasa bosan 

saat membaca teks 

bahasa Inggris). 

8 6 50 27 8 

16.  

I struggle to 

understand the main 

ideas in English texts. 

 

(Saya kesulitan 

memahami gagasan 

utama dalam teks 

bahasa Inggris). 

8 13 36 29 13 

17.  

I lack enthusiasm for 

English reading 

activities. 

 

(Saya kurang antusias 

dengan kegiatan 

membaca bahasa 

Inggris). 

1 11 38 35 14 

18.  

I avoid reading 

English materials 

unless necessary. 

 

(Saya menghindari 

membaca materi 

bahasa Inggris kecuali 

jika diperlukan). 

8 11 30 32 18 

19.  

I find most English 

texts uninteresting. 

 

(Saya merasa 

sebagian besar teks 

bahasa Inggris tidak 

menarik). 

2 10 28 35 24 

20.  

I skip reading English 

game 

dialogues/storylines. 

 

(Saya melewatkan 

membaca dialog/alur 

5 9 29 29 27 



 

 

cerita game berbahasa 

Inggris). 

NO 
Questionnaire 

(Pertanyaan) 

Strongly 

Agree 

(Sangat 

Setuju) 

(5) 

Agree 

(Setuju) 

(4) 

Neutral 

(Netral) 

(3) 

Disagree  

(Tidak 

Setuju) 

(2) 

Strongly 

Disagree 

(Sangat 

Tidak 

Setuju)  

(1) 

21.  

Honkai Star Rail’s 

story motivates me to 

read English lore. 

 

(Cerita Honkai Star 

Rail memotivasi saya 

untuk membaca cerita 

berbahasa Inggris). 

15 31 39 6 8 

22.  

I enjoy deciphering 

English quest 

descriptions in the 

game. 

 

(Saya senang 

menguraikan 

deskripsi misi dalam 

bahasa Inggris di 

dalam game). 

19 35 34 5 6 

23.  

Discussing Honkai 
Star Rail lore in the 

Group or 

communities that I 

follow enhances my 

reading interest. 

 

(Membahas alur 

cerita Honkai Star 

Rail di Grup atau 

komunitas yang saya 

ikuti meningkatkan 

minat baca saya). 

22 33 34 7 3 

24.  

Learning new 

vocabulary through 

Honkai Star Rail 
makes reading more 

engaging. 

 

(Mempelajari 

kosakata baru melalui 
Honkai Star Rail 

membuat membaca 

lebih menarik). 

35 30 25 5 4 



 

 

Reading interest respondents’ answer 

 

  



 

 

APPENDIX 2 

Validity & Reliability Test 

NO 

Validity Reliability 

Frequency of Playing Honkai Star Rail 

R Hit R Table Keterangan 
Alpha 

Cronbach 
Keterangan 

1.  0.157 0.281 INVALID - - 

2.  0. 365 0.281 VALID 0.857 Reliable 

3.  0. 341 0.281 VALID 0.857 Reliable 

4.  0. 361 0.281 VALID 0.857 Reliable 

5.  0.446 0.281 VALID 0.857 Reliable 

6.  0.226 0.281 INVALID - - 

7.  0.291 0.281 VALID 0.857 Reliable 

8.  0.369 0.281 VALID 0.857 Reliable 

9.  0.366 0.281 VALID 0.857 Reliable 

10.  0.352 0.281 VALID 0.857 Reliable 

11.  0.553 0.281 VALID 0.857 Reliable 

12.  0.065 0.281 INVALID - - 

13.  0.487 0.281 VALID 0.857 Reliable 

14.  0.354 0.281 VALID 0.857 Reliable 

15.  0.433 0.281 VALID 0.857 Reliable 

16.  0.285 0.281 VALID 0.857 Reliable 

17.  0.338 0.281 VALID 0.857 Reliable 

18.  0.564 0.281 VALID 0.857 Reliable 

19.  0.269 0.281 INVALID - - 

20.  0.221 0.281 INVALID - - 

21.  0.393 0.281 VALID 0.857 Reliable 

22.  0.212 0.281 INVALID - - 

23.  0.417 0.281 VALID 0.857 Reliable 

24.  0.366 0.281 VALID 0.857 Reliable 

25.  0.240 0.281 INVALID - - 

26.  0.624 0.281 VALID 0.857 Reliable 

27.  0.432 0.281 VALID 0.857 Reliable 

28.  0.634 0.281 VALID 0.857 Reliable 

29.  0.589 0.281 VALID 0.857 Reliable 

30.  0.546 0.281 VALID 0.857 Reliable 

31.  0.510 0.281 VALID 0.857 Reliable 

32.  0.549 0.281 VALID 0.857 Reliable 

33.  0.484 0.281 VALID 0.857 Reliable 

34.  0.592 0.281 VALID 0.857 Reliable 

35.  0.390 0.281 VALID 0.857 Reliable 



 

 

NO Reading Interest 

1.  0.606 0.281 VALID 0.951 Reliable 

2.  0.786 0.281 VALID 0.951 Reliable 

3.  0.681 0.281 VALID 0.951 Reliable 

4.  0.855 0.281 VALID 0.951 Reliable 

5.  0.738 0.281 VALID 0.951 Reliable 

6.  0.785 0.281 VALID 0.951 Reliable 

7.  0.852 0.281 VALID 0.951 Reliable 

8.  0.814 0.281 VALID 0.951 Reliable 

9.  0.838 0.281 VALID 0.951 Reliable 

10.  0.638 0.281 VALID 0.951 Reliable 

11.  0.658 0.281 VALID 0.951 Reliable 

12.  0.565 0.281 VALID 0.951 Reliable 

13.  0.784 0.281 VALID 0.951 Reliable 

14.  0.506 0.281 VALID 0.951 Reliable 

15.  0.596 0.281 VALID 0.951 Reliable 

16.  0.482 0.281 VALID 0.951 Reliable 

17.  0.701 0.281 VALID 0.951 Reliable 

18.  0.720 0.281 VALID 0.951 Reliable 

19.  0.670 0.281 VALID 0.951 Reliable 

20.  0.156 0.281 INVALID - - 

21.  0.651 0.281 VALID 0.951 Reliable 

22.  0.647 0.281 VALID 0.951 Reliable 

23.  0.743 0.281 VALID 0.951 Reliable 

24.  0.429 0.281 VALID 0.951 Reliable 

25.  0.680 0.281 VALID 0.951 Reliable 
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Reading Interest Items SPSS Output 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

SPSS Reliability Test Frequency of Playing Honkai Star Rail Items Output 

 

 

 

 

SPSS Reliability Test Reading Interest Items Output 

 

 

 

 

 

  

  



 

 

APPENDIX 3 

SPSS Data Analysis 

1. Descriptive Statistics Output 

 

 

 

2. One-Sample Kolmogorov-Smirnov Normality Test Output 

 

 

 

 

 

3. ANOVA Table Linearity Test Output 

 

 

 

4. Pearson Bivariate Correlation Output 

 

 

 

 


